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Memory Card
fiir Playstation mit 15 Speicherpldtzen
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Controller
fiir Playstation in verschiedenen Farben

Game Boy Adapter Playstation
fiir Playstation oder Nintendo 64 32-Bit Spielekonsole, inkl. Dual-Shock-Controller

Gute Auswahl. Gute Preise. Guten Tag.
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achdem wir in der letzten Ausgabe des offiziel-
len PlayStation Magazins unser zweijdhriges
Jubilaum feiern konnten, beginnen wir "das neue

Jahr” mit einem gednderten Titelkonzept. Die
weiRe, langweilige Papiertite, in der bislang die PlaySta-
tion Cover-CD steckte, gibt es ab sofort nicht mehr.
Verlorengegangene CDs oder zerrissene Umschlage
gehoren somit ebenso der Vergangenheit an wie Uber-
klebte Titelbilder. Das Zauberwort heilt "Multicover”.
Um an lhre CD zu kommen, trennen Sie einfach die Per-
foration auf der Umschlag-Innenseite auf — fertig. Auch
fur die PSM-Sammler unter lhnen ist das neue Cover in-
teressant; denn nach Gebrauch wandert die CD einfach
wieder zurtick in den Umschlag.

Das Multicover ist aber nur der Beginn einer
ganzen Reihe von Anderungen - all diese Neue-
rungen sind Ubrigens das direkte Resultat lhrer
Anregungen. Nur ein Beispiel: Immer mehr Leser
wollten eine groRere Cheat-Strecke haben. Bitte
sehr, kein Problem: Ab der ndchsten Ausgabe prasentie-
ren wir lhnen eine komplett neue Tips&Tricks-Rubrik. Den
Umfang haben wir auf satte 16 Seiten erhoht; und auch
die Struktur wurde komplett iberarbeitet. So unterteilen
wir ab kommenden Monat in "normale” Tips&Tricks,
Cheats, Komplettlésungen und Strategy-Guides. Daruber
hinaus gibt es eine spezielle Import-Ecke, in der aus-
schlieRlich Tips fiir amerikanische und japanische
Versionen veroffentlicht werden. Ein eigenes kleines
Inhaltsverzeichnis rundet die Sache ab.

Uber die weiteren "Ver-
besserungen”  mochte
ich noch nicht zu viel
verraten; lassen Sie sich
einfach uberraschen.
Und falls auch Sie noch
die eine oder andere An-
regung auf Lager haben
— schicken Sie sie uns;
schlieRlich machen wir
das offizielle PlayStation
Magazin fur Sie!
Themawechsel: CeBIT Home '98. Vom 26. bis 30. Au-
gust findet in Hannover die diesjahrige CeBIT Home statt.
Wenn Sie wissen mochten, wer
"hinter” dem PlayStation Magazin
steht, besuchen Sie uns doch ein-
fach auf unserem Messestand.
Die Redaktion ist komplett vor
Ort und freut sich auf lhren Besuch. Die Details (unsere
Standnummer, Uhrzeiten etc.) finden Sie auf Seite 17.

HANNOVES 26 8.-30 8.1%95

Herzlichst lhr -

-

Michael Schmittner
Chefredakteur




~NAGH DREIEINHALB DURCHSPIELTEN LEVELN MUSSTE DER AUTOR DIESER ZEILEN GEWALTSAM UOM PC GETRENNT WERDEN ...«
PC PLAYER 6/98

~ALLES HARMONIERT PERFEKT: GRAFIK, HINTERGRUND, STORY, ANIMATION UND DER SOUND. HEART OF DARKNESS ...
SPRUHT VOR WITZ, CHARME UND PERFEKTION!“

play PLAYSTATION 7/98

~ALLES AN HEART OF DARKNESS VERLANGT NACH DEM VERGLEICH MIT ABENTEUERN AUF DER GROSSEN LEINWAND.“
Fun Generation 7/98

Fun Generation 8/98
9 von 10 Punkten

Mega Fun 8/98
GOLD AWARD 857,

Next Level 8/98
TOPSPIEL 85 7%

play PLAYSTATION 7/98
BEST BUY AWARD
9 von 10 Punkten

Power Station 8/98
CLASSIC AWARD 917

PlayStation Games 8/98
TOP GAME 86 7

Das off. PlayStation Magazin
PLAY TIP Note 1.8

Video Games 7/98
CLASSIC AWARD 88 7,

PC Games 8/98
80 7%
PC Action 7/98
857%. GOLD AWARD

Bravo Screen Fun 7/98
Note 1
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Sony Playstation — Spiele
Ace Combat 2

Armored Core

Atari Greatest Hits 2
Ayrton Senna Kart Duell 2
Azure Dreams *
Baphomets Fluch 2

Battle Arena Toshinden 3
Battle Stations

Beach Volleyball Heroes *
Biofreaks *

Blasto *

Bioody Roar

Bubble Bobble 2 *
Brahma Force

Broken Helix

Bushido Blade
Bust-a-Move 3

Cardinal Syn

Cart World Serie *
Castlevania

Circuit Breakers

Colony Wars

Command & Conquer 2
Command & Conquer 2: Gegenschlag *
Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2

Crime Killer

Croc: Legend of the Gobbos
Cy Ball Zone

Dark Omen

Dead Ball Zone

Dead or Alive

Deathtrap Dungeon

Diablo

Discworld 2

Dreams *

Everybody's Golf
Explosive Racing *
Formel 1 '87
Forsaken

Fighting Force
Final Fantasy VI
Flottenmandver *
Fifa '98

Frogger

Gex 3D

Golden Goal
Grand Theft Auto
Gran Turismo
Hard Boiled *
Heart of Darkness
Hercules

Hugo *

Jeremy McGrath Supercross ‘98
Jet Rider 2

John Madden NFL '99 *
Klonoa

Kula World

Kurushi

Lost World: Jurassic Park
Lucky Luke

Manic Karts *

Medievil *

Monopaoly

Molo Racer 2 *

Nagano Winter Olympics 98
MNascar '98

NBA Fastbreak '98 *

NBA Live '98 (EA Sports)
NBA Pro '98

Need for Speed 3

Newman Haas indiCar Har:ini
s

Nightmare Creatures

Ninja *

Nuclear Strike

Oddworld 1: Abe's Odyssee
One

Overboard

Pandemonium 2

PetinTV *

PGA Tour Golf '98

Pitfall 3D

Populous — The 3rd Coming *
Powerboat Racing

Premier Manager ‘98

Pro Pinball: Timeshock
Rapid Racer

Rebel Assault 2

Return to Zork *

Risiko

SR R

Sony Playstation — Spiele
Riven: The Sequel to Myst

Road Rash 3D

San Francisco Rush *

Sentinel 2 *

Skull Monkeys

Snow Racer ‘98

Star Wars: Masters of Terds Kasi

Super Pang Collection
Syndicate Wars
Test Drive 4
Theme Hospital
TOCA Touring Car Championship
Tombi *
Tomb Raider 2
Tomb Raider 2-Losungsbuch (Din A4)
Treasures of the Deep
Viper
Viva Football *
V-Rally
VR Baseball 99 *
Vs.
WarCraft 2
Wayne Gretzky Hockey '98 3D
WCW Nitro s
MR
Wing Commander 4
World League Soccer '98
World Rally Champion Tommi Makinen
Wreckin' Crew *
WWF: Warzone *
Youngblood *
Z
Zero Divide 2 *
Zork Nemesis *

Preishits (solange der Vorrat reicht!)

adidas Power Soccer (Platinum Ed.)
Alien Trilo

Platinum Edition)

Bust-a-Move 2 (Platinum Edition
Casper
Contra
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition)
Crow: City of Angels

119,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89,99
89 99
89,99
89.99
99,99
89.99
89.99
89,99
B9,99

49,99

49,99

AKTION! 39,99

D AKTION! 39,99

Descent 2
Destruction Derby 2 (Platinum Edition)
Disruptor
Fade to Black (Platinum Edition)
FIFA Soccer 96 (Platinum Edition)
Formel 1 '96 (Platinum Edition)
Int. Superstar Soccer PRO (Platinum)
Int. Track & Field (Platinum Edition)
Legacy of Kain
Lost Vikings 2
Magic the Gathering
MDK

AN
NBA Jam Extreme
Pandemonium 1 (Platinum Edition)
PGA Tour Golf '96 (Platinum Edition)
Porsche Challenge (Platinum Edition)
Rayman (Platinum Edition)
Ridge Racer Revolution (Platinum)
Road Rash (Platinum Edition)
Rock 'n' Roll Racing 2 — Red Asphalt
Soviet Strike (Platinum Edition)
Tekken 2 (Platinum Edition)
Thunderhawk 2 (Platinum Edition)
Tomb Raider 1 (Platinum Edition)
True Pinball (Platinum Edition)
WipEout 2087 (Platinum Edition)
Worms (Platinum Edition)

Sony Playstation — Zubehér

Sony Playstation incl, Dual Shock-Pad
Analog Joystick
Antennenkabel

Dominator-Joystick ok

Game Buster

Infrarot-Joypads (1 Paar)
Joypad

Top Drive-Lenkrad incl. Pedale
Link-Kabel

Maus

Memory Card (15 Blocks)
Memory Card 360 (360 Blocks)
Multi-Tap (4-Spieler-Adapter)
Namco Arcade Combat Stick
neGcon (Control Pad)
Predator Lightgun
RGB-Scart-Kabel

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel)

AKTION! 39,99

49,99

AKTION! 39,99

49,99
49,99
49,99
49,99
49,99
49,99

AKTION! 49,99
AKTION! 49,99

49,99
48,99

~ AKTION! 49,99

49,99

299,00

119,99
39,99
59,99
59,99
89,99
79.99

ab 29,99

139,99
29,99
58,95
29,99
89,99
69,99

109,99
89,99
69,99
29,99
19,99

Die neuen
Playstation-Highlights:

CE",B*‘;;L}‘,E‘ o Unser Tip des Monats:
,_ L ]
Batman & Robin Breath of Fire 3

Sofg Eayetation * Capcom’s Rollenspiel gibt es auch in einer limitierten
88 -— Edition, welche neben dem Spiel noch ein T-Shirt,
) einen Pin und eine handbemalte Drachenfigur enthait.

Sony Playstation
Limited Edition *

119,

normale Version *

88,—

Anton der Preisteufel empfiehit:

Soul Blade Courier Crisis

Sony Playstation * Sony Playstation

44— 44, -

NHL Break- Command &
away ‘98 Conquer 1

Sony Playstation Sony Playstation *

44— 44

Bomberman

Sony Playstation *

o —

Oddworld 2:
Abe’s Exoddus

Sony Playstation *

88,—
Ghost in the Shell

Sony Playstation *

88,—

MuB man haben!

War Games

Sony Playstation

88,—
Point Blank

Sony Playstation
ohne Lightgun * mit Lightgun *
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Ankauf
Wir kaufen lhre gebrauchte Software an!
Bei Interesse Ubersenden Sie uns bitte ein
schriftliches Angebot per Fax bzw. Post
oder wenden Sie sich einfach an unsere
telefonische Bestellannahme bzw. an unser
Verkaufspersonal in einer unserer Filialen.

Ul\sﬂaﬂ“_a\Gﬁr .

nellaBhin

Berlin ~ Steglitz
BismarckstraB3e 63
Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuerbachstr.

Bus 170, 181, 182

nelflB

Berlin - Steglitz
SchioBstrafe 129

gegeniiber Forum Stegl.

Tel.: (030) 797 04 010
U9 W.-Schreiber-Platz

* bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise in DM inclusive 16% MwSL Irimer und Preisanderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allg. Geschéftsbedingungen, die wir auf Wunsch gerne vorab zusenden.
Versandkosten: Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3.~ Post-NN-Gebihr / ab 250,~ DM Besteliwert im Inland versandkostenfrei! / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20, DM!
Kreditkarten: der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Versandbestellungen! Einfach Anrufen, Kartennummer und Giiltigkeitsdatum durchgeben und lhre Bestellung geht lhnen ohne lastige Nachnahme zu!

Berlin — Charlottenburg

im Europa-Center
Tel.: (030) 265 53 644
U-Bahn Zoo+Ku-Damm
Bus 100,119,129, X9

-

Berlin — Neukdlin
JonasstraBe 29
Tel.: (030) 621 60 21
U-Bahn 8 LeinestraBe
Bus 144

Berlin - Spandau
Nonnendammallee 82

. Tel.: (030) 383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Berlin - Tegel
BrunowstraBBe 10
Tel.: (030) 434 90 991
U-Bahn 6 Alt-Tegel
Bus 120, 125, 133, 222

vl
Berlin — Mitte
Alexanderplatz 6
gegeniber Forum Hotel

Tel.: (030) 247 21 585
Parkplatze vor der Tir

o

Berlin — Friedr.hain
Petersburger StraBe 94
Tel.: (030) 427 80 790
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.
Tram 20,21 Bersarinpl.

e
E s

DahimannstraBe 1a
Tel.: (030) 327 01 956
S-Bhf. Charlottenburg

Bus 109, 119, 219

neflaly

Berlin — Friedr.hain
VoigtstraBe 39
am "Plaza-Center"
Tel.: (030) 422 56 506

Berlin — Charlottenburg

U-Bahn 5 Samariterstr.

Eberswalde
EisenbahnstraBe 82
neben Passage-Kino

Tel.: (03334) 28 80 28

Grindelberg 73-75

U-Bahn 3 Hoheluftbr

Bus 881, 882 Bus 35, 102
M.Int m..mz
Bernau Bremen

Hanseatenhof 9
im Lioydhot / P am Brill
Tel.: (0421) 16 B0 BO
Str.-bahn 2,3 Am Brill

im "Forum Bernau®
Zepemicker Chaussee
Tel.: (03338) 75 66 24

S-Bahn Bernau

Hamburg - Harvesteh.

Tel.: (040) 428 11 139 |

-

?77?

... 1o be continued.

Demnachst auch
in lhrer Nahe!

Rheinische Strafle B5
Tel.: (0231) 914 25 24
StraBenbahn 404
HeinrichstralBe

Koblenz Haben Sie Interesse
RizzastraBe 44 an einer Partnerschaft
Tel.: (0261) 914 1085 mit Media Point?
alle Bahnbusse Wenden Sie sich an
KEVAG-Bus 9, 10 uns: (030) 794 72 10

Versandzentrale

Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin

Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:
Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

(030) 794 72 111
S =

]
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GroBe Verlosungsaktion

er Linkmodus der PlayStation ist ein Feature, das lange nicht mehr so
richtig von den Herstellern genutzt wurde. In den Anfangszeiten der
PSX, als Titel wie "WipEout 2097", "Destruction Derby" und "Formel 1"
aktuell waren, wurde um diese Multiplayer-Variante allerdings enorm
viel Aufhebens gemacht. Leider schlief die Euphorie bald ein, denn wer
stellt sich schon gerne zwei Konsolen mit zwei Spielen und vor allem zwei Fern-
seher ins Zimmer, nur um eine Multiplayer-Partie zu starten? Zugegeben, die Vor-
bereitungen fallen bei den meisten Spielen relativ aufwendig aus, doch glauben
Sie uns: Mit dem richtigen Spiel lohnt es sich!

Nun erscheint mit "Blast Radius” (einen ausfiihrlichen Test finden Sie in die-
sem Heft) endlich mal wieder ein Titel, der einen guten Linkmodus bietet. Fir
alle, die gar kein Linkkabel besitzen: Daran soll es nicht scheitern! Rechtzeitig
vor dem Release von Blast Radius hat Psygnosis

200 Linkkabel

fiir Sie zur Verfiigung gestellt. Und bis der Titel in den Laden steht, kénnen Sie
sich schon mal mit der Demo auf unserer letzten Cover-CD vergniigen.

Also melden Sie sich bei uns - die ersten 200 Einsendungen gewinnen!

Um an dem Gewinnspiel teilzunehmen, schicken Sie uns einfach eine Post-
karte, ein Fax oder eine E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 31.08.98 an
WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-Magazin, Stichwort “Linkkabel", Gru-
ber Str. 46a, 85586 Poing, Fax:08121/95-1298, E-Mail: Aktion@PlayStation-Ma-
gazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien CmbH und deren Angehdérige
sind wie immer von der Verlosung ausgeschlossen, der Rechtsweg ebenfalls.

\ction-Straf . Crystal
“The Unholy War“

ie Sie bereits in unserem E3-
Artikel der letzten Ausgabe le-
sen konnten, hat Crystal Dy-
namics neben "Soul Reaver”
und "Akuji: The Heartless"
noch ein heiRes Eisen im Feuer: "The
Unholy War".

Schon seit einer Ewigkeit herrscht
Frieden auf dem Planeten Xsarra. Ein
Friede, der nur moglich war, indem
sich die technisch hochentwickelten
Teknos und die Ureinwohner des Landes, die Arcanes, zu einem
Pakt verpflichteten. Kein Kind sollte je aus einer Verbindung von
Mitglieder der zwei Stamme geboren werden.

Sie haben es sich vielleicht schon gedacht: Die Vereinbarung
wurde gebrochen, und nun herrscht Krieg. Es wurden Zwillinge
geboren, die sich nun als bittere Rivalen gegentuiberstehen und
die beiden Volker in die Schlacht fuhren.

Unholy War bietet lhnen von Anfang an zwei verschiedene
Modi. Im "Combat Mayhem" suchen Sie sich einen von acht Cha-
rakteren aus und treten in
einer Kampfarena gegen
die Vertreter des gegneri-
schen Stamms an, bis alle
Kampfer einer Seite be-
siegt sind. Selbstverstand-
lich durfen Sie sich in die-
sem Modus auch mit
einem Freund messen.

Beim "Combat Tactics"-Modus liegt die Betonung mehr auf
Strategie. Auf einer in kleine Felder aufgeteilten Karte versetzen
Sie lhre Truppen Zug um Zug und versuchen, den Gegner am
Ende in Echtzeit im Kampf Mann-gegen-Mann zu schlagen.

Insgesamt stehen lhnen 14 Kampfer zur Auswahl, die alle ihre
ganz besonderen Waffen und Fahigkeiten haben. Zudem sam-
meln Sie im Laufe der Kimpfe immer mehr Erfahrung und verbes-
sern Ihre Waffen und die Verteidigung. Wenn Ihnen die normalen
Kampfe mit einer ganzen Gruppe als Verstarkung im Rucken zu
langweilig sind, dann diirfen Sie sich auch ganz alleine in den
Survival-Mode stiirzen. Dort miissen Sie mit nur einem Fighter
zwolf Schlachten hintereinander gewinnen.

Eine spielbare Version muR jeden Moment bei uns eintreffen,
und wir werden lhnen in der nachsten Ausgabe ein ausfihrliches
Preview prdsentieren.




Endoeitst

Urban Chaos

uch diesen Titel von
Eidos haben wir auf
der E3 ganz kurz zu
Augen bekommen.
Nun gibt es ein
biBchen mehr Informationen.
Der Plot spielt in einer
heruntergekommenen GroR-
stadt in nicht allzu ferner Zu-
kunft. Anarchie und Verwir-
rung sind die vorherrschen-
den Faktoren, die das Leben
der Bevolkerung bestimmen. Sie sollen sich nun den gefédhrlichen Gangs,
die hier ihr Unwesen treiben, entgegenstellen. Dabei diirfen Sie jeden
Winkel und jede Ecke in einer echten 3D-Welt erforschen. lhrem Einfalls-
reichtum sind laut Eidos fast keine Grenzen gesetzt. Sie fahren U-Bahn,
schnappen sich ein Motorrad, sogar mit einem Hangegleiter konnen Sie
im Verlauf des Spieles herumfliegen. Auch die Story diirfen Sie beeinflus-
sen. Je nachdem, welchen Weg Sie einschlagen mochten, wird die Beto-
nung z.B. mehr auf taktischen Elementen oder auf Kampf-Action liegen.
Die Grafik der frithen Version, die auf der Messe lief, war bereits sehr
beeindruckend. Beobachten Sie z.B., wie auf dem Boden liegende Blaitter
aufgewirbelt werden, wenn Sie tiber sie hinwegrennen. Solche Details
verhelfen Urban Chaos zu einer unheimlich realistischen Atmosphare.
Die Veroffentlichung ist erst fiur Marz 1999 geplant, daher werden Sie
sich bis zu einem Preview wohl noch ein wenig gedulden miissen. Doch
selbstverstandlich werden wir Sie auf dem Laufenden halten.

Test Drive: Offroad 2

it uber zehn Off-
road-Gefahrten
brettern Sie bei
Accolades "Test
Drive: Offroad 2"
durch Schlamm, Matsch,
Eis, Sand und was lhnen
sonst noch so alles unter
die Rider kommt. Mit dabei
ist sogar der exklusiv lizen-
sierte "Hummer"! Reicht lh-
nen das noch nicht, dirfen
Sie diesmal nach Belieben
an den Wagen rumbasteln.
Reifen und Bremsen passen
Sie ebenso an |hre personli-
chen Vorlieben an wie z.B.
die Aufhangung. Damit rich-
tig SpaR aufkommt, bietet
die Umgebung laut EA eine
gewisse "Interaktivitat".
Wesentlich mehr als durch Zaune preschen ist allerdings nicht drin.

Fiir Abwechslung sollen die verschiedenen Modi sorgen. Viel Neues
finden Sie hier aber auch nicht. Neben Time Trial und einem Single Race
Wettbewerb gibt es noch einen Ligamodus, bei dem Sie in mehreren Ren-
nen die Nase vorn haben miissen. Wie es sich fiir ein richtiges Offroad-
Spektakel gehort, wird natiirlich auch der Dual Shock Controller unter-
stiitzt. Wie es sich anfihlt, uber verschneite Bergstrecken oder die
Strande von Santa Cruz zu heizen, lesen Sie in einem Preview in der
nachsten Ausgabe.

Auf ein Neues

Test Drive 5

s gibt Titel, die einfach nicht aussterben. Accolades "Test Drive”
gehort mit Sicherheit dazu. Auch dieses Jahr wird es wieder eine
verbesserte Neuauflage des Klassikers geben. Und laut Electronic
Arts/Accolade bietet Nummer 5 der Serie tatsachlich einiges, fur
das sich ein Testspiel lohnt.

Immerhin haben die Entwickler die Anzahl der Traumautos im Gegen-
satz zum Vorganger auf ganze 28 verdoppelt. 14 davon sind brandneue
lizensierte Wagen, die andere Halfte besteht aus alten Flitzern, wie dem
68er Ford Mustang. Auch bei den Kursen hat sich einiges getan. Ganze 17
iber die ganze Welt verstreute Strecken — etwa dreimal soviele wie fru-
her — machen Sie mit Ihren PS-Monstern diesmal unsicher. Musikalisch
unterstiitzt wird der Geschwindigkeitsrausch tbrigens von der Gruppe
KMFDM, die wohl einigen bekannt sein diirfte.

Wer gerne mal vom rechten Weg abkommt, hat auch bei Test Drive 5
die Chance dazu. Hier gibt es namlich
zahlreiche Abkiirzungen und Stellen, an
denen Sie querfeldein brettern dirfen.
Um das Canze abzurunden, hat Accolade

einen SplitScreen-
Modus eingebaut, so
daR einem Rennen
mit lhren Kumpels
nichts mehr im Weg
steht. :

AuRerdem soll ganz schon was fiirs Auge geboten werden, denn "Test
Drive 5" setzt auf HiRes. Dabei soll stets eine Geschwindigkeit von 30 Bil-
dern pro Sekunde eingehalten werden. Ob das der Fall ist, lesen Sie in der
nachsten Ausgabe in einem Preview.

TOCA 2

odemasters hat sich nicht auf dem Erfolg von "TOCA: Touring Car
C Championship" ausgeruht, und will noch vor Weihnachten den

Nachfolger ins Rennen
schicken.

Wenn die Entwickler
halten, was sie versprechen, dann
diirfen Sie sich bei diesem Titel auf
einen weiteren Hit freuen. Offenbar
war man mit der Engine des ersten
Teils nicht mehr zufrieden, denn
laut Codemasters wurde das Spiel
sozusagen neu entwickelt — auch
die Grafik des Vorgangers wird
nochmal komplett Gberarbeitet.
AuRerdem sind die Gegner mit einer verbesserten Kiinstlichen Intelligenz
ausgestattet. Dadurch miissen Sie noch mehr Wert auf die perfekte Einstel-
lung Ihres Wagens legen, um eine Chance zu haben. Auch sollten Sie bei
Boxenstopps Fahrzeugschiden reparieren und vielleicht noch ein biRchen
Feintuning vornehmen.

TOCA 2 bietet doppelt soviele Rennstrecken wie der Vorganger und
beriicksichtigt alle neuen Rennwégen und Regeln der aktuellen Saison.
Hoffentlich bekommen wir rechtzeitig eine spielbare Version, um lhnen in
der ndachsten Ausgabe ein Preview zu prdsentieren.
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beantwortet von Jan Binsmaier

CD-Cover

Zuniachst mal ein donnerndes
"Happy Birthday" zu lhrem 2. Wie-
genfest! Die scheinbar ubliche Lob-
hudelei zu Beginn eines Leserbiefs
verkneife ich mir, denn wiirde mir lhr
Magazin nicht gefallen, hitte ich si-
cherlich kein Abo...

Doch nun zum eigentlichen An-
laBR meines Schreibens, denn zwei

Iim Mei _
Kombat Weti
bewerb aus d

Ausgabe 7/98

haben je ein Need for
Speed 11l Spiel von
Electronic Arts ge-
wonnen:

Peter Binnig,
54341 Fell
Marc Monatsberger,
72768 Reutlingen
Jacqueline Hoffmann,
01909 GroBhartan
Dieter Erdmann,
57072 Siegen
Daniel Kruska,
23617 Stockelsdorf
Cornelius Kaczmarek,
04416 Markenberg
Florian Paulus,
86934 Reichling
Nena Schadler,
76229 Karlsruhe
Alexander Prencipe,
38640 Goslar
Tom Welter,
L-6830 Berbourg

Dinge stoRen mir sauer auf, die sich
meiner Meinung nach ganz einfach
abstellen lieRen:
1.) Seit genau einem Jahr machen Sie
nun diese sicher gut gemeinten
Papp-Cover fiir lhre CD. Das Problem
ist aber, daR diese Dinger einfach
nicht passen! In Heft 11/97 hat
schon einmal ein Leser auf diesen
Lapsus aufmerksam gemacht. lhre
damalige Antwort lautete lapidar,
daR es in Einzelfillen vorkommen
kann, daR in der Druckerei nicht pas-
sgenau geschnitten wird. Ganz ne-
benbei finde ich auch das Layout lh-
rer CD-Cover nicht sonderlich sinn-
voll. Besonders die Tastenbelegung
der Demos teilweise so in die Cover-
Riickseite zu integrieren, daR diese
dann unter der CD liegen und damit
nicht mehr sichtbar sind, halte ich
fiir wenig geistreich. Vielleicht soll-
ten Sie das Thema noch einmal neu
tberdenken.
2.) Bis vor ungefihr einem halben
Jahr war das PlayStation Magazin in
einer Klarsichthiille verpackt, so daB
der Inhalt fir die Postzusteller deut-
lich ersichtlich war. Da ich leider
iber einen recht schmalen Briefka-
sten verfiige, war meine freundliche
Brieftragerin so nett und hat das
Heft personlich ibergeben. Da lhr
Erzeugnis mittlerweile in einen neu-
tralen weiRen Umschlag gesteckt
wird, hat sich dieser Service der Post
leider erledigt, da die nette Dame lei-
der nicht (ber Rontgenaugen ver-
fugt. Ich muB also jeden Monat um
das "Uberleben" der Demo-CD ban-
gen, denn |hr Heft wird im Moment
gnadenlos geknickt und in den Brief-
kasten gewurgt.

Stefan L., Pfinztal

Danke erstmal fiir die Glickwiinsche!
Doch nun im Einzelnen:
Zu 1.): Tatsdchlich hatten wir am An-

fang unseres CD-Covers Probleme mit
den Abmessungen, da beim Schneiden
des Heftes eine Toleranz von wenigen
Millimetern so manche Ungenauigkeit
brachte. Dies haben wir relativ schnell
damit behoben, daR wir das Cover in
die Heftinnenseite verlegt haben,
damit es nicht vom Schneidemesser
bedroht werden kann. Wir haben uns
nach Ilhrem Brief mal hingesetzt, die
groRe Schere ausgepackt und das Co-
ver ausgeschnitten, und siehe da: Es
paBte genau! Bei der Tastenbelegung
sehen wir eigentlich auch keine groRe-
ren Probleme, denn diese kénnen Sie
getrost in die Ruckseite der CD-Hulle
schieben. Da Sie alle Demos
bereits auf dem
Frontcover stehen
haben, geht lhnen
somit auch keine
Information verlo-
ren. Allerdings fiel
uns beim Basteln
auf, daR das Layout der Tastenbele-
gung nicht besonders intelligent
geldst ist, daher werden wir bereits in
dieser Ausgabe die Schrift drehen und
damit fir eine leichtere Benutzung
sorgen.

Zu 2.): Auch dieser Punkt diirfte sich
bereits mit dieser Ausgabe erledigt ha-
ben, da wir ab sofort das sogenannte
Multicover einsetzen und dadurch lh-
rer Postbotin sofort der Wert der aktu-
ellen Sendung bewuBt wird. Zukunftig
bekommen Sie also lhr neues PlaySta-
tion Magazin wieder personlich aus-
gehandigt!

Mehr Cheats!

Zuerst mochte ich lhnen zum Ge-
burtstag gratulieren und ein riesi-
ges Lob aussprechen und sage nur
"go on like that".

Dem Leserbrief von Karsten G.

aus der Ausgabe 8/98 kann ich
tiberhaupt nicht zustimmen, was
die "Zitrone des Monats" betrifft. Es
gibt nun einmal nicht nur gute
Spiele, deshalb ist es so interessant
zu sehen, welche von der Redak-
tion als "schlecht" bewertet wer-
den. Es mag vielleicht stimmen,
daR mit dieser "Auszeichnung"
dem einen oder anderen Hersteller
ein wirtschaftlicher Schaden zuge-
fugt wird, dafir bleibt mein Porte-
monaie von Schaden verschont.
Das ist mir personlich entschieden
wichtiger und deshalb mochte ich
mich bei der

Redaktion bedanken, daR beson-
ders abtornende Spiele gekenn-
zeichnet werden.

Allerdings habe ich noch eine
Frage: Ist es moglich, am Ende des
Heftes ein paar Seiten mehr Cheats
zu basteln? Ich konnte mir vor-
stellen, daR dies auch anderen Le-
sern gefallen wirde — zumindest
einige meiner Bekannten stimmen
mir da zu.

Michael S., Bellach/Schweiz

Auch lhnen herzlichen Dank fir die
guten Wiinsche! Zum Thema "Zitrone":
Sehen wir genauso und deshalb bleibt
die saure Sudfrucht auch im Heft.
Wenn die einem Hersteller nicht paBt,
braucht er einfach nur ein besseres
Spiel zu produzieren und schon um-
geht er sie...

Zum Thema "Tricks": Sie haben
recht, Sie sind tatsdchlich nicht der
Einzige, der gerne eine groBere Schum-
mel-Strecke im offiziellen PlayStation
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Magazin sehen wiirde. In den letzten
drei Monaten kamen des 6fteren dies-
bezigliche Anfragen und auch diesen
Monat fragten einige Leser nach. Und
naturlich haben wir darauf reagiert:
Wie bereits auf Seite 4 angekiindigt,
werden wir die Cheats ab der nachsten
Ausgabe verandern, Ndaheres dazu ent-
nehmen Sie bitte dem Editorial von Mi-
chael Schmittner.

Losungs-Probleme

Ich finde Ihr PlayStation Magazin
auRerst hilfreich, vor allem die Co-
des fiir Spiele auf den letzten Sei-
ten. Allerdings weiR ich nicht, wie
man diese korrekt eingibt. Ich be-
sitze nur einen normalen Control-
ler; kann man damit auch Worter
eingeben, und wenn ja, wie?

Inge W., Neunkirchen

Bis auf die extra gekenntzeichneten Co-
des fiir GameBuster oder Xploder sind
alle Tips auf unseren Cheats-Seiten mit
einem Standard-Controller ausfiihrbar.
Eine genaue Beschreibung, wie man ge-
nerell Cheats eingibt, ist nicht maglich,
weil dies vom jeweiligen Spiel abhangt.
Manche Games erlauben die Aktivierung

In EIjgener Sxachne.

Diesen Monat gingen unzihlige Briefe,
legramm mit den besten Gliickwiinschen zu
unserem zweijahrigen Jubildum ein. Wir
mdachten uns hier auf diesem Wege bei al-
len Gratulanten ganz herzlichst bedanken!

Die Flut von Einsendun-
gen war derart gewaltig, dafl wir hier
unmdglich alle Namen nennen kdonnen. Natiirlich
habhen wir jede Zusendung gelesen und uns sehr
iiber die guten Wiinsche gefreut. Wir haben uns
erlaubt, stellvertretend fiir alle Leser, zwei Ein-
sendungen hier abzulichten: Die Zeichnung der
aufierst begabten Karin Mantani auf Frank-
furt/M und die Gliickwunschkarte von Heike
Christopher und Harald Welling aus Duisburg.
Letztere kam uns recht bekannt vor und siehe
da: Schon zu unserem einjihrigen Jubildum
gratulierte uns Familie Welling in der Ausgabe
9/97 mit einer ganz dhnlichen Karte! Nochmals
an alle treuen Leser einen herzlichen Dank!
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Leser

Und hier ist wieder lhre Leser
Top Ten!

Name des Spiels

1. Gran Turismo

2 Tomb Raider 2

3 Indiziertes Spiel

4 Frankreich

5 FIFA 98

6 Tekken 3

7 Need for Speed Il
8 Final Fantasy VI

9 Colin MacRae Rally

10 Formel 1’97

von Schummeleien durch mehr oder
minder komplizierte Tastenkombinatio-
nen, andere benutzen dazu auswahlbare
Scrollkasten. Eine gangige Methode,
komplette Worter einzugeben, ist ein
"Alphabet-Screen”: Dieser erscheint in
der Regel als eigener Mentipunkt (z.B.
unter "Levelcodes") und stellt Ihnen alle
Buchstaben des Alphabets samt Sonder-
zeichen dar. Mit dem Controller bewe-
gen Sie nun den erscheinenden Cursor
auf die einzelnen Buchstaben-des Wortes
und bestatigen diese mit einer der
Haupttasten des Pads. So "schreiben” Sie
auf der PlayStation — ein wenig mihsam,
aber es funktioniert.

Falls Sie noch weitere Fragen dazu,
oder bei einzelnen Spielen Probleme mit
den Schummeltricks haben, steht lhnen
unsere Telefon-Hotline jeden Donnerstag
von 14:30-18:00 Uhr unter 08121/95-
1253 mit Rat und Tat zur Seite.

GameBuster & Xploder

Ich kaufe Ihre Zeitschrift regelmaRig
und bin auch ganz zufrieden damit.
Allerdings nerven mich ab und zu
die etwas dirftigen Informationen
lhrer Cheat-Seiten. Wenn Sie Tips ab-
drucken, dann sollten sie auch fir
jeden Leser nachvollziehbar sein. So
z.B. bei Gran Turismo: Wegen den
GameBuster-Codes  bekam ich
leuchtende Augen, allerdings weill
ich nicht, wozu sie eigentlich gut
sind und was sie bewirken.
Gerhard S., Stolberg

Die Codes sind ausschlieRlich fiir den
Arcade-Modus und schalten die im Heft
genannten Kurse frei. (Diese Art von
Cheats funktionieren Gberigens auch
mit dem Xploder!) Damit ersparen Sie
sich, auf allen Strecken nacheinander
dreimal als Sieger durchs Ziel zu gehen.

Linkereien

Denn nur durch das Erspielen (und sie-
gen!) werden lhnen im normalen Ar-
cade-Modus langsam alle Rennstrecken
geoffnet. Sind alle Rennkurse offen,
steht lhnen (ibrigens ein zusatzliches
Auto zur Verfigung.

Da im GT-Modus sowieso alle
Strecken von Anfang an wahlbar sind,
gingen wir davon aus, daR die reine
Nennung der Kursnamen Erklarung ge-
nug sei. Wir werden aber in Zukunft
darauf achten, die Erlauterungen der
Cheats noch eindeutiger zu machen.

Traumnote 1,4

In der Ausgabe 7/98 schreibt Boris
J. aus Hamburg, daB er sich die
Traumnote .1,4 fur Gran Turismo
beim besten Willen nicht vorstellen
konne. Fir mich personlich bedeu-
tet eine "Traumnote” aber eine 1,0
— warum sollte eine 1,4 bei einem
sehr guten Spiel nicht machbar
sein? Um so mehr argert mich die
Stellungnahme, da er sich das Spiel
noch nicht einmal angesehen
hatte. Er schreibt also wie "ein Blin-
der uber eine Farbe"... Meiner Mei-
nung nach ist Gran Turismo das be-
ste Autorennspiel dieses Jahres!
Markus S., Traunstein

Ich glaube eigentlich nicht, daR Boris J.
ein Spiel angreifen wollte, daR er sich
noch nicht einmal angesehen hat. Viel-
mehr zielte er wohl auf eine solch hohe
Gesamtwertung im Generellen ab. Vor
dem Hintergrund, daR wir fiir die End-
wertung ganze sieben Einzelkriterien
einberechnen, ist es natirlich schon
eher selten, daB ein Produkt in solche
Regionen vorstoBt. Denn dann mussen
tatsachlich ALLE Bewertungskriterien
mit “sehr gut” oder "gut" abschlieRen.
Dies war bei Gran Turismo der Fall -
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Das Abo im Rahmen unserer
Leser Top-Ten hat gewonnen:

Michael Osiecki,
Lahnstein

muu- m-—-mmmnohmm
Seite 8 zur Verfiigung. Eine tolle Aktion, fiir die wir uns
bei Psygnosis hiermit bedanken méchten. vm'mrllnn
auch zukiinftig Gespriche mit Hersteller zu diesem Thema
suchen und vielleicht damit einen kieinen Beitrag leisten,
die Link-Option zu forcieren.




viele Leser meinten sogar, daRk dieses
Spiel eine noch hohere Wertung (vor al-
lem in der Grafik-Note) verdient hatte.
Tatsachlich gab es aber im (Langzeit-)
Test einige unschone Grafikfehler und
auch dubiose Preisgelder im GT-Modus
(wir berichteten davon im Artikel) -
und genau diese Ecken und Kanten ver-
hinderten eine hohere Wertung. Was
aber eigentlich nicht schlimm sein
dirfte, denn mit einer Note von 1,4
und den klaren, lobenden Worten
dirfte eigentlich deutlich geworden
sein, daR wir dieses Spiel ebenfalls als
die bisher beste Rennsimulation anse-
hen. Vielleicht dargert sich der eine oder
andere Hersteller manchmal Giber un-
sere Wertungen - das sollte aber nicht
zum Nachteil der Spieler sein, wenn
sich dadurch manche Programmierer
noch ein bisserl mehr anstrengen...

CD defekt

Bei meinem "adidas Power Soccer
97" ist wahrscheinlich die CD de-
fekt. Wenn ich eine Saison spielen
will, wird bei mir stets der Bild-
schirm bunt und man kann nichts
mehr erkennen. Woran kann das
liegen? Matthias K., Vockerode

Ja, das sieht nach einer kaputten CD
aus. In der Regel tauschen die Firmen
defekte Scheiben aus - unser Tip: Fra-
gen Sie einfach bei Psygnosis nach! Die
Adressen des jeweiligen Herstellers
miiften zumeist im Handbuch oder auf
der Rickseite der CD-Hiille zu finden
sein. In lhrem Falle sollten Sie sich an
folgende Adresse wenden:
Psygnosis Deutschland GmbH
Customer Service

HISCULOrIt-EuUne-
in der letzten Ausgabe starteten wir einen Aufruf fir
Lydia M., die verzweifelt nach dem ersten Teil der
"Discworld"-Reihe suchte. Der Frau konnte geholfen wer-
den, Anton S., Alexander G., Sylvia H.
und Waliter K. schickten uns ihre
Adressen, die wir an Lydia M. wei-
terleiteten. Nun steht einem lusti-
gen Ritselraten rund um Zaube-
rer Rincewind nichts mehr im

Eurohaus

Lyoner Strale 26

60528 Frankfurt/Main

Damit ein Hersteller jedoch den Aus
tausch vornehmen kann, miissen Sie
unbedingt Ihre beschadigte CD an die
Firma schicken, ansonsten werden Sie
wenig Erfolg haben.

Wege! Viel Spafi dabei!
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Armored Core DA 82,90 Flottenmanoever© DV 82,90 PetinTV* DA 76,90 NOCAL LR AR} Frankreich 98 83,90 Veraessane Welt DA 7990 w:J dl::f 46 Soc. 98
. Mari Arcode GrHits2* 76,90 Formel 197 DV 87,90 Pitfall 3D DV 85,90 | [Py FKNY  Gran Turismo 85,90 | ' oo by
iomorss 1o By B jmimdts D) B0 fomlloop It 1130 | NEE 190 (S Gl e L
o sk oy Froager 320 Rl 190 B " 82/90/ | Virtul Pool DA 8290 Youngblood *
Baphomets Fluh 2 DV 82,90 6 Polc < DV 9690 Point Blank Mouse RN  Kula World | 82,90, | tiriva oo o Joung
sﬂfmunanoﬂin' DV 88,90 Glnyti: the Shell * DA 82,90 +I.i?h1||;'|:n Geon 45* DA138,90 | RCHLITT R ICR :01": g;an: 76,90 E‘,ﬁ ,F;{.'g“ g”g %m Divide 2°
ggusfﬂ'hirs EK ;zgg g&hﬁ‘i:mm gg gggg Fuﬂ?f’mf 3rd Com. * g: gg,;g - MK Il Steering Wheel 128,90 :gcona:s > 138,90 solange Vorrat reicht: SonderPreisel!
io Freaks * ' 0 , oy! Poy! ; ; iV { .
Blast Radius DA 8390 Heortof Darkness OV 8790 Premier Monoger 98 DA 8990 _r“pD”-‘EWh“' he3UY Road Rash 30 2,20 DA 59,00 MDK - ind Soundirack
Blosto* DA 7490 Hercles DA 8290 Puke (- Flid]~ DA 7590 | [N ALY | Wor Games 83,90 | i §700 Moo Mosh
| Bleifuss 2* OV 74,90 I'!:Igol ¥ DV 87,90 Rampage WorldTour DA 7390 | BMultinorm Set 29.90§ gl Ak of Time DV 47,00 Nogano Olympic ' 9
ig|ooﬂy Roar Bi gggg I YSWMIM Y DA g%‘gg Eupidl acer gi gg,gg ; Bﬂootchitp‘ ,é;;iiﬁc&ﬂ Kabel 18.90 " Buicher . DA 6900 Mewman Ho
omberman * .90 International Moto .90 Rasco 90 §Bo p . S ¢ Ry > DA 49,00
Breath of Fire 3 * i,V Jeremy McGrath Reboot DV 8290 'in(l.?eln" er, sauber gedruckter - Resident Evil 29'00
Bubble Bobble2* DA 77,90 Su "gcruss 98 DA 87,90 Resident Evil Dir.Cut DV 79,90 l Anleitung (fiir Import-Versionen) |- Perfect Guide DA 7500
Bushido Blade 82,90 Jet Rider 2 DA 7590 Risiko DV 8290 Erazer Gun MP 5 Blaze 69,90 ;1s'al':mclband B Costlevanio DA 7700
Warum woanders mehr bezahlen?! G-Contro 45 Liahtaun * ‘o0 I8 J Courier Crises DA 39,00
e ghtgun 76,90 EhEd ; kil DA
Bistamoed DA 6290 Judge Dredd DA 8590 Riven: Sequel folyst DV 106,90 | [EEETA e ITEL] PSX Cheatbuch 2 B 02 Dec
(+ 2-Alarmstufe Rot DV 9490 Kick off World DV 8390 Road Rash 30 KM Hyoerbloster - Lightqun 59,90 A4 Distuplor
| (+C2: Gegenschlog * DV 8290 Klonoo DA 8290 Rockn Roll Rocig 2 DA 8290 | Aol IR (Sesae Sraaker 2 Dragonh
' Cardinal Syn DA 7790 Kulo World DA 8290 Rosco Mc Queen PRI Liont Gun (Gamester) - o ) ve and
abon fyut ek, 8 it 8ot ECERERREIN ] — =
i AU Luc e ; nfine A Jcorpion Lighigun biaze ' SR =7 T W w—
gmi'rlIBreukus gi gg,gg m&fm Hunter gi g%,gg Eﬂnﬂomgsm B# gg,gg Memory Cards: 1MEG 29.00 WS =~ PLATINUM
lock Tower | er * : Ui (3 5 ocke SON C d & Conquer * agmon
koo kally DV 8590 Moge o Gabring DY 7590 S D 7590 | IRTITSMANNINBCK | “°CraihBandicoot rive 4
| Colony Wars DV 8290 Malch Du}!3' DA 85,90 Spice World DA 54,90 6 kl ) : 29'00 Destruction Derby 2 Timeshock Pro Pinboll
Constructor * DV 8790 Medievil DA 8290 Star Wars: MTerds Ksi DA 8290 | JERAUEICILE .- Formel 1'96 Tobal No.
Contra - Legocy of Wor DA 89,90 Megaman 8 * DA 80,90 Streetfighter Collet. * DV 79,90 | BRLIUEIGNCE (JAUN | Int. Super Star Soccer 00 Total NBA' 97
(ool Boarders DA 8290 Megam. Battle+Chos.” DA 80,90 Streetfighter Ex Alpha DA 82,90 | EHURIANE 85,00 Pro WV 6500 Trashlt
:gfsh ?(al?di(ool? gﬂ g%;g men in Black B# gg;g %uperFP%u(%!hﬁ“MZ W 22,993 Game Buster 7800 ‘ Misrama“::gm:;V3 A 5900 X-Men-Child. o.1.Atom .
ime Killer i 0 ; uper ighter i T ) ~ RN BT
ot 0P Mok 0 vl G| B | Pyl | (B mi. QM.
oc e otor .90 Tekkend * , g ' { T J
| CyBal Zone DV 8290 Mys DA 8790 Temishrena OV 8990 | MAQE N A L X g o b B DSgdodit 110 Hepare e
| Dark Omen DV 8490 NomcoMuseumS DA 74,90 Tetris Plus TSER AN RGB Kabel + Audio/Video 19,90 Tomb Raider B = Conilid F 7590 Mechcommander 6790
| Dead Ball Zone BV 8290 Noscar 98 DV 8490 The Note [TRZEIMR RGB-Kabel 1690 NS e 10,00 Secavenier 8
| Deod or Alive DA 8390 NBA'98 DV 7990 ThemeHospitl DV 8390 | S 6 R O ¢ Doikolano 7890 Resident bvil* 27,90
4 J ' . $+a8 Link Kabel 16,90 M Wipeout 2097 = Q. Dune 2000° 7490 Sierra Pro Pilot 75,90
Deﬂﬂ“mﬂ Dﬂﬂgm v 90,90 NBA F&Si'ﬂl‘ellt 98 DV ?3,90 I )] ?5,90 ! ):Tpndef 14 90 - 45 90 v o Fll'lal Fantasy VI ?9190 Sin * ?5’90
| Diablo DV 82,90 NBAPro'98 DA 89,9Q TO(Hm.lri.ng”tl.:rCh. D.‘a' 82,?0 | P\ loorhi oc B je 5 B ¥ Hear of Darkness 6290 _Unreal una 7990 |

Okay Sofr

Irrtiimer vorbehalten. Annahmever-
weigerungen DM 20.-. Retouren miissen
freigemacht werden! Kein Ladengeschaft
ei Drucklegung noch nicht lieferbar.

KOMPLETTLISTE KOSTEMNLOS!

eMail: Okaysoft@T-Online.de
HTTP:/WWW.OKAYSOFT.DE

Mo.-Do. 8:00 - 18.00 Fr. -17.15, Sa. 9:00 - 13:00 Uhr

SPATSCHICHT: Mittwochs bis 20:00 Uh

Stammkunden (nach der 3. Be;u;llung} S I Preissenkung geben wir sofort weier,
werden gegen Rechnung beliefert. Versand er- .e Fvico bei Preiserhohung werden Sie informiert,
folgt im Sicherheitskarton, auch bei Jewel Case. X5 t 1989 Vorbestellungen andern, bei uns kein Proble

-

- ' eomrwm AlUSGELIEFERT wird am TAG des Ersterscheinens:
Al SRl SCHNELLER GENTS EIGENTLICH NICHT MEHR. 1

Yorauskasse o. Stammkunden
Nachnahme (+ 3,- Zkgeb.

ab DM 250,- Lieferwert (Inland)
Auslandslieferungen ab 14,0
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specia!

XPlore NEW YORK

Auch im zweiten Teil unserer dreiteiligen Verlosungsaktion

fiir eine Reise nach New York greifen wir tief in die Knobelkiste.
Diesmal sind die Fehler allerdings nicht im Text versteckt...

er Xploder
ist schon
eine tolles
Ding. Mehr
als 1.000 Cheats
sind auf dem Mo-
dul bereits vorin-
stalliert; und wenn
Sie einen Compu-
ter besitzen, kon-
nen Sie ganz ein-
fach neu hinzuge-
kommene Codes
installieren, Me-
mory-Cards auf
dem PC archivieren
und sich regelmaRig die
aktuelle XPloder-Software
aus dem Internet besor-
gen. Dazu schlieRBen Sie
das Gerat einfach mit
einem handelstiblichen
Druckerkabel am PC an
und starten die mitgelie-
ferte Software. Mehr zu
den Funktionen des
XPloders finden Sie in
unserem Test auf
Seite 107.
Die Bil-
der auf
dieser
Seite zei-
gen das
Modul
selbst sowie
"X-Link” auf
dem PC. In den Fotos
haben sich zwei Fehler
eingeschlichen. Schreiben
Sie sich diese "Irrtimer”
auf. In der nachsten Aus-

ae—=1 0wl &) =5 Al

H-Terminator ~
CC)

e vy h e Binus
gabe gibt es dann die
letzten Fragen; und mit
etwas Glick gewinnen Sie
eine Reise nach New York.

cur 4 Doun) =
tation <

(g ace S
< £§> fra /
< > Frevece Frame (Frame By Frame stepd

. =l8lx]

H-Link VUl1.870b
519N

Select CESC> = Quit
Fie> Sﬁou Comns Status

Falls Sie unsere letzte
Ausgabe verpaft haben
sollten, hier noch mal das
Ratsel aus dem Vormonat.

Beim Abtippen dieses Lexikon-
Auszugs ist irgendwie etwas
schief gelaufen. Finden Sie
alle falschen Angaben und
notieren Sie sich die Anzahl
der Fehler.

New York [engl. nju: 'jc:k],
groBie Stadt des Staates New
Jersey und der USA, auf Inseln
und am linken Ufer des Hud-
son River, der hier in den At-
lantik mindet. Greater N.Y.
umfasst die Bezirke Bronx, Bro-
oklyn, Manhattan, Albany,
Queens, Staten Island mit zus.
8016 km2 und 17,07 Mio. E.
N.Y. ist das kulturelle und wirt-
schaftl. Zentrum der USA:
sechs Univ., zahlr. Museen,
v.a. Metropolitan Museum of
Art, Guggenheim-Museum
(moderne Kunst), Tate Gallery,

Museum of Modern Art, Mu-
seum of Indian Art, Naturkun-
demuseum, Brooklyn Museum;
Bibliotheken, Philharmon. Or-
chester, Metropolitan Opera,
zahlr. Theater, v.a. am Broad-
way; botan. Garten, zwei zoo-
log. Gérten. Die Bevélkerung
setzt sich aus Menschen aller
Nationalitéten zusammen; es
entstanden Stadtviertel mit typ.
Geprdge, u.a. Harlem
(Schwarze), Little Italy (Ifalie-
ner), Little Vienna (Osterrei-
cher) und Chinatown. N.Y. ist
einer der gréBten Ind.-Stand-
orte der USA, das bedeutend-
ste Handels- und Finanzzen-
trum der Erde, Zentrum der

Buch- und Zeitungsver-
lage der USA, Haupt-
quartier der UN. ms
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SCE-Country News

Sony Computer Entertainment
Deutschland present

S

PlayStation Stadion-Events

ventablauf: Kurz vor dem Bundesligaspiel fahren zwei bis
drei ausgewahlte Zuschauer (je nach Termin auch Promi-
nente) auf der Sony PlayStation nacheinander ein Rennen
(GT usw.). Das Geschehen wird vom Stadionsprecher live
moderiert und auf der GroRbildvideowand vor bis zu
70.000 Zuschauern tbertragen. Der Zeitschnellste gewinnt eine
Sony PlayStation, der Zweit-/Drittplacierte erhalt einen PlayStation
Trostpreis.

Vor und nach dem Event sowie in der Halbzeit werden auf der Vi-
deowand aktuelle PlayStation Werbespots gezeigt.

Wo und wann -
die Termine:

VfB Stuttgart: 15.8., Dortmund
Hertha Berlin: 15.8., Bremen
Hertha BSC Berlin: 19.09., Frankfurt
Bremen: 26.9., Wolfsburg
Frankfurt: 26.9., Niirnberg
Kaiserslautern: 26.9., Bochum

Action in der Siidkurve - auch dieses Jahr veranstaltet
Sony Computer Entertainment seine Stadion-Events.

POWERLULINE

Kompetente Hilfe in allen Fragen
rund um die PlayStation:

powerline: 0190/578 578*

Montag bis Freitag 10:00 - 20:00 Uhr

Fax Powerline: 0 1 90/58 5 255

365 Tage/Jahr 24 Std.

Technische Hilfe: 01805/766 977

Montag bis Freitag 10:00 — 20:00 Uhr
(*1,21 DM/min.)

GroBes Deutschland-Finale der
PlayStation Adrenalin-Tour "98

ony Computer Entertainment Deutschland ist mit einem 520 Quadrat-

meter groBen Stand vom 26. Bis 30. August 1998 auf der CeBIT Home

'98 in Hannover vertreten. In Halle 3, Stand A 60 werden die neuesten

PlayStation Spielehits, wie beispielsweise das Action Adventure Akte X

(nach der gleichnamigen Kult-TV-Serie), der neue 3-D-SpielspaR Spyro
the Dragon, das innovative Musikspiel Fluid, der schwarze GruselspaR Medievil,
das lang erwartete Kult-Spiel Tekken 3 und das Jump’'n-Run Spiel Crash Bandi-
coot 3 prdsentiert.

| Spyro und Crash - nur zwei
" der vielen Messeattraktionen
auf dem Sony-Stand.

e

Die Hauptattraktion ist der Play-
Station Truck der Adrenalin Tour '98,
in deren Rahmen noch bis 15. August der "GT Contest” an der PlayStation aus-
getragen wird. Das Deutschland-Finale der acht Zeitschnellsten Gran Turismo
Spieler wird auf einer riesigen Leinwand auf dem Sony Computer Entertainment
Messestand wihrend der CeBIT Home gespielt. Der Sieger erhalt ein exklusives
Mitsubishi Rallye-Auto, den "Carisma GDI PlayStation Sport”, der von der be-
kannten Rallye-Pilotin Tina Thorner Uberreicht wird. ACHTUNG: Alle CeBIT
HOME Besucher haben auf dem PlayStation Mes-
sestand die Chance, sich fur die beiden letzten
Finalplatze (neun und zehn) zu qualifizieren!!

Die Adrenalin Tour "98 lauft noch bis Okto-
ber. Das PlayStation Promotion-Team tourt zu
Publikumsveranstaltungen, Stadt- und Musikfe-
sten sowie Sport-Events in ganz Deutschland.
Vor Ort kénnen die Besucher ihr Kénnen an den
neuesten PlayStation Spielen unter Beweis stellen. Die nachsten Termine sind:
13.08.-17.08. Freizeitpark Geiselwind, 23.08. Finale Puma Street Soccer Bern
(Schweiz), 26.08.-30.08. CeBIT Home Hannover
Modus:

Strecke: Deep Forrest (die beste Runde kommt in die Wertung)
Auto: Mitsubishi Lancer EVO IV

GRAN TURISMO"

THE REAL DRIVING SIMULATOR
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1 paystation.
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Die aktuelie Highscore Top 10 Mﬂﬂhﬂl&[%ibmmr fir den Mann™

1 Christian Pafleka Holzwickede  1:22:597 ony Computer Entertainment macht die Geschenk-Box auf:
2 Torben Griin Dreihausen 1:22:604 : 3 i e R
3 Michael K Lollae 1:22:612 Mit etwas Glick kédnnen Sie eins von drei brandneuen Dual
4 D‘ckae F?:stznbe laliaickade 1:22:615 Shock-Joypads gewinnen. Als "Trostpreise” winken "Dead Or
s T;‘r - zu e e Homzb“:nr 1:23:‘43 Alive"-T-Shirts und "Kula World"-Wasserballe. Schreiben Sie

PESen —— . 9 s uns einfach eine Postkarte (bitte keine Briefe), oder senden
6 Laszlo Nygenberg Melsungen 1:23:383 : . i : ¥

2 Sie uns ein Fax. Die Anschrift lautet:
7 Manuel Alschinger Habischwald 1:23:510 WEKA C Medien GmbH
8 RobertS. Rivera Hamburg 1:23:695 S ¢ .
Das offizielle PlayStation Magazin
9 Andreas Hoika Hamm 1:23:739 Stichworti St Natatn e
10 Sven Lewernez Hamburg 1:23:767 : y 9

Gruber StraRe 46 a
85586 Poing

Fax: 0 81 21/95-12 98
EinsendeschluB ist der
31.08.98 (Datum

Die aktuellen Zeiten finden Sie im Internet unter:
www.marketing-support.de/mipclub/adrenalintour/topten.htm

des Post-

stempels)

Mitarbeiter

unserer Ver-
Bas kinnen Sie lage sowie de-
m ren Angehorige
Carisma GDI dirfen sich nicht
PlayStation an der Aktion beteiligen.
Sport lleider Der Rechtsweg ist — wie
ohne die at- immer — ausgeschlossen.
traktive Rallye-
Fahrerin!l.

Joypads, T-Shirts,

Bille: Postkarte geniigt,
und Sie nehmen an der
Verlosung teil.

LTSIl Messen wie die CeBIT-Home sind — sofern man sie als Besucher genieRen kann - eine feine Sache. Die Aussteller
- prasentieren einem die neuesten Spiele, an jeder Ecke gibt es tolle Verlosungsaktionen usw.
Fur Redakteure sieht die Sache da schon etwas anders aus. Ein Meeting jagt das andere, die nachste Produkt-
vorstellung ist mit Sicherheit am anderen Ende des Messegelandes und wer ohne festen Besuchstermin auf
einen Stand kommt, hat meist sowieso schlechte Karten. Aus diesem Grund haben wir unsere Termine so
geplant, daR immer jemand am Stand ist, um |hre Fragen zu beantworten:

Patricia Beischl 26.08.98 bis 28.08.98 taglich 12:00 - 15:00 Uhr P

Moritz Menzel 26.08.98 bis 28.08.98 taglich 09:00 - 12:00 Uhr IaySt

Artur Hoffmann 26.08.98 bis 28.08.98 taglich 12:00 - 14:00 Uhr at’o
Michael Schmithduser 26.08.98 bis 28.08.98 téglich 10:00 - 12:00 Uhr agaz,,,.
Jan Binsmaier 26.08.98 bis 30.08.98 taglich 15:00 - 18:00 Uhr - Ha"e

Michael Schmittner 28.08.98 bis 30.08.98 taglich 15:00 - 18:00 Uhr s 3

"Qnd E

Also, kommen Sie doch vorbei und fragen Sie uns, was Sie schon immer wissen wollten. Diskutieren Sie
mit Moritz, Michael oder Artur iiber die eine oder andere Wertung, oder spielen Sie einfach mit uns.
Wie auch immer: Wir freuen uns schon auf Sie. ms
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In der Mache| Messiah, Tagebuch Vol. 3

Wir stehen in den Startlochern. Der Mythos vom Messias wird wahr.

S 2
\‘;':':ﬁé

L

Zumindest fiir die PSX-Zocker aus dem Action-Lager. von ingo Bohme

as Spiel ist
kurz vor der
Fertigstel-
lung. Und
jetzt heilt es
noch einmal reinklot-
zen und mit letzter
Kraft durchs Ziel lau-
fen. Begleiten Sie in
diesem dritten und
letzten Teil des "Mes-
siah"-Tagebuchs das
Ego-Team, die Ent-
wickler des lang er-
warteten Action-Shoot-
ers, auf den letzten
Metern vor dem Ziel.

5. Januar 98

Das neue Jahr hat be-
gonnen. Langsam trudelt das
Team wieder ein. Auch Sax ist
aus Danemark zurick. Alle ha-
ben diese kurze Verschnauf-
pause genossen. Denn ab jetzt
heilt es reinklotzen. Es gibt
noch so viel zu tun. Und im-
mer wieder sind Termine, die
die Weiterentwicklung verzo-
gern. Zunachst mussen Dave
und Sax auf die CGDC (Com-
puter Game Developers Confe-
rence) in Long Beach, wo sie
verschiedene Vortrdage uber
die Messiah Technologie hal-
ten werden. Dann kommt ja
auch schon wieder die E3, auf
der wir diesmal schon ein ech-
tes Spiel zeigen konnen. Ob-
wohl, wie ich Dave Perry
kenne, will er wieder nur einer
kleinen Gruppe hinter ver-
schlossener Tur die Fort-
schritte vorfithren, um dann ir-
gendwann vor dem versam-
melten Publikum die Bombe
platzen zu lassen.

s

12. Januar 98

Sax und Tony haben einen
groRen Teil der Messiah Gra-
phic Engine fertiggestellt. Jetzt
wird es leichter werden, die
iibrigen Charaktere in das Spiel
zu bringen. Zwischenzeitlich
hat Darran an einer neuen Fi-

gur gearbeitet: eine Bedienung.

Aber wer Darran kennt, weil,
daR es sich hier nicht um eine
siiBe Barbiepuppe im weiRen
Kleidchen handelt. Vielmehr
hat dieser herumschleichende
Vamp eher Ahnlichkeit mit ei-
ner aufgestrapsten Nonne. Und
um dem Ganzen noch die
Krone aufzusetzen, ist es ein
Kreuz, das ihre uppigen Run-
dungen bedeckt. Wenn uns der
Titel des Spiels noch nicht ins
Fegefeuer bringt, dann tut es
dieses neueste Mitglied der
Messiahfamilie mit Sicherheit.
Aber auch Tony ist in punc-
to Effekte nicht untdtig ge-
wesen. Mir personlich gefallt

[1] Beim "Boning” werden die Ge-
lenke der Figuren erstelit. [2] Die
Musik zu Messiah kommt von der
Gruppe Fear Factory. [3] Dave
Perry ist der Prisident von Shiny
Entertainment und mit seinen
skurrilen Ideen und Vorstellungen
einer der Viter von Messiah.

diese eine Spezialgranate am
besten. Sie zerstort alles, was
irgendwo auf und um ihre
Flugbahn herum ist.

1. Februar 98

In den letzten zwei Wochen
hat Darran vier neue Charak-
tere geschaffen. Wenn ich das
alles hochrechne, werden es
am Ende so ungefahr 35 sein.




B HERSTELLER: Acclaim B HERKUNFTSLAND: England

M ENTWICKLER:  Shiny Entertainment M GENRE: Action-Adventure

W VERFUGBAR AB: 4. Quartal '98 W ANZAHL DER SPIELER: 1

[11 "Das Projekt "Erde" ist leider ein wenig aus dem Ruder gelaufen. Nichts
Besorgniserregendes. Nur ein wenig Verwaltungskram. Ehrlich! ich wiirde Sie
eigentlich nicht damit belistigen, aber alle anderen sind mit wichtigen Dingen
beschiiftigt. ich bin sicher, daf Sie nicht mehr als ein paar Minuten brauchen,
um das in Ordnung zu bringen.” gez. Gabriel (Erzengell [2] Explosionen vom
Feinsten [3]1 und effektvolle Verwandiungen - das ist die Welt von Messiah.

WELCOME TO MESSIAH

"The Earth Project has run into a few problems...

Nothing we cant handle, just admin really. I wouldn’t normally
ask, but everybody else is busy. I'm sure it won't take more than
a few minutes to fix. "

Signed

Gabriel (BSc, BA-Hons, Arch-Angel)

"Hung” ist eine der abgefah-
rensten Figuren, die ich je in
einem Videospiel gesehen
habe. Darran erklarte mir
seine Beweggrinde mit den
Worten "Hey, wenn wir eine
weibliche Prostituierte haben,
dann mussen wir auch ein
paar mannliche Pendants
bieten!" Da soll uns noch mal
jemand Sexisten nennen.

Sax beginnt jetzt mit dem
kniffligsten Teil: der Intelligenz
der Figuren. Allerdings tun
sich ihm da einige Wege auf,
und er alleine ist kompetent
genug, den richtigen flr unser
Spiel zu wahlen. Im Mo-

ment beschéftigt er sich

Netze und dem herkémm-
lichen If-Then-Kram. Aber
wie ich ihn kenne, wird er
ganz neue Wege gehen.
Denn neben der grafi-
schen Wirkung wird es die
Cleverness der Mitwirken-
den sein, Uber die man
Messiah spater be- oder
verurteilen wird.

)
L

E ol

{ ") 16. Februar 98

Dave ist gerade dabei,
die Patentierung unserer En-
gine noch einmal zu uberden-
ken. Nach all dem Arger in der
Presse und den erheblichen
Kosten scheint es, als wiirde
sich die Investition nicht loh-
nen. Denn selbst wenn irgend
ein Hacker unsere Engine
zuruck entwickelt, hat er nur
die Halfte dessen, was unsere
Technologie ausmacht. Denn
schlieRlich braucht er auch
noch das Tool, um die gestalte-
ten Charaktere vom 3D Studio-
Max in die Engine zu bringen.

3. Méarz 98

Sax’ Tag besteht weiterhin aus
der Erschaffung der Kiinstli-
chen Intelligenz (KI). Es ist
ziemlich kompliziert, darliber

zu sprechen, ohne in den
Fachjargon zu verfallen. Das
grundlegende Prinzip ist je-
doch, jedem Charakter ein ei-
genes Minigehirn zu geben,
das sein komplettes Handeln
und die Interaktion mit den an-
deren Figuren bestimmt. Das
Problem, dem sich Sax im Mo-
ment gerade gegeniiber sieht,

Denn jedes Hirn muB von
Grund auf lernen. Ein biRchen
ist es, wie einem Kleinkind zu-
zuschauen, wie es seine ersten
Schritte tibt. Doch trotz der
enormen Fortschritte, die die
Kl in den letzten Jahren ge-
macht hat, kénnen Program-
mierer ihren Kreaturen nur ein
minimales MaR an Entschei-
dungsvermogen mit auf den
Weg geben. Meist ist es nur
das "Bist Du schwacher, greif
ich Dich an, sonst hau ich ab"-
Verhalten. Und selbst diese
primitive Form der Reaktion ist
schon verdammt knifflig zu
programmieren.

Bei Messiah hat sich Sax ein
hehres Ziel gesetzt: Er will,
daR seine "Kinder” ihre Umge-
bung wahrnehmen, die Chan-
cen abwéagen und zu eigenen
Entscheidungen gelangen. Wie
ein Vater sitzt er stundenlang
vor dem Monitor und schaut
seinen SproRlingen zu, wie sie
die Welt erkunden. Und jedes-
mal, wenn einer gegen eine
Wand lauft, sich unter einem
Vorsprung nicht duckt oder
plétzlich ohne Grund feuert,
greift er ein und korrigiert die-
ses Problem. Dabei "6ffnet” er

ihre digitalen Gehirne, schnei-
det, korrigiert und setzt sie
schlieRlich wieder zusammen.
Manche Leute vergleichen
die Entstehung eines Video-
spiels mit der Geburt eines Kin-
des. Und wenn man uns so
sieht, wie wir nachtelang vor
dem Monitor sitzen, um jeden
fligge gewordenen Charakter

sches Interesse zu sehen. Sax
meint, ihn erinnere das Ganze
etwas an den Film "Westworld".
Denn auch wir erschaffen diese
Wesen nur, damit sie von ande-
ren weggeblasen werden.

14. April 98

Jeder hat nur noch zwei Dinge
im Kopf: die CGDC und die E3.
Jetzt kann endlich jeder sehen,
was wir geleistet haben. Wenn
wir doch nur noch ein bis zwei
Wochen mehr Zeit hatten...
(Ein typischer Spruch eines
Jjeden Programmierers.

Anm. d. Redaktion)

Nun bleibt nur abwarten
Das waren die letzten Zeilen,
die wir in dem Tagebuch der
Messiah Entwickler lesen konn-
ten. Wie wir heute wissen, war
die Prasentation ein Hit. Und
auch wir sollen schon bald eine
spielbare Version bekommen.
Dann aber mussen sie sich
warm anziehen, Sax, Damien,
Gabriel und die anderen. Denn
noch nie in der Geschichte des
PSM wurden derart hohe An-

forderungen und Er- E

wartungen an ein Spiel

gestellt... pat e

noch mit den altherge- ist, daR es unendlich viel Zeit auf seinem Weg in die Welt zu % "‘.
brachten Techniken wie kostet, jedem einzelnen ein begleiten, ist in unseren Augen = oo
Fuzzy Logic, Neuronale solches Gehirn einzupflanzen. viel mehr als nur ein techni- : 'iq
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In der Mache| Grash Bandicoot 3: Warped

Knapp ein Jahr ist vergangen, seit das erste "Crash"-Sequel
in den deutschen Liden stand. Jetzt schickt sich der orangefarbene Wicht
zum dritten Mal an, seinen Widersacher Cortex

rash ist zurtick, und

C er hat sich fiir sein

drittes Abenteuer

Unterstiitzung be-

sorgt: Zum ersten Mal

greift Crashs Schwester Coco
aktiv ins Geschehen ein und
tritt als spielbare Figur auf.

So ist es z.B. an ihr, den Ritt

auf einem Tiger (Sie erinnern

sich: Crash absolvierte bereits
spektakuldare Rennen auf
einem Wildschwein und einem

Eisbaren) heil zu Uberstehen

und den begehrten Diamanten

einzusammeln,

Die uns vorliegende frihe
Version laRkt in vielen Punkten
auf Bekanntes und Bewadhrtes
schlieBen: Wieder einmal

gilt es, Apfel einzusam-
meln, Kisten zu zerschla-
gen und sich gegen allerlei
unangenehme Zeitgenossen
durchzusetzen. Oberstes

Ziel ist — wieder einmal -

das Einsammeln der

verstreuten Diaman-

ten. Auch die Idee

mit den verschiede-

nen Warp-Raumen
auf jedem Level wurde
beibehalten, so daR Sie
selbst entscheiden dirfen,
in welcher Reihenfolge Sie
sich den Herausforderungen
stellen.

Bei den einzelnen Leveln
gibt es von Zeit zu Zeit
ebenfalls ein Déja-vu-Er-
lebnis. Spatestens dann,
wenn Sie gefordert sind,

in die Schranken zu weisen... von ingo Bshme

[1-31 Auf seiner weiten Reise macht unser
aller Crash auch das einst so beschauliche
Agypten unsicher. Was wohl die alten Pha-
raonen dazu sagen... [4] Der kieine Dino-
saurier wird ohne Gewissensbisse als Flug-
gerit mibraucht.

vor einem Dinosaurier (in
Crash 2 war es ein riesiger
Stein) quasi aus dem Bild-
schirm heraus zu fliehen ohne
in irgendeine Feuerquelle zu
treten, sich im Gebiisch zu
verheddern oder in einen
Abgrund zu stirzen.

Aber auch viel Neues wird
geboten. Erstmals taucht
Crash z.B. in die Unterwasser-
welten ein — selbstverstand-
lich stilecht mit Taucherbrille
und PreRluftflasche — und
sieht sich feindlichen Haien
und Stachelfischen gegen-
uber. Hier kommt ihm auch
seine neue Bewegungsfahig-
keit zugute, denn neue Geg-
ner erfordern auch neue GCe-
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genmaRnahmen. Unter ande-
rem verflugt der Bandicoot
jetzt uber eine Doppeldre-

sten Hai den Garaus macht.
Sollte der orangefarbene
Kerl doch einmal einem An-
greifer unterliegen, macht zu-
mindest das Zuschauen trotz-

to "Sterben" haben sich die

hung, die auch dem aggressiv-

dem noch SpaR, denn in punc-

Programmierer eini-
ges einfallen las-
sen. Verkohlen,
Aufblasen und Plat-
zen und das (schon
bekannte) Ent-
schweben als En-
gelchen sind nur ei-
nige der "Todes-
arten", die Crash auf
seinem Weg erleiden muR.
Keine Angst, die Anima-
tionen sind durchweg
cartoon-maRig niedlich
und wirken niemals bru-
tal. Der Dual-Shock-Con-
troller vermittelt lhnen
das Gefihl, ein kleines
biRchen mit lhrem Helden
mitzuleiden.

Besonders auffallend ist jetzt
bereits der grafische Qualitats-
Sprung, den die Entwickler bei
"Warped" realisiert haben. Selbst
in diesem frihen Stadium ist
schon klar erkennbar, daR Ar-
gernisse aus den Vorgangerver-
sionen weitestgehend aus-
geraumt wurden. So trifft man
nur noch ganz vereinzelt auf

das Phanomen, daR Crash
scheinbar durch Kisten hindurch
lauft. Auch die Lichteffekte sind
beeindruckend, was insheson-
dere beim Unterwasserlevel und
in der antiken Tempelanlage fir
eine dauRerst realistische At-
mosphdre sorgt.

Alles in allem ist auch
der dritte Auftritt von
Crash ein klassisches
Jump'n-Run ohne rie-
sige Gameplay-

Innovationen. Das ist
aber auch nicht notig.
Das Spielprinzip ist zwei-
felsohne genial — mit oder
ohne komplett dreidimen-
sionaler Bewegungsfreiheit.
Wir hatten jedenfalls schon mit
den ersten Leveln jede Menge

SpaR und sind sehr E

gespannt auf das fi- :
nale Produkt. mom | Parsaues

Das nasse Element spielt
im dritten Abenteuer
eine sehr grofie Rolle.
Das hingt vor allem mit
den beeindruckenden
grafischen Effekten
zusammen, die fiir die
Leistungsfihigleit der
Grafikengine sprechen.
Ein weiteres nettes
Feature werden alle
Besitzer eines Dual-
Shock-Controllers zu
spiiren bekommen.

Nur ein echter Tauch-
ausflug ist schoner.

Wir haben uns mit
Jason Rubin,
President der
Naughty Dog Inc.
Unterhalten und
ihm einige Hinter-
grundinformatio-
nen zu Crash 3
entlockt.

PSM: Worum geht
es bei Crash Ban-
dicoot: Warped?
JR: Wieder einmal
ist Crashs Feind sein alter Bekannter
Cortex. Allerdings steckt der seinerseits
ein biRchen in Schwierigkeiten. Am Ende
des letzten Teils von Crash ist ja be-
kanntlich Cortex' Raumschiff explodiert.
Es zerbarst in 1.000 Stiicke, und das
groBte davon dringt in die Erdatmo-
sphare ein und landet auf einer der In-
seln, wo sich Crash 1 und 2 abgespielt
haben. Dort hinterlalt es ein riesiges
schwarzes Loch, das mit einem unheim-
lichen Grinsen Cortex zur Rechenschaft

jason Rubin,
President der
Naughty Dog Inc.

zieht, weil alle Diamanten verloren sind.
Und so erhalt dieser wieder einmal den
Auftrag, sich um die Beschaffung der
edlen Steine zu kiimmern. Mit einem wi-
derlichen Lachen schickt der schwarze
Schatten Cortex in die Schlacht. Plotzlich
nimmt der Auftraggeber Gestalt an, und
sichtbar wird Uka Uka, der bose Zwil-
ling von Aku Aku, den Sie ja bereits aus
den ersten Teilen kennen.

Crash und seine Schwester Coco
erfahren von dem Vorfall und be-
schlieRen, erneut - und diesmal gemein-
sam - gegen Cortex in den Kampf zu
ziehen.

PSM: Worin unterscheidet sich "Warped"
von den ersten beiden Teilen?

JR: Durch vier Jahre Erfahrung! Wir haben
viel gelernt und dadurch sowohl die Gra-
fik als auch das Gameplay noch mal ver-
bessert. Es gibt weniger 2D-Scrolling und
dafiir wesentlich mehr dreidimensionale
Spielphasen. Dariiber hinaus beherrscht
Crash einige zusatzliche Bewegungen,
und wir haben mehr Gegner eingebaut.

PSM: Verraten Sie uns doch bitte, was
der orangefarbene Zwerg Neues

kann.

JR: Crash verfiigt iiber sechs neue
"Super Moves", die er im Laufe des
Spiels erlernt. Nach und nach gibt es
da den Zweifachsprung, den Super-
Bauchplatscher, Extra-Speed und das
Abfeuern von Handgranaten. Hat Crash
etwas dazugelernt, ist es fiir den Rest
des Spiels dauerhaft verfiugbar. Er kann
auch in friuhere Level zuruckkehren
und die neu erworbenen Fahigkeiten
dort einsetzen. Einige Geheimab-
schnitte sind namlich nur unter Ver-
wendung eines Super Moves zugang-
lich...

PSM: Was hat es mit Coco auf sich?

JR: Coco ist Crashs Schwester. War sie
in den ersten beiden Teilen nur passiv
mit dabei, wird sie in Warped erstmals
einige Level als spielbarer Charakter
bestreiten. Sie beherrscht andere Bewe-
gungen als ihr Bruder und erhadlt andere
Fahrzeuge.
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In der Mache| Spyro the Dragon

Wie war's mit Weihnachtsrien

imﬁ Drachenland?

Rechtzeitig zum Fest will SCE ein grafisch famoses 3D-Jump'n-Run
von Universal Interactive herausbringen, das Sie in die Rolle eines
feuerspeienden Baby-Drachen versetzt. von Michael schmithiuser

as Hollywood-GroR-
unternehmen Univer-
sal produziert nicht
nur Kino-Highlights
wie "Jurassic Park”,
sondern begliickt auch Konso-
len-Fans mit erstklassigen Vi-
deospielen. Allein zu diesem
Zweck hat die weltbekannte
Filmfirma einen Ableger mit
der Bezeichnung "Universal

[1]1 Der Drache ist los: Mit seiner
pfeilschnellen Horner-Attacke
nimmt es Spyro selbst mit den
geschicktesten Gegnern auf.

[2]1 Mann, ist der dick, Mann! In
der Gletscherwelt trifft Spyro auf
diesen volumindsen Wachter.

£3] Treue Freundin: Die glitzernde
Elfe folgt Spyro auf Schritt und
Tritt. Sie wechselt ihre Farbe,
wenn Gefahr in Verzug ist. [4]1 Ab-
gehoben: Der kieine Drache gleitet
anmutig durch die Liifte.

Interactive Studios" ins Leben
gerufen. Diese ambitionierte
Softwareschmiede hat sich auf
die Fahnen geschrieben, in Zu-
sammenarbeit mit den besten
Entwicklerteams ausschlieBlich
hochwertige Titel zu produzie-
ren. Bislang hat Universal In-
teractive ihre hochgesteckten
Ziele erreicht — getreu der De-
vise "Klasse statt Masse", sind
im vergangenen Jahr die Play-
Station-Hits "Crash Bandicoot
2" und "Disruptor” erschienen.
Letzterer stammt von Insom-

niac Games, die
sich derzeit an
einem 3D-Jump'n-
Run versuchen,
das in technischer
Hinsicht alles bis-
her Dagewesene
in den Schatten stellen soll.
Der Titelheld von "Spyro
the Dragon" ist ein putziger
Jungdrache, der am liebsten in
den weitlaufigen Burganlagen
seiner groRen Drachenfamilie
herumtollt, Schmetterlinge
fangt und Schafe Uber die saf-
tigen Wiesen
scheucht. Doch
eines Tages ist
plotzlich SchiuR
mit dem unbe-
schwerten Lotter-
leben — der Ober-
fiesling Gnorc the
Gnasty fallt in die
Drachenfestung
ein und legt einen
Fluch uber Spyros
gesamte Ver-
wandtschaft.
Fortan stehen die
einst so stolzen
Drachen als kalte,
leblose Kristallsta-
tuen in den Burg-
héfen herum, wah-
rend sich Gnorcs
widerliche Mon-
sterbrut ungehin-
dert in der Dra-
chenwelt ausbrei-

UNIVERSAL
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In der Mache| Spyro the Dragon

ten kann. Der kleine Spyro
wurde bei der Attacke auf die
machtigen, gefliigelten Fabel-
wesen ubersehen und steht
nun vor einer schwierigen Auf-
gabe: Er muR eine beschwerli-
che Reise durch sieben Burgen

antreten, um 120 Drachen von
dem schrecklichen Fluch zu
befreien.

Vom Spielprinzip 1aRt sich
Spyro the Dragon am ehesten
mit "Croc" vergleichen - Sie
bewegen sich vollig frei durch
die 36 weitlaufigen 3D-Level,
wahrend der kleine Drache
von einer schwebenden Ka-
mera verfolgt wird. Dabei

muR er Aufgaben erledi-

gen, die Kennern des Gen-

res hinlanglich bekannt
sein durften: Kisten zerdep-
pern, Edelsteine einsammeln,

Spyro the Dragon

ist ein potentieller
Hitkandidat, der neue
MaBstdbe auf der Play-
Station setzen wird.

N

W\

Monster verkloppen und Dra-
chen befreien. "Super Mario
64" hat auf der Nintendo-Kon-
sole vorgemacht, wie ein drei-
dimensionales Jump'n-Run
auszusehen hat, und alle Soft-
wareschmieden eifern dem
groBen Vorbild nach - da bil-
det auch Spyro the Dragon
keine Ausnahme.

Technisch

brillant

Was sollte es dann fir

einen Grund geben, sich
auf den neuen Genrever-
treter zu freuen? Ganz ein-
fach: die rundum gelun-
gene Prasentation und die
makellose technische Rea-
lisierung. Wir hatten Gele-
genheit, schon mal einen

Blick auf eine friihe Entwickler-

version des Weihnachten '98

erscheinenden Produkts zu
werfen. Ganz ehrlich: Wir wa-
ren uber alle MaRen begeistert.
Die extrem leistungsstarke 3D-
Engine bewegt die kunterbun-

ten, hochauflésenden und de-

tailreichen Polygon-Welten but-
terweich und in einem Hollen-
tempo lber den Bildschirm.
Kein Ruckeln, keine Blitzer und
auch nicht die gefiirchteten
Clipping-Fehler triben das
uberwiéltigende Gefuhl des
Spielers, in einem interaktiven
Zeichentrickfilm mitzuwirken.
Besonders die wunderschon
gestalteten Flug-Level, in de-
nen Spyro majestatisch durch
die Lufte gleitet, haben es uns
angetan. Die tadellose visuelle
Prasentation 1aRt sogar solche
Meisterwerke wie "Gex 3D"
miuhelos hinter sich.

Neben der rasanten 3D-Cra-
fik iberzeugen auch die lie-
benswert gestalteten und
flieRend animierten Charaktere
auf ganzer Linie. Neben dem
schuppigen Hauptdarsteller
sorgen jede Menge "bdse”
Gegner fur reichlich Abwechs-

lung: Angstliche Juwelendiebe,
wackere Stierkampfer, grim-
mige Schafer und keulenbe-
wehrte Obermotze halten den
kleinen Drachen ganz schon
auf Trab. Spyro kann die fin-
steren Gestalten mit seinem
Drachenodem rosten, oder
eine Hochgeschwindigkeits-
Laufattacke mit gesenkten
Hornern starten. Mit seinen
winzigen Stummelfligeln kann

[1]1 0lé! im Burghof wird Spyro zum Zeugen eines
echten Stierkampfs. [2] Nur noch ein Sprung, und
Spyro kann einen weiteren verzauberten Drachen
aus dessen Kristall-Gefingnis befreien. [3] Ein grim-
miger Schéfer versperrt Spyro den Weg zum Wach-
turm. [4] Abgehoben: Wenn Spyro von einer erhdh-
ten Stelle springt, tragen ihn seine Stummeifligel
meilenweit iiber das bunte Comic-Land.

@ Das offizielle PlayStation Magazin
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den Weg. Solche Hilfestellun-
gen sind auch bitter notig,
denn in den hoheren Leveln
bekommt Spyro ganz schon
was zu tun.

Weitere Highlights der In-
somnia-Produktion sind die ge-
lungene Steuerung und die
perfekte Kamerafiuihrung. Wah-
rend die meisten 3-D-Spiele in
diesen Disziplinen kraftig Mi-
nuspunkte einsammeln, ver-
fugt Spyro the Dragon schon
in der Betaversion uber eine
ausgefeilte und prazise Ana-
log-Steuerung sowie uber

Eines sollte man
heim Kontakt
mit einem Dra-
chen tunlichst
unteriassen: lhn
um Feuer bitten!

Die intellegente er zwar nicht aus eigener Kraft  eine hochintelligente Kamera-
Kamerafiihrung sorgt ., goden abheben, doch filhrung. Letztere sorgt stets
;:?B:;:;::l:;‘:_hu' nach einem heldenhaften Sturz  fir den richtigen Blickwinkel
von einer erhohten Stelle legt und laRt sich auf Wunsch vom
er ansehenliche Gleitflige hin. Spieler direkt beeinflussen.
In den abwechslungsreich Die Summe all dieser guten
gestalteten Leveln warten Eigenschaften macht Spyro
nicht nur jede Menge Mon- the Dragon zu einem poten-
ster auf Spyro, sondern tiellen Hitkandidaten, der

. auch das eine oder ande- neue MaRstabe auf der Play-
% re Puzzle. Gott sei Dank Station setzen wird. Grund
% zeigen sich befreite Kri-  genug fiir uns, lhnen in einer
stalldrachen hochst er- der ndachsten Ausgaben ein
kenntlich und geben ausfiihrliches "Ange-
ihrem kleinen Freund spielt” nachzuliefern. .
gerne einen Tip mit auf mom | Do

e Multimedia Products * Game Products (fiir Nintendo, Sega, PlayStation, GameBoy & Amiga) « PC Accessories « Internet
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Angespielt|0.D.T.

Man nehme ein klassisches Action-Adventure ala "Tomb Raider",

fiige eine Prise Rollenspiel hinzu und wiirze das Ganze mit toller Grafik
und skurrilen Versatzstiicken aus Jules-Verne-Geschichten — fertig ist "O.D.T.",
der potentielle Weihnachts-Hit von PSygnosis. von Michael schmithauser

in riesiges Lufschiff
schwebt Uber dem
nachtlichen Ozean.
Kapitdan Lamat tritt
hinaus auf das hol-
zerne Deck und Uberprift mit
einem Sextanten die Position
der "Nautiflyus”. Alles in Ord-
nung — der Himmel ist klar, der
Seegang ruhig, und der Kurs
stimmt. Lamat hegt nicht den
geringsten Zweifel daran, daR
er seinen ehrenhaften Auftrag
ordnungsgemaR erfillen wird:
Lebenswichtige Medikamente
fur die dahinsiechenden Be-

wohner der Stadt Calli aus der
“Verbotenen Zone" zu holen.
Doch plotzlich verfinstert sich
der Himmel tber dem Meer,
eine riesige Gewitterfront zieht
herauf, heftige Windbden zer-
ren an der Takelage, und
gleiBend helle Blitze zucken
durch die Nacht. Wahrend der
Kapitan und seine vier "Luft-
matrosen" alles daran setzen,
die ins Trudeln geratende Nau-
tiflyus wieder unter Kontrolle
zu bringen, wird das Schiff
von einem geheimnisvollen,
grin schimmernden Kraftfeld
umschlossen und aus seiner
ursprunglichen Flugbahn ge-
rissen. Ein paar Augenblicke
spater erlischt der griine
Schimmer, und das schwer be-
schadigte Luftschiff stirzt
haltlos in die Tiefe. Der Sturz-
flug endet glimpflich auf dem
Dach eines bizarren Turms.
Irgendwo in den Mauern die-
ses riesigen Bauwerks verbirgt
sich ein boser Zauberer, der al-
les daransetzt, die Besatzung
der Nautiflyus zu téten und
die Mission von Kapitan Lamat
zum Scheitern zu bringen.

Ratselhafter Titel

Nach "MDK", was ja bekannt-

lich "Murder Death Kill" bedeu-
ten soll, wird nun am nachsten
Spiel mit einer kryptischen Ab-
kiirzung in der Titelzeile gear-
beitet: O.D.T. Die drei Buchsta-

ben stehen laut Psygnosis fur
"Or Try Die" — was auch immer
das bedeuten soll. Halten wir
uns lieber an die englische
Aussprache der drei Lettern,
die wie das Wort "Oddity" klin-
gen. Zu deutsch "Seltsamkeit”
oder "Merkwirdigkeit". "Selt-
sam" ist genau die richtige Be-
zeichnung fir das, was im
Turm des bosen Zauberers vor
sich geht. Uberall innerhalb
der weitlaufigen Gemauer lau-
ern todliche Fallen, magische
Apparaturen und bizarre-Krea-

1] Furchtein- A
flofiende Endgeg- \ Vel
ner stellen sich S

unseren Helden
in den Weg. [2]
Auch im Wasser
muf Ike immer | 4
mit plotzlich an-
greifenden Mon-
stern rechnen.
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[11 Alles Gute kommt
von ohen: Eine Riesen-
fledermaus attackiert
den armen lke aus der
Luft. [2]1 Der Magier
Soolar setzt seinen
Gegnern mit todlichen
Zauberspriichen zu.
[31 Der Muskelberyg
Max macht kurzen
Prozess mit der
Mutantenbrut.

turen auf die Besatzungsmit-
glieder der Nautiflyus. Die
wackeren Kampfer bekommen
es mit lastigen Riesenfleder-
maéausen, bissigen Mini-Dino-
sauriern und einer ganzen
Horde von wild um sich
schieBenden, schleimigen Mu-
tanten zu tun.

In der uns vorliegenden Be-
taversion lieRen sich drei der
insgesamt acht Stockwerke
des Turms anwahlen: Das
Dach-Areal mit seinen todli-
chen Abgriinden, der "Garden"
mit moosbewachsenem Boden,
morschen Holzpalisaden und
wackeligen Hangebriicken so-
wie die "Refinery", ein bizarrer
Mix aus grob gehauenen Stein-
wanden und fein verzierten
Stahlkonstruktionen. Das Le-
veldesign macht schon in die-
ser frihen Entwicklungsphase
einen ausgezeichneten Ein-

druck. Die virtuelle Kamera
setzt die aufwendig animierten
Helden in ihrer disteren, drei-
dimensionalen Umgebung her-
vorragend in Szene. Atembe-
raubende Schwenks und hau-
figer Wechsel zwischen Totalen
und Nahaufnahmen sorgen

fur ein perfektes Kino-Feeling.
Die gespenstische Atmosphare
wird von der gelungenen
Soundkulisse abgerundet -
vom Pfeifen des Windes uber
das bedrohliche Rocheln der
Gegner bis hin zu der beang-

stigend disteren Hintergrund-
musik.

Wahrend ihrer Erkundungs-
gange missen die vier Helden
Ike, Julia, Max und Solaar eine
Vielzahl von Rétseln l6sen.

Die Besatzung der Nautiflyus

Schliisselkarten
offnen ver-
sperrte Turen,
Hebel setzen rie-
sige Apparaturen in
Gang, und versteckte

Schalter geben den Weg zu Ce-

heimgangen frei. Dariber hin-

aus mussen sich die Protagoni-

sten standig mit den Schergen
des Zauberers herumschlagen.
Dies geschieht entweder mit
FuRkicks und Faustschlagen,
gezielten FeuerstoBen aus der
Handfeuerwaffe oder durch
den Einsatz von Zauber-
sprichen. Denn was zunachst
aussieht wie ein weiterer
"Tomb Raider"-Verschnitt, ent-
puppt sich bei ndaherem Hinse-
hen als interessante Mischung
aus Action-Adventure und Rol-
lenspiel. Jeder der vier zur

Auswahl stehenden Charaktere

verfligt tiber spezielle Starken
und Schwaéchen in den drei
Grundeigenschaften Rustungs-
klasse, Magie und Waffenkon-
trolle. Durch kontinuierliches
Uben lassen sich die Eigen-
schaften verbessern sowie der
Erfahrungslevel steigern. Die-
ser faszinierende Rollenspiel-
Einschlag macht O.D.T. zu
einem erfrischend andersarti-
gen Vertreter des Action-Ad-

venture-Genres. Wir sind schon

sehr gespannt auf die finale
Version, die allerdings noch

bis zum vierten Quar- E

tal des Jahres auf sich
PlayStation

warten lalt. pat

Corporal
ke Haw-
kins, 32.
Enger Ver-
trauter des
Kapitans
und smarter
Kampfer,
der uber ein
ausgewoge-
nes Verhalt-
nis aller
Eigenschaf-

ten verfugt.

Max Havoc,
29. Der mus-
kelbepackte
"Kleider-
schrank"
der Truppe.
Keinerlei
Magiefahig-
keiten, da-
fur extrem
unemphfind-
lich gegen
Schlage und
Projektile.

Julia Chase,
25. Eine
attraktive,
rothaarige
Amazone,
die ihre De-
fizite in der
Rustungs-
klasse
durch einen
ansehnli-
chen Magie-
Wert wieder
wettmacht.

Solaar, 31.
Der "Bord-
geistliche"
der Nautif-
lyus verfigt
ither den
hochsten
Magiewert
des Quar-
tetts, kann
aber kaum
mit Feuer-
waffen um-
gehen.
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Angespielt | Frenzy!

Comics und Shooter passen'eiﬁﬂich's&"gt' zusammen wie Albert Einstein

und Fonfrisuren. und wenn die Waffen statt Pistolen und Pump Guns

stinkbomben und Pinguin-Torpedos sind, iSt zumindest eines sicher:

Das Spiel ist in jedem Fall vollig abgedreht! von ingo Bshme

L1711 In seinem
Verschiag in
den Bergen
baut [2]1 Graf
Finsterwicht
seinen [3]1 "Um-
wandier”, der
aus harmlosen
Wesen grim-
mige Soldaten
macht.

al im ernst: Wenn Sie
den Begriff "Shooter”
horen, denken Sie
dann nicht sofort an
Spiele wie "D***",
QU oder "DY** N***¥"?
Voller Spannung legten wir
also die CD zu "Frenzy” ein.
Ein Comic-Shooter sollte es
sein. Mal was Neues! Als dann
allerdings schon im Startbild-
schirm die Musik ertonte, die
man eher in einem "Dick und
Doof’- oder "Buster Keaton”-
Film erwarten wirde als in
einem PlayStation Shooter,
gab es das erste Stirnrunzeln.
Das einflihrende Video
zeigt die gruselige Atmos-
phdre eines runden Burgturms,
der in einer eisigen Einode in
den Bergen steht. Direkt dane-
ben ist ein Verschlag, in dem
der verriickte Graf Finster-
wicht gerade eine Maschine
entwickelt, die die Schaltstu-
fen Off, Mad (verrickt) und
Evil (bose) besitzt. In Aktion
produziert dieses Teufelsgerat,
das der Baron den "Umwand-

ler” nennt, eine ganze Armee
mit den skurrilsten Soldaten,
die man sich vorstellen kann.
Jeder Vegetarier hdtte seine
wahre Freude, stiinde er einem
der schwer bewaffneten Blu-
menkohle gegenuber ("Hey
Baby, Du hast gestern meinen
Bruder aufgefressen!"). Erklar-
tes Ziel des Barons ist — wie
konnte es anders sein — die
Weltherrschaft.

Nun, in den ersten Tagen
unseres Jahrhunderts, in de-
nen die Story angesiedelt ist,
reichen wohl ein paar "Angry
Pies”, um den mondialen Feld-
zug zu beginnen. Aber anstatt
sich mit Armeen zu wehren,
schickt man einen strahlenden
Helden in seinem Doppel-
decker los: Sie. lhre Aufgabe
ist es, die bizarren Gegner in
ihre Schranken zu verweisen.

Wer eigentlich ein Freund

ruhigerer Spiele ist, sollte spa-
testens hier aufhoren, sich mit
dem Thema Frenzy zu befas-
sen. Denn dieser Klamauk ist
Chaos und Albernheit in Hoch-
potenz. Die rasante Action er-
innert stark an Videospiele der
ersten Generation, bei denen
man lediglich die Feuertaste
hielt und hoffte, mit wir-
rem hin- und hermandvrie-
ren den gegnerischen
Attacken ausweichen zu
kénnen. Wer sich aller-
dings auf diesen Ulk ein-
laRt, darf einige Uberra-
schungen erwarten. Von
fechtenden Fichten uber
explodierende Pinguine
bis hin zu abgedrehten
Endlevelgegnern, wie dem Flug-
zeug-fressenden (aufziehbaren)
Dinozilla oder dem bdsen (ge-
klonten) Weihnachtsmann mit
seiner Rentier-Gang und der
schragen Musik, bietet Frenzy
Abwechslung, Chaos und Witz
pur. Die Schauplatze der Hand-
lung sind z.B. die "Area 52"
(nicht zu verwechseln mit der
Nummer 51, die in den 50er
Jahren wegen angeblich gelan-
deter Aliens fur Aufsehen
sorgte) oder die "Fliegende
Schicksalsfestung” des Grafen.
Jedes Level wird durch eine
Radiomeldung eingeleitet, die
Ihnen grundlegende Infos gibt
und sich anhort wie der Ab-
spann einer Soap-Opera:
"... wird er es schaffen, den
finsteren Grafen zu bezwin-

gen? Kann er die Basis E

erobern? Bleiben Sie

dran ..." PO




DER VIBRATOR
FUR DEN MANN.

Da kommt jeder schnell zum Schuf3 Der ergonomisch geformte Controller:
dank ibersichtlicher Armatur: flir noch mehr Seine Vibrationen sorgen flr deutlich
schone Stunden allein oder zu zweit. gesteigerte Erlebnisintensitat. Gefiihlsecht!

— 0

Damit feuchte Daumen nicht ins
Rutschen kommen: Thumb Sticks
mit extragriffigen Gumminoppen.

Der neue Hohepunkt fiir jeden Gamer: der Dual Shock Controller. Mit ihm wird Game-Action
noch realistischer. Schldge, Kicks und Fights begleitet er mit Vibrationen fiir ein noch intensiveres
Game-Erlebnis. Einfach probieren: Der Dual Shock Controller wird Sie nicht enttauschen.

Fahrt. Tausende von Schlag-

T E ST E N AR : SOl und Bewegungskombis sorgen
. i 58 S38 fiir den richtigen Kick. Und
| 222 A e d fantastische Kérperanimationen
B e ' erméglichen superrealistische
' &= g - | Kampfszenen.
5

Mit Dead or Alive, dem neuesten
Beat ‘'em Up, bringen Sie den
Dual Shock Controller richtig in

<
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Angespielt|S.C.A.R.S.

Das franzosische Softwarehaus Ubi Soft orientiert sich bei seinem neuen Fun-Racer
an einschldgigen Hits wie "MicroMachines”,
»Motor Mash” oder dem erst kiirzlich erschienenen ”’Circuit Brakers”.
Alle Vehikel sind dabei Wildlebenden Tieren nachempfunden. von woifgang Krauser

w
m
0

a Das offizielle PlayStation Magazin

och vor kurzem kur-
sierte dieses Renn-
spiel vom franzosi-
schen Hersteller Vivid
Image unter dem
relativ belanglosen Namen

VR 3000 (Virtual Race 3000).
Mittlerweile hat man sich aber
mit dem Titel "S.C.A.R.S."
(Super Computer Animal
Racing Simulation) ein ge-
lungenes Wortspiel einfallen
lassen. Was haben nun Tiere
mit Autorennen zu tun? Nun,
im Jahr 3000 wird
die Welt nicht mehr
von Menschen, son-
dern von neun uber-
machtigen Super-
computern be-
herrscht, die sich im
Laufe der Zeit sogar
durch menschliche

0D:3%:12

[1]1 Gleich kommt der Neon-Tunnel mit sei-
nen Lichteffekten. [2] Der Azteken-Kurs mit
seinem hiigeligen Verlauf ist sehr an-
spruchsvoll. [21 Man kann auch Haien iiber
die Flosse fahren. [4] Alle Vehikel sind
wilden Tieren/Fischen nachempfunden.

Attribute wie Langeweile aus-
zeichnen. Um der Langeweile
auf der Datenautobahn ein
Schnippchen zu schlagen, ent-
wickelte jeder ein kurioses Ge-
fahrt, das einem real existie-
renden wilden Tier nachgebaut
ist. Es fahren dann so seltsame
Vehikel wie ein Elefant mit Ra-
dern, ein Lowe mit fahrbarem
Untersatz oder ein Hai mit un-
definierbarem beweglichem
Antrieb um die Wette. Alle tie-
rischen Boliden unterscheiden

sich natirlich in den Katego-
rien Endgeschwindigkeit, Be-
schleunigung, Grip, Panzerung
und Waffen-Power.

Die magische Neun

Im Spiel dreht sich alles um
die Zahl neun (entpricht der
Anzahl teilnehmender Mega-
Rechner; Neun Strecken stehen
zur Auswahl, neun tierische
Renner dirfen ausprobiert
werden, und neun verschie-
dene Waffensysteme kénnen
auf dem Kuhlergrill, dem Heck
oder dem Dach montiert wer-
den. Das will jetzt naturlich
nicht heiRen, S.C.A.R.S. ent-
hielte keine Geheimstrecken,
-flitzer, oder -waffen — diese
warten nur darauf, von ver-
sierten Spielern wie lhnen ent-
deckt zu werden. Das Hand-
ling der Waffen funktioniert im
Grunde genommen genauso
wie beim Weapon-
Racer-Veteran MicroMa-
chines: Die auf den
Kursen nach dem Zu-

AUTO WAHLEN

TICER SHRRK
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fallsprinzip verstreuten Sym-
bole sind Synonyme fir
Magneten, ferngelenkte Rake-
ten oder Blitze. Diese Goodies
lassen sich aufsammeln, hor-
ten und bei Bedarf dem Geg-
ner auf den Pelz brennen. Der
gewiinschte Effekt tritt dann
bei genauem Zielen in Form
von zeitraubenden Reifenpan-
nen, verwirrenden Drehern
oder auch simplen Blockaden
ein. Generell gilt: Alle Waffen
lassen sich uber ein kleines,
grunes Zielkreuz dirigieren
und kénnen in verschiedenen
Starken abgefeuert werden,
je nachdem, wie lange Sie den
jeweiligen Button gedruckt
‘halten. Kontern durfen
Sie mit gewagten Sprun-
gen, Schutzschilden und
dem Einsatz des Ruck-
spiegels.

Auch bei der Auswahl der
Kurse haben sich die Desig-
ner einiges einfallen lassen.
Die 3D-Engine wirkt mit ih-
rer Frame-Rate von durch-
schnittlich 30 fps sehr flott
und |aRt ein ansprechendes
Racing-Gefiihl riberkommen.

Im Azteken-Kurs wird z.B. Uber
hiigelige Landschaften gebret-
tert, die mit schonen Lichtef-
fekten und grafischen Schman-
kerln wie rotierenden Réhren
nur so vollgestopft sind. Auf
dem Insel-Kurs sind dagegen
die absoluten Joypad-Cracks
unter lhnen gefordert, da hier
lediglich unter Zuhilfenahme
des Scheinwerfer-Lichtkegels
bei Nacht gerast werden muR.
In der Endversion von
S.C.A.R.S. werden sich noch
Strecken mit folgenden SpaR-
garanten als Themen tummeln:
Ski/Schnee, Canyon/Wild West,
Mountain/Alien, Blade/Future
und - vollig abgedreht und
eine Hommage an Jaques Cou-
steau - eine Unterwasser-
strecke! Auf jedem dieser
Kurse gibt es fiir den findigen
Rennspiel-Freak einige Abkiir-
zungen zu entdecken. DaR es
die Entwickler mit "Realitats-
treue” nicht allzu genau ge-
nommen haben, durfte inzwi-
schen klar geworden sein.

Ein wichtiges Kriterium bei
einem Rennspiel stellt die
Langzeitmotivation dar. Hier-

fur sorgen mehrere
zu befahrende Cups,
ein Time-Attack-Mo-
dus mit Ghost-Car-
Feature sowie ver-
schiedenste Boni fir
Leistungen in den Be-
reichen "Schnellste
Runde”, "Uberrundun-
gen”, "Perfect Race”
(ein Rennen ohne
Schaden uiberstehen) sowie
"Aggressivitat” (Erfolgsquote
der eingesetzten Waffen). Von
Zeit zu Zeit eingestreute Gags
wie die bedrohlich ndherkom-
mende schwarze Hai-Ricken-
flosse beim unvermeidlichen
Abstecher in die Kinder-
plantschzone an der Kuste
lockern den Spielverlauf auf.
Fans von Multiplayer-Duellen
freuen sich tiber einen Vier-

spieler-Splitscreen-Modus (Mul-

titap wird unterstitzt), und
alle Besitzer des neuen Dual-
Shock-Controllers finden
eine willkommene Ein-
satzmaoglichkeit fir ihr

neuerworbe-
nes Schmuck-
stiick, moh Lo

Sie werden gerade
von einem ver-
riickten Gegner an
der Tunnelwand
iiberholt.

47/94 61 70

Das Fiinfte Element

Dead or Alive
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Playstation Diablo
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94 99
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SONY Con
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nmiimékinen Rally 89,99 SONY G Con 45 : 3,
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59,99
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e Produkte waren zur Drucklegung noch nicht erschienen.
Neuerscheinungen. Nutzen Sie unseren Vorbestellservice. |




-

@ Das offizielle PlayStation Magazin

Angespielt | Wild 9

Im neunten Monat dieses Jahres ist die PlayStation um neun Helden reicher -
die "Wild 9s" sind im Anmarsch! per heiRersehnte Jump'n-Run-Kniiller
verliRt nach knapp dreijahriger Entwicklungszeit die Shiny-Studios
und soll ab September endlich in den Regalen stehen. von Michael Schmithéuser

us dem Tagebuch
eines Spieletesters:
"Donnerstag,
15:30. Ich schicke
den gerade vollen-
deten Artikel zu Spiel X per
E-Mail in die Redaktion und
lege mir die Unterlagen zu
Spiel Y zurecht. Doch
zunachst einmal will ich
einen kurzen Blick auf die
verlockend schimmernde
Vorab-Version von Wild 9
werfen, die ich heute Mittag
aus dem Briefkasten ge-
fischt habe."

Die coolste Waffe
aller Zeiten

"15:45. Uberhaupt keine
minutenlangen Video-
sequenzen? Der Presse-
meldung entnehme ich den
Grund dafiir: ’Echte Spieler
kiimmern sich einen feuch-
ten Kehricht um riesige
FMV-Sequenzen. Einmal
gesehen, immer wieder ab-
gebrochen. Wir geben den
Spielern genau das, was sie
wollen: Ein groRartiges
Spiel.” Da bin ich aber mal
gespannt..."

"15:50. Wex, der coole
Held des Spiels, steht zwar
auf einer dreidimensionalen
Metallplattform und wird
von schrdag oben 'gefilmt’,
laRkt sich aber wie in einem
2-D-Jump'n-Run nur tber
vorgegebene Bahnen len-
ken. Irgendwie erinnert
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Angespielt|Wild 9

[11 Wex und eine Roboter-
wache streiten sich um die
Batterie fiir eine Stromungs-
turbine. [2]1 Die schinsten
Explosionen, die je in einem
Jump'n-Run zu sehen wa-
ren. [3] Mit Hilfe des Rig-En-
ergiestrahls befordert Wex
einen Roboter kopfiiber in
die Diise eines Gashrenners.
[4]1 Wenn der Blitz einen Ro-
hoter erfafit, gibt es fiir den
Blechkopf
kein Ent-
kommen
mehr.

[5]1 Durch
kriftiges
Hin- und
Herschileu-
dern
kiopft Wex
seinen
Gegnern
die Birne
weich.

Eananhne

&

mich das ganze fatal an 'Pan-
demonium’. Klingt nicht sehr
innovativ..."

"16:00. Nicht innovativ?
Bitte diese zwei Worte aus
dem Protokoll streichen. Ich
habe gerade 'The Rig’ auspro-
biert, die Standardwaffe von
Wex. Die zuckenden Ener-
gieblitze des 'Rig’ sind nicht
nur absolut genial animiert,
sondern eignen sich auch ideal
zum Eliminieren der stets pra-
senten Wachposten. Sobald
der Blitz auf einen Cegner
trifft, wird dieser wie von einer
unsichtbaren Faust festgehal-
ten. Nun kann Wex den ublen
Schurken hochreiBen, ihn tuber
seinen Kopf hinweg schwingen
und auf der anderen Seite mit
voller Wucht auf die Metall-
plattform knallen. Nach funf
bis sechs solcher unsanften
Schwiinge kriecht der gegneri-
sche Roboter wie ein Haufchen
Elend Giber den Boden, bevor
er explodiert.”

"16:15. Nachdem ich ein

halbes Dutzend Roboter mit
einem breiten Grinsen im Ge-
sicht so richtig schén weichge-
klopft habe, erforsche ich die
tiberragenden Sprungkrafte
von Wex. Er kann muhelos
uber die Zielsuchraketen der
Monsterbrut hinwegspringen,
breite Graben tiberbriicken
und sich sogar an Vorsprin-
gen hochziehen."

- L/
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"16.30. Der Sound. Absolu-
ter Wahnsinn. Die Hintergrund-
musik wechselt stindig zwi-
schen groovigen Elektronik-
Rhythmen und klassischen Or-
chesterstiicken. Von den Sound-
effekten kann ich gar nicht
genug bekommen - das volu-
minose Ladegerdusch der Rig,
das elektrostatische Brizzeln
der Energieentladungen und
die Cartoon-maRigen Schmer-
zensschreie der Roboter uber-
bieten sich gegenseitig.”

"17:00. Ich hange immer
noch im ersten Level fest. Und
zwar nicht, weil mir das Spiel
zu schwer ist, sondern weil ich
es einfach nicht lassen kann,
mit der Rig-Waffe herumzuex-
perimentieren. Habe ein paar
nette neue Methoden ent-
deckt, die ldstigen Roboter aus
dem Weg zu raumen: Per Ener-
giestrahl hieve ich sie uber
den Plattformrand hinweg und

lasse sie einfach ins Bodenlose
stiirzen. Ich bugsiere sie in
den Sog kreisender Ventilato-
ren und sehe mit Genugtuung
dabei zu, wie sie von den Ro-
torschaufeln zerstickelt wer-
den (liebe "Jugendschitzer”:
es handelt sich um ROBOTER!).
Besonderes Vergnugen bereitet
es mir, die bosen Blechkamera-
den von zwei rotierenden, sta-
chelbewehrten Walzen zer-
malmen zu lassen.”

"17:30. Was man mit dieser
Rig alles anstellen kann - in
dieser Beziehung muR ich dem
kernigen Werbeslogan von
Shiny absolut beipflichten:
'Die Rig ist die machtigste
Waffe, die jemals in ein Video-
spiel integriert worden ist’. Mit
Hilfe des Energieblitzes kann
sich Wex gegen Angriffe ver-
teidigen, Objekte manipulieren

und Dinge trans-
portieren. Beson-
ders cool: An be-
stimmten Halte-
punkten bleibt der
Energieblitz haf-
ten, so daR sich
Wex daran hoch-
ziehen und wie an einer Liane
vor einer Plattform zur ndch-
sten schwingen kann."

SpielspaR a la Shiny

"18:30. Ich habe den ersten
Level hinter mir gelassen und
arbeite mich durch distere
Gemauer vor. Erst jetzt fallen
mir die ungemein detaillierten
Hintergrundgrafiken und die
spektakuldren Lichteffekte auf.
Butterweich animierte Kame-
raschwenks sorgen fur ein
packendes 3-D-Ambiente.
Dariiber bringen kleine, aber
feine Details mehr Leben auf
den Bildschirm: Wabernde
Dampfschwaden, lodernde
Gasflammen, herabregnende
Sauretropfen oder transparente
Wasserfille. Der Held und
seine Gegner werden mit hun-
derten Animationssequenzen
perfekt in Szene gesetzt."
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Personal Data Assistant (PDA - 5690w 4990  LinkKabel ‘VDrbmdeT 2 ch‘**GTioris} ...2090  Steelighter Colection (3D-Fghing)......... 9990  EcoNight o (AVENIUE).........ccocccmmriccicninnnn 129,90
Software-Line-up ab September !l RGB-Kabel (EXONY).... w2990 Super Fong Collecion Epica Stela D (ROIENSDIEN. ........veeeiersierisressosssn 129,90
RGB-Kabel +Stereo- AUOLO Out Vﬂeo OUT ...... 39290 Theme Hospid Srmulchion) ; Fronfrmission Aliemative jp (Sratedie).........w 139,90
RGB Umschalfoox (4-FOCh)......c.ueurrmiemisansisnnns 9990  Teden Il (3DFgdg + an] AORO0 - CIRBIEIGTIEN, 1 i s bttt 129,90
ConfrollerVerangerungskabel......... e 1990  Treosuss of the Deep (Acveniue).... ..99.90 Gran Tuismo jp [Race) +Memory Card............ 99.90
%, SATURN JP BOEOR, 79900 Voms (3D R Guardion Recd o (SMUCHONVRPG) i
SEcA Umibau (ca. 20 min) mit Lifefime-Garantie....89.90  Viper (3D-HekShookes..... 9990 image Fght & X-Mulfiply jo (Shooter).............
War Games (S80I 9990  King Of Fighters 97 (AGHNG)scsiecvrisisen
D&D Colection [Baofem Up}IB‘?QO Wid Amrs [Rolersp]].............. prrme e e 2 L & King of Fghters Ost [AVeniUe).............u.
Deep Fear jp (Action)..... it 129,90 5th Bement (Action).... 9990 XMen Chiden ot Alom [Beofem UD} ...... 99,90 lunar the Sivesstar jo (ROIENSDIEN...........ivmmmme '
Drocua X (Action).... .11990  Abes Odyssee (Action Jdmo n run} ..99.90 - — Metal Gear Soid jp [Acfion-Adveniure 8.5ep).139,90
King of Fghters 97 fm’r Mot RAMI3990/15990  Aundia (Rolenspe)... s 99,90 mbau-Chips s S6ch bis 31.8.98 kastenlos! Metal Gear Soid p Pemium POCK........c..cu. 199,90
Shinng Wisdom s (RPG)... .990 Al Acades Gredtest His 2 [COHJ 9990 e e . || Ve Sug p o n Shod........ 12990
Dragon Force us [Sfrotegy} s 69,90 Ayrton Senna Kart Duel 2 (Race)... ..89,90 Abspielen von Japan- und Us-lmporten mit Namco Anfhologies 1 jp (Collection) 119,90
Varmpre Saviou mit AVt RAM..... 13090115990  Azre DIeams. (ROIASDH).......iecnic 10950 ||Somplettes Anleitung beil Neon Genesis Evangeion jo (Anime-Ad)....119,90
BODY UNVEISE: (KOIGICIOSOD ... 89,90 NECHS O (SITIBGIE). ... . 12990
anca AN | M E VHS-VIDEO Bophomets Fluch I (Aventue).. 9990 | Spiele nur in sehwarz-weift ablaufenitl POICSHE Ve I [ACKON)..c.cocrcr .139.90
Fi Batman & Robin [Arronmwej wneeneen 109,90 POIO WETS 0 (STCHRGE).... ... oeoccvnrresnsensisnens ) 19,90
BIO Freaks (3D-FGNENG)...........ccovcarersisiaracsressns 99,90 Pocket Fighter o (SFI FIghtiNG).......cvwecsmsane 12990
F 0% a0 =% [ o NN [t S e (R je 3990  Bloody Roar (3D-FGhIING)........ciumesmisiamsasians 99,90 - Puzze Bobbie 4 jo (TURSISDIR)......cuweiees 99,90
Baftle Angle AN (..o 2990  Beath of fre 3 1Rouenso|eﬂ.. 99,90 Merchandise RAMA | (AVBNMUE)......ocie Hiehee 129,90
Bg Was (Omu).. £ S S 3990  Breath of Fire 3 idEd. (Drac 15cmPh. }m@o Samural Shodown | & Il (Beatm Up),....w.... 139,90
Bubblegum Crises 14 {OmU] ____________ de 4990  Cardinal Syn (FGHNG)...uveweessussisssisssssssssnsens 9990  Afbook HOw 10 At 1/2 (D)o@ 6990 Sokoloon Basic 2 jo (TSR uuussiessssisssricin 89.90
Countdown Stories Vol1-2 ([OmU)...ieje 59,90 Circutt Breakers [RACE).......cuuicrmrmismrmsessnns 99,20 Adbook Saiermnoon JAD [0)..ueeiin e 6990 Soudigl o (ACTON-ACVENMIUE) ..o 139,90
Dev Hunfer Yohko 1-2 (OmU)...oo e jo 49,90 Colin ‘McRae Raly [Race).......vevemnn. ...99.90 TP sea o Ui e Star Ocean The 2nd Stary jp (Rollenspigl)....... 139,90
Devi Hurter Yohko 4Ever. ..o 1990 Cime Killer [ACHON)..cimrarmammmmsnsmmonnisnins 99.90 Hinbook Aaue DEams: (US). . 3 Super Adventure Rockman jp (Adventure)...... 129,90
B Hozord (). 3990 Cyball Zone (Action)... e 99,90 Hintbook Bealh of e (US)....ee Tenchu o [3D-ACION-ACVENIUE).......cimmsinnin 139,90
Ghost in the Shel [cf)ivnvvninnns PN Deathtrap Dungeon [AdvenUe} llfr‘?,% Hinfbook Fnal Fanfasy: Tocics (us).., Thundexforce 5 B [ShOoTES)........cumimimmiie: 129,90
Green legend Ran ([Om).... 990 Diablo  (Strategie)... .,.....99,90 Hinbook Saga FOmBEr (US)... s 3 TWNDEE Ry ciivviasisosinssioinsisinainisassbos 139,90
Gun Smith Cats Chapter 1-3 [OrTUj‘..m..,.je 2990  Dodgem Aena [Achm].. 9990 - SouricER R Fantasy 1423, 6990  XMen. vs Steetfighter jo (Fghting).......... e 129,90
Ly Cat (Omu)... i L e AT Drearns  (Jump'n: Run).... T ..99,90 Sounciiock Fnd Fanlasy 456.......nee, e 7990 Xenogeas o (ROIENSDIEN.....cwmismminien: 13990
MDGeist Vol.1-2 [OmU] ..,.Je 3990  Evenybody's Goff.... 8990  Soundiock Fnal Fanfosy VI (4 CDS)ui... 109.90 X p (Puze)... 109,90
Macross The Movie {omU] 39,90 Final Fantasy Tczc‘ncs us [Rolrenspoel] ...129.90 Sounciiock Fnal chxsv WCHCS i et 7990
Moidiver Vol 1-3 {dl} i 379,90 FudDepth (Music-Adventure).... 89,90
Rallabor MoL1-2 (). G770 Frankeich 98 [FUBDC]II]...“.........,,. ._........99‘,90 = :'-:\
Phantorn Quest Cop. VOLT-2.....vd@ 3990  Ghost in the Shell (3D-Shootex) -

Todng Cads FF 1aCics+ATDOCK............. 4990

Plasiic Little (Ormb).... 39,90 Cran Tuismo (8D RACE). ..

Recod of Lodoss Wor \;til 3 i@ 49,90 Grand Stream Saga us (Rollenspigl)............. 129,90 iodng Cads FF WWGhost in the Shel... 1490 m{'"‘]
Streetfighter I TV Bax 1-3 Heart of Darkness (Adventure)..........c........99,90  Walscrols Mni versch. MOfVe.........cmui ..:3990 the game Company
The Haldenden \Vol.1-4. Kionoa (Jumpn Run).... . 99,90 Waliscrols zB. FF VI, Salemmoon, wsw, Al.......49.90

Vernus Wars (df)....coniin Jeremy McGrath Sme:cross QS{Rocej .......... 99,90 Keyings 5-10cm zB. FF VI, Megoman 13 ab 990

s 0 T e Ve e - T T e Mega Man X3 [JUmp' N UNJ.c §9.90 Telefonkarden Fnal Fontosy VI iid. Ediion.. 99.90

Wind of Amnesa {CMU}E.O%
Wind of Homneamise (df).....corniinienn 49,90

Midway Arcade Greatest Hifs.1/2...................99.90

.vele weitere Aikel ab loger lieferbar!
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"19:00. Habe schon wieder
neue 'Roboterentsorgungsme-
thoden' entdeckt. Man kann
die armen Kerle tber die Gas-
flammen halten und so lange
dort bruzzeln lassen, bis sie
gut durchgebraten sind. Eben-
falls gern genommen: Roboter
als Brucken uber Stachelfallen.
Einfach einen Blechkopf in die
Mordergrube werfen und tber
den aufgespieRten Cesellen
hinweg rennen. Und erneut

muR ich den Werbetextern von
Shiny Recht geben: 'Wild 9 ist
das erste Spiel, in dem Sie Ihre
Gegner so richtig schon qudlen
konnen.’

"Freitag, 00:30. Ich reibe
mir die schmerzenden Augen
und lege das Joypad beiseite.
Aus 'mal eben schnell anspie-
len’ ist eine neunstindige
Wild-9-Session geworden. Kein
Wunder bei einem derart inno-
vativen und vor witzigen Ideen

sprithenden Jump'n-Run, mit
dem Shiny neue MaRstabe fur
das gesamte Genre setzen
wird. Ich will die fertige Ver-
sion haben — und zwar sofort!”
Anm. der Redaktion: Ebenso
wie unser Autor mussen Sie
sich noch bis zum September
gedulden, bevor Sie mit Wex
und seinen acht Kameraden in

die Schlacht gegen
den bosen Karn zie- 4&

hen konnen. mom | Pl

w
m
-
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Freund & Feind
McSheen

Dieses putzige Alien-Pliisch- McSheen ist ein Android, der
tier hat sich um Wex' Hals

gewickelt und versorgt den

Das schonste und intelligen-
teste Mitglied der Neuner- stets eine menschliche Ge-
Bande. Die Haare und die sichtsmaske tragt. Ein Kurz-
Perlenkette der blauhdutigen schluB nach dem Konsum
Schonheit sind eigenstindige von Starkbier hat eine Art Ge-
Lebewesen... fithisleben in ihm ausgelost.

Happy & Afkum  Darwin e Bird

Der smarte Teenager aus
dem 21sten Jahrhundert ist
der Anfiihrer der Wild 9 und
sucht verzweifelt einen wackeren Kampfer stets mit
Weg zuriick in seine Heimat, wertvollen Tips und Hin-
die Erde. weisen.

Karn The Bladk Sheep

Der Grobian mit der Smiley- Ist es ein Dinosaurier oder
Maske verfigt iiber einen 1Q ein Krokodil? Nein, es ist ein
Bio-Genetiker nach einem
miBgliickten Experiment.
Ubrigens: Der Vogel ist an
seinem Kopf festgewachsen.

Wer sich uber das komische
Erscheinungsbild des
Schwarzen Schafes amiisiert, von 3 und tragt standig eine
bereut es spadtestens dann, kleine Fliege namens Askum
wenn es sein riesiges Waffen- in seiner rechten Faust mit
arsenal aus der Wolle holt. sich herum.

384 Jahre alt und so groB
wie zwei FuBRballfelder - die
Inkarnation des Bosen
schmiickt sich mit Superlati-
ven. Karn herrscht liber eine
Armee von Finstermannern.




Spiele fiir 45,-

Air Combat
Alien Trilogy
Destruction Derby 2
Fade to black
Fifa Soccer 96
I Formel 1
Int. Super Star Soccer Pro
Int. Track & Field
Micro Machines
Pandemonium
Porsche Chall.
Rayman
Ridge Racer
Road Rash
Soul Blade
Soviet Strike
I Tekken

Tekken 2
Tomb Raider
Thunderhawk 2
True Pinball
Worms
Wipe Qut 2097

I(ompleﬁlbsu ngen
14,80

T- Shirt Leon & Clair 2
GréBen L, XL

39,90

Beat em up 4 us.
Breath of Fire 3 us.
Broken Helix

Bushido Blade 2 jp.
Command & Conquer 2
Cy Ball Zone

Dead or Alive
Excalibur

Final Fantasy 7
Fighting Force

Heart of Darkness
Nagano 98

Ninja (Technu) us.
Parasite Eve jp.
Parasite Eve

Point Blank (incl. Gun)
Riven

Riven Myst. 2

Saga Frontier us.
Tactics Ogre us.

I Héndleranfragen erwil

Contra L. of War
Discrupter dt.
Lost Vikings 2
Machine Hunter
Mechwarrior 2
Nanotek Warrior

Riot

Road Rage
Spice World
Trash it
Tunnel B1
Warhammer

Spiele fiir 89,8 '
Adidas Power

N,

Spiele - Spiele - Spie

) 250,- DM

e Hardware)
ndkosten

il

-~ Videospiele
ohm@ Kompromisse

“Ple Freiheit 14 - 34117 Kassel
nIT : 0561 / 12477

Nintendo 6

Spiele
Aerofighter Assault 139,90.-
Banjo & Kazooie 89,90,-

169,90,-
159,90 -
114,90,-

0go!

GT 644t

GASHF

Int. Supe
Lylad W5
‘%" M. Impos
Mace the
2 ‘% Mario Kart® |
‘-’z& 4:;5 MEKUN 3Dg8
- T X Mischiet S " <
= Nagano 98 & &= .
g NBA Pro 98 129,90,-
Fife 08 dt. : NBA Courtsideé 89,90.-
BA Pro 98 Té . NHL Breakaufa?!a 105,-
Need for Speed 3 Ta Snowboard Kid's 84,90 -
Super Mario & Spieleberater 109,90,-
Newman Haas dt. Ub
Nightmare Creatures V Ré Turok UNCUT 129,90,-
it d Tetrisphere 89,90,-
One dt. Vigila I
Pandemonium 2 Viper - Top Gear Rally 139,90, -
i WCW VS. NWO 139,90,-
Pitfall 3D WCW _
i Wayne Gretzky 98 139,90,-
Point Black World )
Xenocra | Wetrix 119,90,-
: Yoshi Story 79,90,-
Yoshi + Spieleberater 99,90,

_ Hardware $ Yoshi Story + Dual Heroes jp.159,90.-
Sony Playstation + Dual Shock

Sony Playstation + Umbau fiir Impo ’ 59, & Hardware

Nintendo 64 Konsole 289,-

B fur PSX / Pad’s org. 49,90,-

— Ifastar - Rumble Pak + Memory 59,90,-
Konami Gun

Erazer Gun (G- Con) Game Buster 99,90, -

Gun mit Laser Pointer Memory 256k 19,90,-

Scorpion (Gun) Memory 1MB 29,90,

Real Arcade Gun (mit Riickschlag G. Col Memory 20 in 1 79,90,

Game Buster (original Data Flash) Adapter 39,90-

Pad original Sony Pad Verlangerung ca. 150 19,90.-

RGB Umbau incl. RGB Kabel 139,90 -

E
i:g sfedr?:rzgerung Modul Box 2.90,-
Sony Maus Game Boy Adapter 99.90.-

Multi Adapter (fur alle Spiele) 79,90,-

Sony Bag (Memory Card + Pad + Tasche)
Infrarot Pad’s (2 Stk, kabellos - SUPER FUN
Memory Card (Nachbau)

Memory Card 15 Block original

Ladenpreise kdnnen abweichen

Mamacy Cang. 120 SHock Weitere Titel ab Lager lieferbar !!!

Me' A mory Gard 360 Block Alle Artikel werden grundsétzlich per NN zzgl. 10
r_y Card 720 Block DM Versandkosten verschickt. Annahmeverwei-

RF Unit TV Adapter gerungen werden pauschal mit den entstan-

RGB Kabel denen Lieferkosten von 30 DM berechnet.

Umbauchip incl. Anleitung (nur fiir Importspie




Angespielt|Streak

Der Winter ist vorbei. Snowboarden ist fiir die meisten
derzeit wohl eher tot. Aber: Wollen Sie bei 35 Grad im Schatten wirklich
Skaten gehen? wohl eher nicht. Das neue Spiel von SingleTrac

@ Das offizielle PlayStation Magazin

kommt da gerade recht. von Luca Blum

len ihren Erfolg fort-
setzen und schicken
mit "Streak” ihr neues
Steckenpferd ins Ren-
nen. Das neue Spiel
vereint alle Sportar-
ten, bei denen Sie sich
eine Art Bigelbrett
unter die FuRe schnal-
len mussen: Skateboarden,
Surfen, Snowboarden, Wake-
boarden. Um es auf den Punkt
zu bringen: "Cool Boarders”
ohne Schnee.

Abgespacet

Sie mussen sich mit den besten
Racern messen. Dazu steigen
Sie auf das sogenannte "GEM-
blade”, eine Art Hoverboard,
das einen farbigen Lichtschweif
hat. Damit treten Sie im Cham-
pionship-Modus gegen drei
hartgesottene Konkurrenten
an. Die Fahigkeiten und Eigen-
schaften der zehn Boarder un-
terscheiden sich hinsichtlich

. Gewicht der Fahrer und Ge-

schwindigkeit und Handling
des Bretts. Ist Ihre Entschei-
dung auf einen der Charaktere
gefallen, befinden Sie sich auch

schon im ersten von
13 Rennen. Sie mus-
sen am Ende einer
Reihe von Races Er-
ster sein, um weiter-
zukommen.

Neben dem
Championship-Modus diirfen
Sie auch lhre Stuntkiinste aus-
bauen. Schon in dieser frithen
Version weisen die Boards eine
gute Physik auf. Fir die ver-
schiedenen Spriinge erhalten
Sie Punkte gutgeschrieben, die
sich nach dem Schwierigkeits-
grad lhrer Hupfer richten.
AuRerdem bekommen Sie fur
jeden schon einmal durchge-
fuhrten Sprung bei einer Wie-
derholung stetig weniger
Punkte. Folglich miissen Sie
neue und vor allem bessere
Stunts erlernen. Beherrschen
Sie einen Trick perfekt, erhoht

ie Macher 1 [11 Durch diese hohle Gasse mull er
AR o032 /i o p———r
"Critical heifit. [3]1 Das Funhouse - wird
Depth” wol- immer wieder gerne genommen.

[4] In der Halfpipe gelingen einem
die schinsten Jumps.

CD *.09:0:.?5 0

I/31/3> [

00:01.18

{ =§ilillllllil

TFUNHO LS

‘¥

- H 3
B S Y

“FONMO S5




......
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B ENTWICKLER: Single Trac M GENRE: Sportsimulation JOYSOFT POINTS
W VERFUGBAR AB: Herbst '98 M ANZAHL DER SPIELER: 14 HIGHSCORE!
Bm.-Smidt-Str. 144
27568 Bremerhaven
0471/4191770
sich lhre Geschwindigkeit. unterscheidet, werden wir |h- GAMESHOP
Erleiden Sie jedoch bei lhren nen in einer der nachsten Aus- Kuthurianer!gusseﬂ
Versuchen eine Bruchlandung, gaben sagen kdnnen. Mﬂm%:ﬁ 35390 Giessen
gehen die gesammelten Auch wenn erst 30-40 Pro- 0641/791794
Punkte tber Bo(a)rd, und Sie zent des Spiel fertiggestellt . Fahrgasse 87 ONE JOY & GANE
verlieren an Speed. sind, so hinterlaRt Streak doch 60311 Frankfurt Morkt 170
Ein wirklich schones Fea- schon jetzt einen guten Ein- 069398371 25364 Schoningen
ture ist der Shadow-Modus. druck. Das Leveldesign ist cle- 05352/90 98 67
Hier diirfen Sie bis zu drei |h- ver und abwechslungsreich.
COMPUTERSPIELE
~ Eickener Str. 14
N ! 41061 M Gladbach
oThRE.21 SID @ 02161/1830 93
CONNACTION
Klarissen Str. 15
5 41460 Neuss
'% 02131/27 57 51
% GAMESHOP
é Ostwall 12
= 41515 Grevenbroich
g S 02181/2313 23
- - \
COLIN McRAE RALLY cueor's WV
KOMPLETT DEUTSCH SYSTEM
~  RENNVERGNUGEN VOM FEINSTEN! Koicer Sir 54
53721 Sieghurg
02241/6 80 45
AST08.- SFr 45 BECOM
D 4() ()'\ Friedens Str. 19
Da haben lhnen die Programmierer sogar einen roten 63526 Erlensee
Teppich ausgelegt. 06183/9005 1
rer Fahrten speichern, und an-  lhre Fahrt fiihrt Sie durch Tun- e o MYSTIC GAMES
schlieRend dann gegen lhren nel, Rallyestrecken, vorbei an Alles - “"'kl“"h alles - b= ;Zﬂ;:'::bg:;d};
"Ghost" antreten. Allerdings ist  einem Spiegelkabinett bis hin zum Thema Vampire Wissens- 07431/93 30 80
Schatten, sondern wartet mit Abschnitten ist es Ilhnen ge- RN R i hen FLOSCH WeV°
einer gewissen Kiinstlichen In- stattet, an Wanden und Zau- l?tlllhfl?l.}l?(lh [llhl‘tlldu" ¥ . S EMMENDINGEN GmbH
telligenz auf und reagiert auf nen hochzugleiten und so ge- Vampir-Experte Arno Lob hat " XPLORE MOGELMODUL  Breisgou Sir. 37
Veranderungen in der Um- nug Schwung fiir Spriinge zu ein umfassendes Werk zu smumw;l’mmglmlm! 07??5;33 Lﬂhfu
gebung. holen. DieII Stj_uefung i;‘ nﬁc;{ Vampir-Literatur, -Filmen, g o
mentan allerdings noch nicht L al Macicals " \A\ ]
- ‘ -Theater: n, -Musicals, FLOSCH W
Frische ideal, hoffentlich findet da Pheaterstickase) el
_Abwechslung noch eine Feinabstimmung -Opern |.md -Musik zusammen- s
statt. Die Tasten des Joy- gestellt, in dem der Wissens- 79312 Emmendingen
Wenn Sie im Cham- ‘ pads wurden jedoch effek- durstige findet, was er begehrt. 07641/58 04 16
ﬂgr;:;zrfhdr‘é;ﬁ?f& ;‘r’] fzi'gg:‘;?]rd?eﬁcﬁ f::tr Bissige Filmausschnitte, Bilder, SBeronce
streiter verlieren und "ins Spiel zu kommen”. l:“t”f“ ““5“:‘ ""d_ Songs “:h“l' 2;:#&?;}::?"?
im Stunt-Modus mehr Die Umgebung ist drei- fen ein multimediales Lexikon, 09342/91 23 15
fallen, als sich vor- sie durfte jedoch weicher SpaB macht. UND
warts zu bewegen, ”-';,f und eleganter program- DEMNACHST
sollten Sie mal ein paar i miert sein. Musik und 8 ; == AUCH IN IHRER
Trainingsstunden im Soundeffekte passen zu ! NAHE!
Ubungsmodus nehmen. den einzelnen Strecken. - gu"msiﬁgonugl,g!.
Dort gleiten Sie durch Eine Steigerung ist aw.“"n PPK*! ECHT KLASSE!
alle Level und Modi, aber auch hier mog- -
ghnekunter E;foigs- ZIiCh.' SN.c_fb!en :;nsm . si. i.m kostenlos die
ruck zu stehen, wei-Spieler-Modus
und konnen sich via SplitScreen ist auch “ NEWS mit vielen
so die Strecken ein- eine Link-Option integriert. UCE-Aktionspreisen
g_réigen ;And Sprfiijngle at\:/spr_o- ;Somilt 'nihm'f'n bis zu vierRSpie- m'“. Gesamisortiment
leren. Bis zur nnaien version er gleichzeitig an einem ken- |SBN 3-7723'8641'5 =
soll noch ein nen teil. Uber 25“ Arlikeln an.
Rallye-Modus Alles in allem steht uns im
hinzukommen. Herbst ein vielversprechender SUIL
Wie dieser sich Titel ins Haus, der sich hof-
im Endeffekt von  fentlich geschickt von
den anderen der Masse abheben mn & INFO m:i.;n"
Spielvarianten wird. mom [ ma" 1004, 50858

da; 'Jum roicht. Irriimer, Preisanderungen und Zwischenverkauf
sind Versandpreise zzg). Versandkosten, Ab Lieferwert 200, DM
ﬁ!& der JOYSOFT POINT & JOYSOFT SHOPS kdnnen abweichen.
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Angespielt| Gardinal Syn

Bislang war es "Soul Blade", das den Thron der Waffen-Beat'em-Ups inne hatte.

=

MONGWAN

Detail gestaltet.

[1]1 Manche der versteckten Charaktere
sehen schon dufierst abenteuerlich aus.
[2-3]1 Selbst das Optionsmenii und der

Wartebildschirm sind mit viel Liebe zum

Mit "Cardinal Syn" schleicht sich klammheimlich
ein neuer Anwarter heran. von ingo Bshme

erfekt! Dieses Attribut,
das gerade bei einem
Angespielt normaler-
weise nicht leichtfer-
tig Uber unsere Lip-
pen kommt, ist alles, wozu wir
in der Sprachlosigkeit beim er-
sten GenuB des Intros von Car-
dinal Syn noch fahig waren.
Perfekt die Machart des FMV-
Videos, perfekt der bombasti-
sche Sound, und vor allem
auch perfekt die Story, die Ih-
nen hier erzahlt und gezeigt
wird.

The fight must go on

Cardinal Syn ist die Geschichte
von "Bloodland". Es ist die Ge-
schichte vieler Clans, die zer-
stritten nur darauf aus waren,
ihre Meinungsverschiedenhei-

ten mit Waffengewalt zu berei-
nigen. Es ist aber auch die Ge-
schichte eines "Wanderers",
der durch Raum und Zeit kam,
um die Stamme zu vereinen. Er
brachte mit sich ein Buch der
Geheimnisse und des Wissens.
In der folgenden Ara herrschte
erstmals Frieden. So verlieR
der Wanderer diese Welt und
zog weiter, in der Hoffnung,
daR seine Lehre gefruchtet
hatte. Jedem Anfihrer Gber-
reichte er einen Teil des Bu-
ches in Form einer Schriftrolle,
die die Weisheit enthielt, die
Welt in Frieden zu regieren.
Doch kaum war er fort, verfie-
len die Horden wieder in ihre
alten Muster, weil jeder das
ganze Buch besitzen wollte.
Da erschien wieder ein Wesen.
Eine Magierin, die das Zeichen
der Einheit trug, das der Wan-
derer den Clans gebracht
hatte. Ihr Name war Syn. Aber
Friede und Einheit war nicht
ihr Ziel. Statt dessen transfor-
mierte sie die Rollen der Weis-
heit in Kampfschwerter und
entschied, daR ein Turnier dar-

Uber entscheiden solle, wer
Bloodland regieren werde. Und
an lhnen ist es, einem der
Clans zum Sieg zu verhelfen.
Insgesamt funf verschie-
dene Varianten gibt es, die
Kampfer in den Ring zu
fuhren. Vom Turnier Uber den
Zwei-Spieler- und Uberlebens-
modus bis hin zum Teamge-
fecht und zum Training bietet
Cardinal Syn die wichtigsten
Varianten des Genres. Die
Kampfe an sich sind an Vielsei-
tigkeit und Variantenreichtum
kaum zu ubertreffen. Hier fin-
det man endlich einmal ein
Beat'em-Up mit echter 3D-Be-
wegung. Das bedeutet, daR Sie
lhren Fighter tatsachlich uber
den gesamten Kampfplatz
steuern konnen. Bei anderen
Vertretern dieses Genres, wie
z.B. "Tekken 3", hat man im-
mer das Gefuhl, der Protago-
nist hinge an einem Gummiseil
und wirde von einer unsicht-
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Wiirdiger Soul Blade-
Nachfolger auch in
puncto Introvideo:
Das bombastische
Spektakel erzihit die
Geschichte von
Bloodiand und die

Entstehung des
grofien Turniers.
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baren Kraft wieder zurick an
seine Position gezogen. Das
liegt unter anderem daran, daf
die Richtungstasten noch von
2D-Vertretern her belegt sind.
So bewirken die Pfeiltasten
links und rechts die Vor- und
Zurickbewegung, wohingegen
die Hoch- und Runterknopfe
fur Springen oder Ducken ste-
hen. Ganz anders bei Cardinal
Syn. Hier bewegen Sie lhren
Recken mit den Richtungsta-
sten tber das Spielfeld. Fur
Springen, Ducken und Laufen
sind die L- und R-Tasten zu-
standig. Um diese freie Beweg-
lichkeit noch zu untermauern,
ist Cardinal Syn das erste Play-
Station Beat'em-up, das den
Analog-Controller und sogar
den Dual-Shock-Mode unter-
stutzt. Alleine dadurch kommt
schon echtes Spielhallen-Feel-
ing auf.

Vor jeder Auseinanderset-
zung zeigt lhnen das Spiel auf
einer Ubersichtskarte, vor wel-
chem Schauplatz Sie das ndch-
ste Duell bestehen missen. Im
Turnier-Modus haben Sie hier
nur Auswartskampfe, so daR
Sie z.B. gegen "Mckrieg" in
einem unterirdischen Berg-
werk antreten oder gegen den
clownartigen "Hecklar" in einer
Kuppel, die stark an ein Zir-
kuszelt erinnert. Egal, wie der
Austragungsort aber auch aus-
sieht, eines ist immer gleich:
Irgendwo lauert eine perma-
nente Gefahr. Und die ist nicht
der Cegner. In Mckriegs Berg-
werk sind es Loren fiir den
Erztransport, die standig von
links nach rechts auf den
Schienen fahren. StoRt lhr Pro-
tégé mit einem solchen Wagen
zusammen, kommt er — im
wahrsten Sinne des Wortes -
unter die Rader. Bei Hecklar ist
es ein mannshohes Clownsge-
sicht in der Mitte des Raumes,
das mit spitzen Stacheln verse-
hen ist. Auch hier heift es:
"Halte Abstand, lebe linger."

Die Fights selbst bestehen
nicht nur aus wahllosem Auf-
einandereinprigeln. Vielmehr
befinden sich in jedem Raum
kleine Truhen. Diese enthalten
entweder ein - zeitlich be-
grenztes — Power-Up fiir Waffe
und Ristung oder auch schon
mal eine Bombe. Nach dem
Motto "Wer zuerst kommt,
mahlt zuerst" kann nur einer
der Kontrahenten dieses
Goodie bekommen.

Da es sich um ein Beat'em-
Up mit Waffeneinsatz handelt,

spielt die Beinarbeit eine un-
tergeordnete Rolle. Als An-
griffe haben Sie lediglich den
Strich von oben nach unten
oder von links nach rechts.
Dazu kommt jede Menge Ab-
wehrfunktionalitdt. Natdrlich
hat jeder der Recken zusatz-
lich mehrere Dutzend Special-
Moves, die genau auf ihre
Waffe und den Charakter zuge-
schnitten sind. Und hier gilt:
Unterschiedliche Kampfer ha-
ben auch unterschiedliche Spe-
zialschlage.

DaR auch Humor beim Pro-
grammieren eine gewisse Rolle
spielt, zeigt z.B. der men-
schenfressende Mongoro. Bei
ihm handelt es sich um ein ar-
chaisch aussehendes Wesen
vom Clan der Zyklopen. Neben
seinem Breitschwert setzt er
auch noch chemische Kampf-
stoffe ein. Nein, keine Angst!
Keine, die gegen die Genfer
Konventionen verstoRen, son-
dern nur solche , die seinem
Korper entfleuchen. Aber auch
die scheinen es in sich zu ha-
ben, denn sie kosten den Geg-
ner ein ganzes Stuck seiner Le-
bensenergie. Zudem taumelt
er eine Weile benommen
herum, was eine nachfolgende
Attacke begunstigt.

Training ist der
halbe Sieg

Wenn Sie einmal beim Turnier-
Modus nicht weiterkommen,
gehen Sie ins Trainingslager.
Hier wahlen Sie sowohl die ei-
gene Figur als auch den Spar-
ringspartner und den Austra-
gungsort. Ihr Gegner fuhrt im
Ring genau das aus, was Sie
wollen. Entweder steht er nur
dumm herum und ertragt al-
les, was Sie ihm antun. Alter-
nativ blockt er stehend und
kauernd, springt oder fiuhrt

seine verschiedenartigen Com-
bos aus. Besonders nutzlich
ist, wenn Sie ihn anweisen, Sie
zu attackieren. Seine Geschick-
lichkeit und Intelligenz wahlen
Sie hierbei selbst, indem Sie
festlegen, er soll sich bei-
spielsweise verhalten wie in
Level sieben des Turniers.

Zum Training lhres eigenen
Kampfers stehen auch einige
Optionen zur Auswabhl. So las-
sen sich die "offiziellen” neun
Combos trainieren, wobei ein
Leuchtbalken zeigt, welche |h-
rer Tasten korrekt waren. Wol-
len Sie sich erst mal eine An-
griffsfolge ansehen, erhalten
Sie mit "Select" einen Uberblick
iber die Schlagkraft der Kom-
bination.

Was Sie sich im Training auf
jeden Fall einmal anschauen
sollten, ist die Wirkung der L1-
Taste. Denn damit schubsen
Sie I|hr Gegeniiber in guter, al-
ter Kneipenschlager-Manier.
Nicht etwa, dal er dadurch
Lebensenergie verlore. Aber er
gerdt ins Wanken. Und das
wiederum bietet |hnen einen
Vorteil, was besonders bei
Charakteren wichtig wird, de-
ren Passion das Abblocken ist.

Alles in allem dirfen Sie
sich jetzt schon auf einen der
gelungensten, abwechslungs-
reichsten und grafisch ausge-
fallensten Priigler freuen, die
jemals den Olymp der PlaySta-
tion erstiegen haben. Und
wenn jemals ein Spiel Anrecht

[11 Auf der
Landkarte se-
hen Sie den
nachsten Aus-
tragungsort.
[2] Neben
dem Gegner
heilit es auf
die verschie-
denen Fallen
aufzupassen,
hier: den
Stachelkopf
in der Mitte.

auf das Erbe von Soul
Blade hatte, so ist es
Cardinal Syn. mom
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Um Sie frithzeitig iber brandneue Entwicklungen auf dem laufenden zu halten,
jetteten wir diesmal nach London, und besuchten die aufstrebende Truppe von

- g

”King of the Jungle” mit ihrem Produkt "B-Movie". von Wolfgang Krauser

1] Der Mars wurde
von Aliens in Beschlag
genommen. [2]1 Das
3D-Leveldesign von B-
Movie ist wirklich gut
gelungen. [31 Ansehn-
liche Polygon-Explo-
sionseffekte locken

rotz des an diesem
Tag (3.Juli) anstehen-
den Viertelfinales der
FuBball-WM bestiegen
wir zu unchristlicher
Zeit (sechs Uhr morgens) den
Flieger nach England und hiel-
ten die funf Jungs der relativ
jungen Truppe (Hauptprogram-
mierer Raffaele Cecco, Produ-
cer Stephane Konig, Grafiker,
Animator und Sound-Spezialist
Joe Myers, Grafiker und Map-
ping-Spezialist Mark Bentley
sowie "3D-Curu" Paul Mar-
grave) von "King of
the Jungle” (ge-
grindet 1995)
einen Tag lang auf
Trab. Zusammen
haben sie aber
schon 48 Jahre
Spielerfahrung mit
Titeln fur verschie-
denste Publisher
und Systeme:
Street Racer

(Super Nintendo),
Second Samurai
(Action, Mega Drive, Mega CD)
oder Marco’s Magic Football
(Action-Jump’'n’Run, Mega
Drive) von Domark, jetzt Eidos,
auf dem Buckel, die auch in ihr
zweites PS-Projekt nach Agent
Armstrong einflieRen sollen.

Entfiihrung aus
dem All

B-Movie stellt eine gelungene
Persiflage auf die Low-Budget -
Streifen der frithen Hollywood-

Ara (fliegende Untertassen &
Co.) mit Anspielungen auch
auf neuere Streifen wie Inde-
pendance Day dar. Sie flie-
gen mit einem der
zahlreichen Ab-
fangjager vollig
frei durch eine
schnell scrollende
3D-Landschaft
und nehmen alle
Arten von extraterre-

strischen Invasoren und de-
ren Raumschiffen mit einem
reichhaltigen und upgrade-
baren Waffensystem unter Be-
schuB. Das Gameplay ist dabei
rein Arcade-lastig, so daR z.B.
keinerlei Berihrungen mit der
detaillierten und hochauflésen-
den Texture-Landschaft még-
lich sind. Ihre Aufgabe besteht
nun darin, die Invasion der Ali-
ens auf der Erde zu stoppen,
die extraterrestrische Intelli-
genz zuriick auf den Mond
und schlieRlich auf ihren Hei-
matplaneten zu verfolgen und
zu besiegen. Witzige Gim-
micks wie herumlaufende
Mannlein, die via Beam-Strahl
in die Alienschiffe gesaugt
werden, und der hektisch aus
dem WeiRen Haus fliehende
Prasident, sorgen fir Lacher.
Auch die vor allem aus "Earth-
worm Jim" bekannten Kuhe,
die hier'ebenfalls in Entfihrun-
gen verstrickt werden, sorgen
in diesem schrdgen Spiel wie-
der fir einige Gags. Auferdem
kénnen Sie jederzeit ins Cock-
pit lhrer Maschine umschalten




Wer zeigt lhnen die neuesten
?

Ist doch klar: Das offizielle PlayStation Magazin. Damit bei ,,Gran Turismo* das richtige Kurvenfeeling
aufkommt. Damit Ihnen bei ,,G-Police nichts durch die Lappen geht. Damit Sie bei ,,FIFA 98 — die WM
Qualifikation® immer gut bei Kohle sind. Um jede Aufgabe spielend zu meistern, brauchen Sie jetzt das
neue PlayStation Magazin Sonderheft. Am besten holen Sie sich gleich lhr ganz persdnliches Exemplar!
Und die cleveren Cheats, die raffinierten Mogeleien und die versteckten Optionen zu den aktuellsten
PlayStation-Games kann lhnen keiner mehr nehmen.

> Das einzige PlayStation Magazin mit offizieller Demo-CDY
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B 2, schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft Tips & Tricks fiir nur 14,80 DM + 3,- DM
Versandkosten! Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.

Name, Vorname

Strafie, Nr.

PLZ, Ort

Schicken Sie den ausgefiillten Coupon einfach
an PlayStation Magazin, Abo-Service CS),
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie
per E-Mail unter weka@csj.de

CPO89

Datum, Unterschrift

Sollte sich meine Adresse dndem, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.
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Angespielt|B-NMovie

[11 Sie konnen auch einen Abstecher in die Piloten-
kanzel machen... [2] Bereit machen zum Angriff auf
das dicke Bofi-Raumschiff! [3]1 Lara Croft in Space?
[2]1 Es tobt eine Laserschlacht um das Weifie Haus in
Washington D.C.! [5] Noch ist alles ruhig.

und sehen dann in GroRauf-
nahme einen Space-Lara-Croft-
Verschnitt, einen Elvis mit typi-
scher Haartolle oder einfach
ein fettes, bartiges Gesicht. B-
Movie ist somit nicht als "se-
rioser” Shooter gedacht, son-
dern gameplaytechnisch eher
an Spiele wie "Starfox 64/Lylat
Wars" angelehnt. Dennoch
wird lhnen beim Ein-Mann-
Kreuzzug gegen die Aliens al-
les abverlangt: Zunachst muR
die Erde gesdubert werden,
dann ein Stutzpunkt auf dem
Mond ausgehoben und
schlieBlich die Festung der
grunen Mannchen auf
ihrem Heimatplaneten
gestiurmt werden. Dabei
braucht aber nicht
grundsatzlich auf alles
geballert zu werden, was
auf dem Screen so kreucht und
fleucht. Eskortierungsmissio-
nen und andere riskante Auf-
trage sollen fur Abwechslung
in der Pilotenkanzel sorgen.
AuRerdem wird es eine Menge
versteckter Sachen, angefan-
gen von High-End-Waffensyste-
men Uber Extra-Flugzeuge bis
hin zu exotischen Power-Ups
zu entdecken geben. Alles
weitere Wissenswerte soll |h-
nen aber King of the Jungle
selbst erzahlen:
Wir unterhielten uns mit
Raffaele und mit Joe Myers.

INTERVIEW:

Offizielles PlayStation
Magazin: Wie kam es eigent-
lich zu lhrem Firmennamen
"King of the Jungle” , der sich
doch wohltuend von der
Masse abhebt?

Raffaele Cecco: Ursprunglich
wollten wir eigentlich ein Co-
mic-Beat’em-Up mit wilden Tie-
ren wie Lowen, Tiger, Elefan-

ten etc. auf die Beine stellen,
das Projekt wurde aber aus fi-
nanziellen und marketingtech-
nischen Griinden leider ersatz-
los gestrichen. Da uns der Ar-
beitstitel aber so gut gefiel
und einen unserer Meinung
nach echten Lichtblick unter
all den pseudo-wissenschaft-
lich klingenden Teams dar-
stellt, entschlossen wir uns,
ihn zu behalten. AuRerdem
bleiben wir so hoffentlich bes-
ser in lhrem Gedachtnis (lacht).

OPSM: Haben Sie vorher
schon an Projekten fir CT
Interactive gearbeitet?

Joe Myers: Nein, wir haben
uns als freies Entwickler-Team
an keinen festen Partner ge-
bunden und bieten unsere
Spiele verschiedenen Distribu-
toren an. Mit GT haben wir le-
diglich einen Vertrag fir B-Mo-
vie und sind somit eines von
ca. 150 Teams, die fir sie ar-
beiten (Anm. d. Red.: Aus die-
sem reichaltigen Fundus ent-
stehen etwa 60 Spiele auf allen
Plattformen, inklusive PC, pro
Jahr). Unser letztes Projekt -
Agent Armstrong — wurde z.B.
von Virgin vertrieben und war,
zumindest in England, ziem-

lich erfolgreich. Nichts-
destotrotz haben wir uns
diesmal fur GT Interactive
entschieden, auch um ein-
mal die Arbeitsweisen ver-
schiedener Distributoren
kennenzulernen.

OPSM: B-Movie basiert ja

auf den klassischen Low-Bud-
get-Hollywood-Streifen der
50er Jahre. Kénnen Sie sich
mit diesem (Film-)Genre identi-
fizieren? Geht B-Movie in die
Richtung lhrer personlichen
Lieblingsspiele?

Joe Myers: Also, zundchst
war ich selbst schon immer
ein groRer Liebhaber der klas-
sischen Arcade-Cames mit
leichtem Sci-Fi-Touch, deshalb
interessiert mich auch die der-
zeit stark aufkommende Emu-
lator-Szene besonders. Spiele
wie Defender, Choplifter, De-
sert Strike (Super Nintendo)
oder auch Metal Slug (Neo
Geo) haben mich gepragt.
Schade nur, daB in der heuti-
gen Zeit die farbenfrohen und
herrlich animierten Bitmap-
Games mehr und mehr an Be-
deutung verlieren. Was wir
schlieBlich mit B-Movie errei-
chen wollten, ist das Flair sol-
cher Spiele in eine mo-
derne, schnelle 3D-Tex-
ture-Umgebung mit 60 fps
und State-of-the-Art-Grafik-
effekten wie Lens Flares
und-Polygon-Explosionen
mit Fading-Effekten einzu-

Joe Myers beim Vor-
fithren der Alpha-
Version von B-Movie.
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betten. Ubrigens mochten wir
betonen, daR wir uns bei samt-
lichem Lightsourcing nicht aus
der — zwar guten - Sony-Biblio-
thek bedient, sondern eigene
Routinen geschrieben haben.

OPSM: Wie lange haben Sie an
B-Movie bis jetzt gearbeitet?
Raffaele Cecco: Es mag jetzt
vielleicht tiberheblich klingen,
aber mit unserem relativ klei-
nen 5-Mann-Team haben wir
das nun fast fertige Spiel in
knapp einem Jahr auf die Beine
gestellt. Dabei konnten wir
sehr stark auf die Erfahrung
aufbauen, die wir mit unserem
ersten PlayStation-Spiel Agent
Armstrong gewonnen
haben. Dieser 3D-Shoot-
er basiert zwar auf ei-
ner komplett anderen
Engine, dennoch gin-
gen uns jetzt ehemals
so zeitraubende und
testintensive, grundle-
gende Fertigkeiten wie
das Design verschiede-
ner Sublevel einer
Stage mit Texturenaus-
tausch oder das simple

2F

Movie bekannt vorkommen...
Joe Myers: Wir haben uns vor
allem von der herrlich abge-
drehten Musik der 16-Bit-Klas-
siker Zombies und Ghoul Pa-
trol (beide Super Nintendo) in-
spirieren lassen, die ich eigen-
hdandig mit Soundelementen
der US-Thrash-Movies der 50er
Jahre mit meiner Anlage (zeigt

Entdecke

mitdem

s

super
Gewinn-
spiel
in diesem

Plazieren von Gegner-
objekten viel schneller
von der Hand.

[11 Diese Version ist noch sehr
schwer - selbst die Programmierer
schwitzen! [2] Der Strukturplan des
Spiels hiangt fiir alle sichtbar an der
OPSM: Clauben Sie ei- Wand.

gentlich nicht, daR der
Spielename "B-Movie" vor al-
lem in den Vereinigten Staaten
vielleicht nicht gerade die ge-
schickteste Wahl ist?

Joe Myers: Wir haben uns
auch schon uberlegt, daR die-
ser Ausdruck vor allem im film-
verriickten Amerika bekannter
ist als in Europa und deshalb
vielleicht Assoziationen in der
Art von "B-Movie entspricht Low-
Budget-Spiel mit Simpel-Grafik
und Schmalspur-Sound” weckt.
Uns wurde daher von GT Inter-
active der fir diesen Markt si-
cher passendere Titel "Invasion
from Beyond” nahe gelegt. An
diesem Beispiel kann man aber
- wie Sie sehr gut beobachtet
haben - erkennen, daR heutzu-
tage selbst der kleinste
Fehler, vor allem im
uberschwemmten
PlayStation-
Markt, fir einen
vielleicht unge-
rechtfertigten Flop

eines Games sorgen kann.

OPSM: Apropos Sound, wah-
rend der gesamten Prasenta-
tion haben wir uberlegt, woher
uns diese schragen Tone in B-

auf sein beeindruckendes klei-
nes Tonstudio, bestehend aus
Synthesizer, Mischpult und
mehreren Rechnern) abge-
mischt habe.

OPSM: Haben Sie eigentlich
schon ein Entwicklerkit der

‘neuen, sagenumwobenen 128-

Bit-Konsole Dreamcast von
Sega, oder haben Sie gar
schon einen Prototypen der
PlayStation2 zu Gesicht be-
kommen?
Raffaele Cecco: Bisher ist
noch keines von beiden zur
Tur hereinspaziert (lacht). Ich
schdtze aber, daR die Leistung
der ersten PlayStation noch
lange nicht ausgereizt ist, wes-
halb wir lhr auch
zundchst treu bleiben
werden. Welches
Genre wir in An-
griff nehmen
und fur wen wir
demnachst tatig wer-
den, steht aber auch noch in
den Sternen und hangt zu
einem maRgeblichen Teil vom

Erfolg von B-Movie ab.
OPSM: Wir danken fur |«

das Gesprach. mom [

... otler eins unserer
anderen Produkte.
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Horrorszenario im Jahre 2014: irgendjemand driickt den roten Knopf,
woraufhin ein weltweiter Atomkrieg entbrennt.
Psygnosis' neuer Strategie-Kniiller "Global Domination" versetzt Sie mitten
ins Herz der globalen Kommandozentrale. von michael schmithauser

[1]1 Auf dem frei drehbaren
Globus gerit Zentralafrika
ins Visier des Konfilikis. [2]
Die Osthkiiste der USA ver-
sinkt im nukiearen Flam-
menmeer. [3]1 Der taktische
Iinformationshildschirm

@ Das offizielle PlayStation Magazin

as hat James Bond mit
einem Strategiespiel
fir die PlayStation zu
tun? Ganz einfach:
Der smarte Geheim-
agent fungierte als Ideengeber
fur die brandneue Psygnosis-
Produktion Global Domination.
Im 007-Streifen "Sag niemals
nie" salen sich Sean Connery
und sein Gegenspieler Klaus
Maria Brandauer an einem lan-
gen Tisch gegeniuber und
zockten eine Runde "Atom-
krieg". In der Mitte des Tisches
war ein Hologramm-Projektor
montiert, der ein Abbild der
Erde zeigte. Die zwei Kontra-

henten lieRen sich virtuelle Nu-

klearraketen um die Ohren
pfeifen, und der Verlierer
wurde mit einem Elek-

troschock bestraft. Auf letzte-
res mussen die Konsolenspie-
ler leider(?) verzichten, doch
ansonsten kommt Global Do-
mination seinem Film-Vorbild
sehr nahe.

Wenn Zwei sich
streiten...

Neben der besagten Szene aus
dem Bond-Streifen lieR sich
das 14-kopfige Entwicklerteam
rund um den Produzenten Phil
Quirke-Webster auch noch von
dem Brettspiel-Klassiker "Ri-
siko", dem legenddren Arcade-
Hit "Missile Command” und
den allseits beliebten Echtzeit-
Strategiespielen a la "Com-
mand & Conquer” inspirieren.
Dabei herausgekommen ist ein

versorgt Sie mit Details zu
den im betreffenden Land
stationierten Einheiten.

héchst innovativer Titel,
wie er in dieser Form
noch nie auf einer Kon-
sole zu sehen war.
Sie schlupfen in die Rolle
eines frischgebackenen Offi-
ziers, der seinen Dienst in der
Kommandozentrale der "Uni-
versal Tactical Response
Agency"” (kurz: "ULTRA") an-
tritt. Kurz nach der Jahrtau-
sendwende haben die groRen
Nationen der Erde beschlos-
sen, ihre riesigen Waffenarse-
nale in die Hande privater
"Dienstleister”" zu legen. Diese
hochspezialisierten Unterneh-

Die stressigen Echtzeit-
Szenarien bringen

selbst geilibte Bild-
schirm-Generadle

gehoérig ins Schwitzen.




B HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: England
W ENTWICKLER: Psygnosis M GENRE: Strategie
W VERFUGBAR AB: Oktober W ANZAHL DER SPIELER: 1-2

men verwalten Depots, Schif-
fe, Flug- und Fahrzeuge gegen
ein furstliches Honorar, und
l6sen auch mal einen kleinen
kriegerischen Konflikt. Im
Jahre 2014 haben sich im
Zuge des Verdrangungswett-
bewerbs zwei Unternehmen
auf dem Weltmarkt etabliert:
die ULTRA und die WOE (World
Order Enterprise). Letztere
wird von ebenso machthungri-
gen wie skrupellosen Finster-
mannern angefuhrt. Die World
Order Enterprise hat nur ein
Ziel: Mit allen Mitteln die Welt-
herrschaft an sich zu reiRen.
Sie konnen sich sicher schon
denken, was jetzt kommt:
Fihren Sie die "gute” ULTRA
zum Sieg Uber die "bose"” WOE.

Augenschmaus: Sowohl die Live-Videosequenzen,
als auch die Renderfilmchen iiberzeugen durch ihre

professionelle Qualitit.

Das Geschehen fin-
det auf einem frei
drehbaren Globus
statt. Die Herrschafts-
gebiete sind — wie bei
"Risiko" — durch unter-
schiedliche Farben
markiert. Ein weiteres
Element aus dem be-
kannten Brettspiel
stellen die "Spiel-
steine” dar, die tiberall
auf der Erdkugel ver-
teilt sind. Diese sind
mit unterschiedlichen
Symbolen fiir die ver-
schiedenen Waffen-
gattungen versehen.
Fur Ihre taktischen
Erstschlage oder Ver-
teidigungsmaRnahmen steht |h-
nen ein stattliches Waffenarse-
nal zur Verfigung. In den un-
terirdischen Silos warten
Langstreckenraketen mit Nu-
klearsprengkopfen auf die
Betadtigung des "roten Knopfes”,
unter der Wasseroberflache lau-
ern machtige Atom-U-Boote, im
Erdorbit kreisen mit Laserwaf-
fen bestiickte Satelliten, und
auf den Rollfeldern stehen rie-
sige B62-Bomber bereit.

Den Einsatz all dieser Waf-
fengattungen mussen Sie in
Echtzeit koordinieren. Wenn
etwa aus Argentinien ein
Schwarm Mittelstreckenrake-
ten auf das von lhnen kontrol-
lierte Mexiko zugeflogen
kommt, mussen Sie blitz-
schnell die mobilen Patriot-Ab-
schuBRrampen aktivieren und
die flinken Abwehrraketen auf
die Reise schicken. An sich
eine leichte Aufgabe - nicht je-
doch, wenn zur gleichen Zeit
ein feindlicher Bomber in lhr
Herrschaftsgebiet eindringt
und auf der anderen Seite des
Erdballs einer lhrer Satelliten
auf seinen Einsatzbefehl war-
tet. Dieser Zustand permanen-
ter Anspannung bringt selbst
gelibte Bildschirm-Generale
gehorig ins Schwitzen.

Starke Story

Damit Sie sich zwischen den
hektischen Kampfhandlungen
auch mal entspannt zurtckleh-

nen konnen, haben die
Entwickler eine packende
Hintergrundge-
schichte ersonnen 3
und in professio-
nell produzierte
Videoclips ver-
packt. Das Intro
und die zahllosen
Zwischensequen-
zen konnten
durchaus als Sze-
nen aus einer TV-
Serie durchgehen.
Die Mitglieder des
ULTRA-Komman-
dostabs werden
von erfahrenen
Schauspielern aus
Film und Fernse-
hen gemimt, die
High-Tech-Kulissen
wirken erstaunlich
real, und die hoch-
wertigen Render-
Sequenzen holen
die bedrickende
Schlachtfeld-Atmosphare live
auf den Bildschirm.

Der aufwendig prasen-
tierte Kampf um die Weltherr-
schaft soll im Oktober '98 er-
scheinen und verfugt Uber
alle Anlagen, um sich zu
einem echten Schmanker! fur
alle Strategiespiel-Freunde zu
entwickeln. Lesen Sie in einer
unserer nachsten Ausgaben,
ob der vielversprechende Titel

die hochgesteckten
Erwartungen erfullen

kann. mom

[11 lhr Luftangriff auf
Alaska war erfolg-
reich. [2] Die einzel-
nen Herrschaftsterri-
torien sind durch un-
terschiedliche Farben
gekennzeichnet.

[31 Eine ganze Horde
Langstreckenraketen
ist von Nordamerika
nach Europa unter-
wegs. Links unten
wacht ein Satellit
iibers Geschehen.

[4] Die Einheiten be-
wegen sich in Echizeit
um die Erdkugel herum.

uizebey uoneisAeld 21212140 seq
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Angespielt| G-Darius

Die Erkenntnis, daR ein Krieg nur schlimme Folgen hat,
ist leider noch nicht in jedem gereift. Und auch in der Zukunft,
so wie sie in "G-Darius'" prasentiert wird, hat sich die Menschheit dadurch eine

ziemlich dicke Suppe eingebrockt. von mathias Locher

11 Wenn schon Zer-
stérung, dann mufi
aber auch alles kaputt
sein. [2]1 Hier sehen
wir den Blauwal unter
den Raumschiffen.

[31 Wer hat hier be-
hauptet, Fische kénn-
ten nicht fliegen?

ei einem der vielen
Kriege, die im Univer-
sum standig gefihrt
werden, ist ein kleines
MiBgeschick gesche-
hen: Ein Planet wurde kom-
plett zerstort. Doch dieser Un-
fall stellt sich als viel folgen-
trachtiger heraus, als zunachst
angenommen. Die unbekann-
ten, heimatlosen Bewohner -
ein seltsames Volk, deren
Raumschiffe wie riesige Fische
durch das All "schwimmen" -
setzen zum ultimativen Ge-

-
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-
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genschlag an, mit dem be-
scheidenen Ziel, das Univer-
sum zu erobern. Dabei sind sie
gar nicht so erfolglos. Sie ver-
nichten die menschliche Ver-
teidigungsflotte und sind wei-
ter auf dem Vormarsch. Doch
den Menschen ist es gelungen,
einen kleinen Kampfflieger mit
der Technologie der AuBerirdi-
schen vollzustopfen, um ihn
auf ein Himmelfahrtskom-
mando zu schicken.

Mit der Steuerung dieses
"Silver Hawk" genannten Ja-
gers wird natiirlich der beste
verfugbare Pilot betraut, also
Sie. Sie fliegen mit lhrem Ge-

fahrt in bester Arcade-Shoot-
er-Manier von links nach
rechts uber den Bildschirm
und versuchen dabei mog-
lichst viele von den kleinen,
flinken Jagern des Gegners
zu toasten. Zu diesem Zweck
verflgt Ihr Flieger Uber ein

vielseitiges und ausbaufahiges
Arsenal an Waffen. Einige Geg-
ner hinterlassen bei ihrem Ab-
leben freundlicherweise ein
Power-Up, das SchuRstarke,
Feuerrate oder den Wirkungs-
bereich der eigenen Waffen er-
hoht.

Sie kampfen auf unter-
schiedlichen Planeten oder in
den unendlichen Weiten des
Weltraums. Die Hintergrund-
grafik der einzelnen Stages be-
darf dabei ofters eines intensi-
ven Blickes, denn nicht selten
kommt es vor, daB ein Alien
aus der Tiefe des fur den Spie-
ler nur zweidimensionalen
Raumes auftaucht. In Le-
vels, in denen Sie durch
Canyons oder Hohlen flie-
gen, sollten Sie zusatzlich
auch auf die natirlichen
Hindernisse achtgeben,
sonst endet lhr Flug, be-
vor Sie tiberhaupt einen
der Endgegner zu sehen
bekommen haben. Diese
sind allesamt riesige Mee-
reshewohner, die grafisch
sehr schon umgesetzt
wurden.

Petri Heil!

Angesichts der Gegnervielfalt
von G-Darius wiurde sich jede
Pizza Frutti di Mare verschamt
zu einer Calzone zusammen-
rollen: Sie kampfen gegen Rie-
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senalgen, Krebse, Gar- den. Um der ganzen Sache Anges -I ChtS de r Gegne r-

nelen, Seepferdchen noch etwas mehr Schwung zu

und Fisc.:.he in allen Far- verlt?ihen, unterstijt%t G.-Darius V'i e1 fa] t von G ~ Da r"i us
b_en, GroRen und Varia- das_m Europa erst kirzlich er- WU r'de S_i C h J ede P_i 773

tionen. Die Meeresbe- schienene Dual Shock Analog-

wohner verfiigen ihrer- pad. Damit nehmen Sie Treffer F rutt-l d -l Ma re versc h émt

seits naturlich auch am eigenen Schiff auch sen-

uber ein betrachtliches sorisch wahr, was bei dem ZU e'i ner C d -| Zone
a senal. Si r- hekti und strecke ise .
Wffen‘are Sie so elftsch_en _d t I_<nwe Zusammenro-l-len: S1e

gen mit Megaraketen, unubersichtlichen Spielverlauf

Laserstrahlen, von Vorteil ist. kampfen g eg en R-l esen-

Blitzgewittern und Bis zur Erscheinung sollten

anderen unange- die Programmierer an der a-l gen, Kf‘EbSE * Ga r'nE] el
neh‘rnen Dingen : Engine feilen, da bei grd&eren Seepfe rdC h en Und

dafiir, daR Ihre Mis-  Gegnern und aufwendigen Ef-

sion nicht zu einer fekten im Hintergrund ‘g F‘i SChe 'i n a1 ] en Fa r'ben 5

geruhsamen noch ein leichtes il A 3
Kreuzfahrt wird. Ruckeln entsteht. mom L™= | GroBen und Variationen.
Die Entwickler von
Taito haben ihrem
Werk, das als Auto-
mat in einigen
133 S dadat Spielhallen steht,
n : - - g 3

violon iieknen Sohit- drel Modllspendlert. einen Be

ginner-, einen Arcade- und
fen ist denn nun das . B -Mod In

rem verzichtet man auf das

grimmige Sardine ;
miissen Sie zu Durchfliegen der Stages und

Dosenfutter verar- nimmt gleich die Endgegner
beiten. der Reihe nach aus. Jede die-
ser Varianten darf auch mit
zwei Spielern bestritten wer- [1]1 Mit den riesigen Endgegnern [2] ist nicht gut Kirschen essen.

WIR HABEN DIE GUTEN !
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Angespielt | International Superstar Soccer Pro 38

Trotz des betrichtlichen Alters gehort "International Superstar Soccer Professional”
immer noch zu den drei besten Footie-Games.
Kann so ein spiel eigentlich verbessert werden? von Artur Hoffmann

[71 40 Nationalmann-
schaften warten auf Sie.
[2]1 So frei kommen Sie
nur im Training zum
Schuf. [3] Ist das die
deutsche Eif, die im
Jahre 2000 Europamei-
ster wird? [4] Hoffentlich
behilit Oliver "L'Oreal"
Bierhoff die Nerven...
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siert: Zum ersten Male Haes - | Stamina 1 == Pass B =

gewann ein Aufsteiger dierhoft P |Speed WA= Curve EI°
die Deutsche Meister- Jancker |Kick B Jump B -
schaft, Frankreich errang
den WM-Triumph im ei-
genen Land und "EA

eit dem Release
des Vorgangers
"International
Superstar Soccer
Professional” ist

Sports" dominiert mit dem
Doppelpack "FIFA und Frank-
reich “98" das FuRballgenre.
Mit "International Superstar
Soccer Pro 98" will Konami
nicht nur den Preis fur den
langsten Titel gewinnen, son-
dern gleichzeitig den verlore-
nen Platz an der Spitze der
Footie-Games zurtickerobern.
Angesichts der Starken dieser
frihen Preview-Version konnte
dieser Plan aufgehen...

Der riesengroRe Erfolg der
Vorversion hing vor allem mit
einem Faktor zusammen: Rea-
lismus. Zweistellige Ergebnisse
kamen ebenso hadufig vor wie
in der Bundesliga, die Spieler
bewegten sich geschmeidig
tiber den Rasen und Schusse,
die auRerhalb der Strafraum-
grenze abgegeben wurden,
fanden selten den Weg ins Tor.
DaR dies nicht immer so ist,
zeigen die diversen Konkur-
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September

PARTICIPATING CUP

[11 Bei sieben Po-
kalwetthewerhen
falit die Auswahl
schwer. [2] Jubelnd
wendet sich der Tor-
schiitze den Fans zu.
[3]1 Was fiir eine
seltsame Deckung...

i
| m
1 - -

renzprodukte, die in den ver-
gangenen Monaten auf den
Markt geworfen wurden.

Um so erfreulicher ist es,
daR die Programmierer an die-
ser Strategie festgehalten und
den Realismusgehalt noch ein-
mal hochgeschraubt haben. So
kann es lhnen z.B. passieren,
daR ein PfostenschuR an den
Riicken des Keepers prallt und
auf diese Art und Weise doch
noch uber die Torlinie rollt.
Auch an den ohnehin schon
guten Bewegungsablaufen
wurde kraftig gefeilt. Das Er-
gebnis ist ein erschreckend
realistischer Spielablauf, der
den Vergleich mit einem "ech-
ten" FuBballspiel in keinster
Weise zu scheuen braucht.

Trotz all dieser Miihen sind
den Entwicklern auch einige
kleine Fehler unterlaufen. Der
Hohepunkt ist ein still auf der
Linie verharrender Torhiiter,
der den gegneri-
schen Elfmeter er-
wartet. Selbst in Ja-
pan sollte die neue
Torwartregel inzwi-
schen bekannt sein.
Hoffentlich ist die-
ser Fauxpas in der
Vollversion berei-
nigt.

Neben dem ubli-
chen Freundschafts-
spiel, einer Meister-
schaft und sieben
unterschiedlichen
Pokalwettbewerben
erwartet Sie auch ein All-Star-
Spiel, indem sich die allerbe-
sten Kicker der Welt gegenii-
berstehen.

Um immer alles im Blick zu
haben, entscheiden Sie sich
fur eine von finf vorgegebe-
nen Kameraperspektiven und
schalten ein optionales Radar
Zu. Letzteres ist bei "ISS Pro
98" von groRer Bedeutung, da
die Spieler im Gegensatz zur
Konkurrenz enorm groR sind
und somit nur ein Bruchteil

KONAM|

des Rasenrechtecks zu sehen
ist. Kommt ein schneller Ver-
teidiger angelaufen, ist der
Ball meist schon weg...

Fahnenmeer

Wie seine Vorgdnger verzichtet
auch ISS Pro 98 auf eine zug-
kraftige Lizenz. Damit Sie
trotzdem nicht tuber Tore von
"Sieke" oder "Kleimann" jubeln
miussen, spendierten die Ent-
wickler endlich einen Spieler-
editor. Mit diesem auBerst ein-
fach zu bedienenden Tool brin-
gen Sie die Kader der insge-
samt 40 bunt durcheinander
gewdurfelten Nationalmann-
schaften auf den aktuel-
len Stand. Vereinsteams
blieben ein weiteres Mal
aulen vor. Schade!

In Puncto Gameplay
blieb nahezu alles beim
Alten. Dies kommt vor
allem bei der rasch er-
lernten Steuerung zum
Vorschein. Wo andere
FuBballsimulationen auf
wilde Tastenkombinatio-

el Rea B Roaol eos d Rl Lo ¥ “He.F laa d _lohnl

- WY 3 T
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nen setzen, begnigt sich ISS
Pro 98 mit einem Button. Falls
Sie trotzdem lhre Schwierigkei-
ten haben sollten, steht lhnen
der brandneue Trainingsmo-
dus zur Verfugung. Hier het-
zen Sie lhre Mannen lber das
Feld, iben den perfekten Tor-
schuB, den todlichen PaR in
den Lauf oder das optimale
Timing der Flanken. Neben
diesem freien Training steht
lhnen auch eine kurzweilige
Elfmeteribung zur Verfligung.

4 <1

Um sich mit der Créme de

la Créeme der Footie-Sims zu
messen, bohrte Konami die
Grafik auf. Diese Bemuhung
zeigt sich vor allem beim Sta-
diondesign. Die finf Arenen
sind zwar frei erfunden, sehen
aber trotzdem exzellent aus.
Netter Gag am Rande: Neben
vier standardmaRigen Stadien
durfen Sie lhr Match auch in
einem iberdachten Superdome
austragen. Weitere lobenswerte
Details, wie iberdimensionale

Flaggen, originale
Bandenwerbung
und ansehnliche
Jubelarien, birgen
fur die Sorgfalt der
Entwickler. Trotz-
dem halten sich
die Ladezeiten er-
freulicherweise in
GCrenzen. Da haben
wir schon anderes
erlebt...

Da die uns vorliegende
Beta-Version lediglich einen
englischen Kommentator bein-
haltet, konnen wir tber die
Audioqualitdten kein endguilti-
ges Urteil fallen. Zumindest
die Fangesange sowie die Spe-
zialeffekte, wie z.B. ein Pfo-
stenschuB, machen Laune. Da
aber ein schlechter Sprecher
auch das beste Spiel vermie-

sen kann, missen Sie E
PlayStation

[1] Die Stadien sind
nahezu perfekt in
Szene gesetzt. [2]
Alte ISS-Hasen ken-
nen sich sofort aus.
[3] Diese Kamera-
einstellung begei-
sterte bereits in der
Vorversion.

bis zum endglltigen
PlayTest warten. mom
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Angespielt | Assault

Mal was Neues: 200 Jahre in der Zukunft finden Sie sich bei "Assault"
weit weg von Zuhause und zunichst spirlich ausgeriistet
inmitten eines weiteren Kampfes gegen eine nicht enden wollende Flut
boser, auRerirdischer Eindringlinge wieder. von Axel Boumalit

achdem ein unbe-
kanntes Raumschiff
die Bewohner der
Stadt Arcadia beinahe
komplett eliminiert
hat, werden Sie dazu be-
stimmt, im Alleingang den Pla-
neten von den nicht geladenen
Gasten zu befreien.

5 -@iﬂ .:_:.:'
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Wie die zwei wohl unter ihren figurbetonten
Kampfanziigen aussehen?

Die Akteure in diesem Action-
Spektakel sind wahlweise
Seargant Reno J. Washington
und Quotenfrau Major Kelly
Doyle, die sich in der bekannt
ausweglosen Situation wieder-
finden, die jedem Shoot'em-
Up Spieler inzwischen hinlang-
lich bekannt ist: Besiegen Sie
alle Eindringlinge, und retten
Sie den Planeten.

Zu Beginn nur mit Stan-
dardbewaffnung ausgerustet,

kampfen Sie sich allein oder
mit einem Mitspieler durch
sechs verschiedene Level, die
in iber 40 Abschnitte unter-
teilt sind.

Here they come!

Schon nach wenigen Sekunden
kommen die ersten Angreifer
vom rechten Bildschirmrand
auf Sie zugestiurmt. Ab diesem
Augenblick finden Sie garan-
tiert keine Ruhe mehr. Wah-
rend Sie versuchen, sich den
Weg durch den zundchst hori-
zontal scrollenden Abschnitt
freizuschieRen, greifen immer
mehr der enfernt an Ciger's
Alien erinnernden AuRerirdi-

schen an. Nach BeschuR verlie-
ren diese Monster erst die ge- -

fahrlichen Arme und dann den
Kopf, um schlieRlich véllig zu
zerplatzen. Auch die spater

folgenden Gegner stellen in er-

ster Linie nur durch lhre zah-
lenmiRige Uberlegenheit eine,
wenn auch nicht zu unter-
schatzende, Gefahr dar.

Ihre anfangliche Bewaff-
nung reicht kaum aus, um den
Scharen Herr zu werden, je-
doch stehen lhnen zahlreiche
Power-Ups zur Verfiigung.
Diese verbergen sich z.B. in
verlassenen Gleitern, welche
nach BeschuR in einer schén
anzusehenden, aber nicht un-
gefédhrlichen Explosion die so
notwendigen Extras freigeben.
Neben Medikits und den obli-
gatorischen Extra-Waffen in

OM# S
: T

Mit soich merkwiirdigen Gebilden miissen Sie sich
am Ende der Level auseinandersetzen.

verschiedenen Upgrades, wie
dem MehrfachschuR und der
klassischen Homing Missile,
gibt es auch zahlreiche phan-
tasievolle Extras zu finden.

Am Ende jedes Abschnitts
wartet ein bildschirmfillender
Boss auf Sie — je mehr mach-
tige Waffen Sie jetzt in petto
haben, desto besser.

Augen zu und durch!

Das hohe Spieltempo und die
pausenlosen Angriffe lassen
lhnen keine andere Wahl, als
so schnell wie moglich durch
die Passagen zu hetzen und
ohne UnterlaR aus allen Roh-
ren zu feuern. Ein Zurtck gibt
es nicht - sind Sie einmal an
einem Extra vorbeigelaufen,
haben Sie in der nachsten kriti-
schen Situation keine Moglich-
keit mehr zu diesem zurickzu-
kehren. Aufmerksamkeit lautet
deshalb die oberste Devise.
Viel Raum fir ausgeklugelte

w
R
-
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Taktiken bleibt bei diesem
Schocker natiirlich nicht, wer
aber auf gradlinige Action
steht, kann sich mit dem
Gameplay sicher anfreunden.

Leider triiben (zumindest in
der uns vorliegenden Vorab-
Version) einige Schonheitsfeh-
ler den Eindruck. Das Spiel
scrollt in standig wechselnden
Perspektiven (horizontal, verti-
kal, isometrisch) recht flissig,
doch leider kommt es bei einer
Vielzahl| bewegter Objekte zu
storenden Slowdowns und in
einigen Situationen zu grobe-
ren Grafikfehlern, die bis zur
finalen Version hoffentlich be-
hoben sein werden.

Die Steuerung lhrer Helden
gestattet lhnen unter anderem
das Zielen in alle Dimensio-
nen. Ebenso gibt es den, aus
diversen Ego-Shootern bereits
bekannten, "Strafe" (= das Lau-
fen in alle Richtungen ohne
Anderung der SchuRrichtung).
Vielleicht gerade weil alle Ta-
sten des PlayStation Pads mit
einer Funktion belegt sind, ist
die Steuerung nicht besonders
intuitiv. Besonders in der iso-

metrischen Darstellung fallt
das Anvisieren der zahlreichen
Gegner so schwer, daR ziel-
loses Dauerfeuer fast unver-
zichtbar wird.

Auch die, insbesondere bei
Mauern, Spriingen und beim
Uberqueren von Briicken unge-
naue Kollisionsabfrage, wird
einige Spieler mit Sicherheit
verzweifeln lassen, da nicht
selten damit der Verlust eines
der vier zur Verfliigung stehen-
den Bildschirmleben verbun-
den ist. Daran kann auch die
dreimalige Moglichkeit zum
Continue nur wenig dndern.

Wenn alle Fehler beseitigt
werden und auch der Zwei-
Spieler-Modus ohne Aussetzer
funktioniert (in der uns vorlie-
genden Version hing sich die
PlayStation jeweils nach weni-
gen Minuten auf), ist das vor
allem wegen der beeindrucken-
den visuellen Effekte, der fina-
len Gegner und natiirlich dem
durchweg hohen Tempo inter-
essante Spiel zumindest fur

Shoot'em-Up Begei- E

sterte sicherlich emp-
fehlenswert. mom [ e

PULGE
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[1-31 Assault
verwdhnt lhre
Augen mit
Explosionen
vom Feinsten.

Memeorycard, Pad oder RGB-Kabel

Nur fiir US + Jp Importe
Der Superchip 25,-
PSX Umbau incl. Chip 49,

Umbau, Chip und RGB-Kabel 75,-

alle 3 zusammen 79,- DM
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Sieht Cool aus-
4 FluBe aus Zellkautschuk erheben lhre Konsole um 15 mm
Bleibt Cool-

die Luftzirkulation unterhalb der Konsole wird verbessert (kein Hitzestau)
Steht Cool-

Spezielle Oberflache sorgt fur Rutschfestigkeit auf allen Untergrinden
Nur der Preis ist heiB3-

Komplettset,bestehend aus 4 selbstklebenden FuBen nur 9,85 DM
zuzugl.Porto

Sound&Design PF 130230 in 46129 Oberhausen Tel/Fax 0208/68 62 83 Handleranfragen erwiinscht
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Angespielt|V 2000

und gehen Sie auf Insektenjagd. Der off|2|elle Nachfolger
zum 80er-Jahre-Hit "Virus" strotzt nur so vor
ungewohnlichen Features und guten ldeen. von Michael schmithauser

or knapp 15 Jahren
V sorgte das britische

Programmier-Genie

David Braben mit sei-

nem Meisterwerk
"Elite" fur Furore in der Spiele-
szene. Die geniale Mischung
aus Handelssimulation und
Weltraum-Shooter fesselte eine
ganze Spielergeneration nach-
telang an ihre 8-Bit-Heimcom-
puter. Daraufhin legte Braben
eine ausgedehnte schopferi-
sche Pause ein, um im Jahre
1988 mit "Virus" einen der er-
sten vollwertigen 3-D-Shooter
zu prasentieren. Nun, ziemlich
genau ein Jahrzehnt spater,
prasentiert der Mann mit aus-
geprdagtem Hang zu langen
Entwicklungszeiten mit "V
2000" den offiziellen Nachfol-
ger des 16-Bit-Klassikers.

Dein Freund
und Helfer

Die Bewohner von 36 ab-
wechslungsreich gestalteten
Welten benétigen dringend
Ilhre Hilfe: Ein unbekanntes Vi-
rus hat sich héchst negativ auf
die hiesige Fauna ausgewirkt.
Ameisen, Kafer, Bienen und an-
deres Krabbelgetier sind zu
riesigen Mutationen herange-
wachsen und attackieren die
Siedlungen der Menschen. Er-
schwerend kommt hinzu, daR
sich das Virus auch im Meer
ausgebreitet hat. Aus dem
feuchten Element heraus ma-

chen Morderhaie und blutriin-
stige Krebse Jagd auf die Ki-
stenbewohner.

Da die verzweifelten Men-
schen den Mutantenangriffen
vollig wehrlos gegeniiberste-
hen, sind sie auf fremde Hilfe
angewiesen. Hier springen Sie
als Spieler in die Bresche. Von
Ilhrer Heimatbasis aus, die
meist auf einer abgelegenen
Insel angesiedelt ist, starten
Sie zu humanitaren Hilfsaktio-

nen. Mit Ihrem wendigen
Schwebegleiter diisen Sie uber
flott animierte Ozeane, Inseln
und Landstriche hinweg,
spiren Uberlebende auf und
beamen diese an Bord. Die Ge-
retteten zeigen sich erkennt-
lich, indem Sie sich in lhrer Ba-
sis freiwillig als Fabrikarbeiter
betdtigen. In dieser Funktion
produzieren die kleinen Mann-

chen fleiRig Extrawaffen, Re-
servegleiter und Power-Ups.
Solche Erweiterungen sind
auch dringend nétig, wenn Sie
im Kampf gegen die fiese In-
sektenbrut bestehen wollen.

Haben Sie letztendlich eine be-

stimmte Anzahl von Menschen
gerettet und alle Kreaturen er-

ledigt, diirfen Sie das Insekten-

nest zerstoren und in die

[11 Feuchtes Vergnii-
gen: Unter dem
Meeresspiegel miis-
sen Sie sich vor an-
griffslustigen Haien
in acht nehmen.

[21 Mit den stirksten
der 13 Waffensy-
steme riicken Sie
auch renitenten Mu-
tanten erfolgreich zu
Leibe. [3] Selbst im
hitzigsten Schilacht-
getiimmel miissen Sie
stets den Uberblick
wahren.
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Keep smiling, David:
Dieser Mann mit dem
verschmitzten Grin-
sen ist eine lebhende
Programmierer-
Legende.

nachste Spielstufe vorrucken.
lhre Reise fuhrt Sie von moder-
nen Farmwelten Uber mittelal-
terliche Burganlagen bis hin zu
malerischen Indianer-Canyons.
Der Levelbaum ist dabei nicht
linear angelegt — welche Welt
Sie als nachstes befreien dir-
fen, hangt von lhren Leistun-
gen in'der vorangegangenen
Spielstufe ab.

Der "etwas andere"
Shooter

Wahrend Sie bei herkommli-
chen 3-D-Shootern das Ge-
schehen aus einer "First-Per-
son-Perspektive" — also mit
den Augen des Piloten - be-
trachten, geht V 2000 einen
anderen Weg. Wie in einem
Action-Adventure betrachten
Sie lhren Hoover-Gleiter von
aulen, wahrend er von einer
dynamischen Kamera verfolgt
wird. Diese ungewdhnliche
Art der Prdsentation setzt
einiges an Geschick bei der
Steuerung voraus. Sie kénnen
Ilhren Gleiter um die Horizon-
talachse drehen, den Bug he-
ben oder senken sowie die
Front- und Heckdusen fiir den

Vortrieb aktivieren. Zusatzlich
stehen noch zwei Flugmodi
bereit: Entweder lassen Sie lhr
Schiff ganz knapp uber der
Wasser- und Landoberflache
dahingleiten, oder Sie schwin-
gen sich hoch in die Lufte. Auf
diese Art und Weise fiihren Sie
auch Sturzflug-Attacken aus
oder tauchen ins Wasser ein.
Da der Gleiter — wie ein echtes
Flugzeug — hochst trage auf
Kursanderungen und Brems-
manaover reagiert, ist der Um-
gang mit dem Vehikel auch fur
absolute Actionspiel-Profis
eine echte Herausforderung.
Die audiovisuelle Prasenta-
tion kann sich horen, bezie-
hungsweise sehen lassen. Eine
Vielzahl von Umgebungs-
gerauschen, realistische An-

triebs- und Waffen-
Sounds sowie die
durch Mark und Bein
gehenden Todes-
schreie getroffener
Insekten sorgen fur

[11] Die gelb-schwarz gestreiften
Insekten sind besonders schwer
zu treffen. [2]1 Bei hektischen
Verfolgungsjagden miissen Sie
aufpassen, dafl Sie nicht gegen
einen Baum prallen. [31 Nachdem
Sie alle Insekten erledigt haben,
diirfen Sie deren Bau ausheben.
[4] Ein soicher Volltreffer setzt
griftes Geschick in Sachen
Steuerung voraus. [5]1 Spekta-
kulire Spezialeffekte verwohnen
das Auge des Spielers. [8]1 Die
Wassereffekte gehoren zu den
besten, die je auf der PlayStation
zu sehen waren.

eine packende At-
mosphare. Die detaillierte Poly-
gongrafik wird von einer lei-
stungsstarken 3-D-Engine in Be-
wegung versetzt, die unschone
Pop-Ups durch die Erzeugung
kunstlicher Nebelbanke in wei-

ter Ferne verhindert.

Tolle Spe-

zialeffekte, wie spiegelnde Was-
seroberflichen, aufschdumende
Cischt beim Flug Ubers kiihle
NaR und realistische Licht- und
Schattenspiele, runden die ge-

lungene Optik ab.

Ab September dirfen sich
Action-Fans an diesem unge-

wohnlichen 3-D-Shooter mit
seinen innovativen spieleri-
schen Elementen erfreuen.
Lesen Sie in einer unserer

nachsten Ausgaben
einen ausfuhrlichen
Test.

mom
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MORDERISCH HOCHERISIERY £ KENN-ACT JON!

i WRECKIN CREW

Wrecking Crew ist ein packendes Fun-Rennspiel im Comic-Stil, das auf
einer blitzschnellen 3D-Engine basiert. Die schweiBtreibenden Rennen
und die verriickten Spezial-Attacken der gegnerischen Fahrer fordern
alles von lhnen. Tauchen Sie ab in einer Rennspielwelt, in der nur folgen-
des zahlt: SpielspaB! Mit Zwei-Spieler-Splitscreen-Action

TERNATIONS
c';”-nl:'ﬂc A

INTERNATIONAL SUPER SOCCER PLATINUM FORMULA KARTS

32 Nationalteams, gerenderte Polygon-Grafik, fantastische Eine rasante Rennsimulation, die voll und ganz im Kart-Trend liegt.
Spielbarkeit, umfangreiche Strategie- und Taktikoptionen sowie Schnelle 3D-Grafik, hohe Computerintelligenz und ein Zweispieler-
deutscher Live-Kommentar. Das derzeit wahrscheinlich beste Modus mit geteiltem Bildschirm sorgen fiir anhaltenden SpielspaB.

FuBballspiel fur Playstation.

PlayStation..

Pla S_tatlon

' WCW NITRO VERSUS
Mit WCW Nitro halten die besten Wrestler der Verbande WCW In den StraBen gilt das Recht des Starkeren. Authentische
l und NWO Einzug auf der Playstation. Mehr als 16 Wrestling- Kampftechniken wie z.B. Karate, Jujitsu, Kung Fu etc., leistungs-
¢ Stars wurden auBerst genau mit hochauflésenden, digitalisier- fahige 3D-Engine, realistische Bewegungen der Charakter durch
ten Texturen rekonstruiert. Motion-Capturing.

/MediaSMarkt
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Angespielt| Future Gop — LAPD

i AR

..

e |

In "Future Cop - LAPD" steckt Electronic Arts Sie
in die Uniform der Polizei von Los Angeles. Doch mehr noch als heute

birgt diese Tracht im Jahre 2100 Risiken

und bringt eine grofRe Verantwortung mit sich: Sie miissen terroristische Handlungen
vereiteln und verbrechen im Keim ersticken. von Olaf Bernhard

ir schreiben das Jahr

2100. Die Polizei ver-

folgt die Verbrecher

nicht mehr in lhren

weiB-blauen (wir sind
in Amerika), teilweise veralte-
ten, fahrbaren Untersadtzen,
sondern in einem Kampfrobo-
ter allererster Giite. Dieser ver-
wandelt sich auf Wunsch und
Knopfdruck in einen schwe-
benden Hovertank, mit dem
Sie Absperrungen leichter
durchbrechen und schneller
vorankommen. In dieser
Kampfmaschine stampfen Sie
durch die diisteren StraRen
und Gassen der kalten Stadt.
Die Atmosphdre ist be-
drickend, die Gebaude sind
dunkel und bedrohlich. In die-
sem Szenario ist es nun lhre
Aufgabe, wie kdnnte es anders
sein, auf die Jagd nach Verbre-
chern zu gehen. Doch nicht
gewohnliche Ladendiebe, hin-
terhaltige Vergewaltiger oder
Drogendealer sind lhre Ziele.
Sie haben es mit den Topterro-
risten unseres Planeten zu tun,
und diese verstehen es, lhnen
den Job so unangenehm wie
moglich zu machen.

Waffentechnik
en masse

Was lhnen in Future Cop -

LAPD alles um die Ohren fliegt,

-

- + %
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ist vergleichbar mit dem, was
einem Vogel inmitten eines
Feuerwerks widerfdahrt. Von
links und rechts, von oben
und von unten - schlichtweg
von uberall her — beharken Sie
die Lakaien der Oberbdse-
wichte mit Maschinengeweh-
ren, Raketenwerfern und
SelbstschuBanlagen. Sogar
Panzer und Hovertanks ricken
gegen Sie vor. Sie antworten
darauf, schlagfertig wie Sie
sind, mit lasergesteuerten
Raketen, Granaten und Mini-
guns. Es kracht an allen Ecken
und Enden des Bildschirms,
ob Sie mit Ihrer Ausstattung
nun Helikopter aus der Luft
holen oder Schiutzenpanzer
aus dem Weg fegen. Dies alles
erinnert ein wenig an die in
den meisten Fallen indizierten
Action-Shooter.

So recht vergleichen kann
man es damit jedoch nicht, da

T ———

May 3
W EAROMNT I

[1]1 Gemeine Terroristen lau-
ern hinter jeder Ecke. [2] Zu
Beginn mancher Missionen
variieren Sie lhre Bewaff-
nung selbst. [3]1 Per Split-
screen-Modus begeben Sie
sich mit einem Freund auf
das Schiachtfeld.
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[11 Auch aus der Luft werden Sie angegriffen.
[21 Oft sind Sie von Gegnern eingekreist.

[31 Hm, fiir welchen Weg entscheiden Sie
sich? [4]1 Oft hilft ein kurzer Blick auf die
Karte weiter.

Strategie und Taktik, mit de-
nen Sie an die Mission range-
hen, von relativ groRer Bedeu-
tung sind. Sie haben z.B. von
Anfang an eine Karte, auf der
Sie in etwa einschdtzen, wo
die Schlusselstellen der Mis-
sion liegen, und wo Sie even-
tuell in Deckung gehen kon-
nen. Diese Uberlegungen und
ein vorsichtiges Voranschrei-
ten im Spiel sind wichtig, um
sich nicht in Sekundenschnelle
auf einem Schrottplatz fur

Kampfroboter wiederzufinden.
Der Schwierigkeitsgrad ist in
mehreren Stufen einzustellen,

jedoch ist das Dasein als

Future Cop auch im Easy-
Modus durchaus kein

Zuckerschlecken.

Da lhnen nicht
unendlich viel
Munition zur
Verfugung
steht, ist Spar-
samkeit vonno-

ten, und auch die Halle lhres
Roboters steckt nicht allzu-
viele Volltreffer ein. Eine An-
zeige informiert Sie stdndig
uber den Zustand Ihres High-
Tech Roboters und die Verfig-
barkeit der verschiedenen Waf-
fensysteme. Ein Zielradar, ver-
gleichbar mit dem aus "Auto
Destruct”, hilft lhnen zusatzlich
zur Karte bei der Orientierung

Die verschiedenen Kamera-
positionen sind sehr ungunstig
designt. Auf einer freien
Flache ist es zwar ein nettes
Extra, sich aus allen Lagen und
Winkeln zu betrachten, aber
da man sich z.B. unter einer
Brucke in keiner Einstellung zu
Gesicht bekommt, sind diese
Perspektiven sinnlos. So
kommt es des ofteren vor, daR
Sie sich in eine Sackgasse ver-
irren oder schlichtweg gegen
eine Wand rennen und
sich wundern, warum
es nicht weitergeht.
Transparente Cebaude
hatten hier dem, im
wahrsten Sinne des
Wortes, "Durchblick”
gedient.

Multliplayer

Duelle

Neben der Splitscreen-
Zwei-Player-Variante, in
der Sie zusammen mit
einem Freund gegen

Ea

die gemeinen Unholde ange-
hen, bietet Future Cop — LAPD
auch einen Head-to-Head-
Modus an. Dabei versuchen
Sie, schneller als Ihr Gegen-
uber eine lhrer Einheiten in die
Basis des Gegners zu schmug-
geln. Uber diese Einheiten ha-
ben Sie allerdings keinerlei
Kontrolle. Das bedeutet, daR
Sie mit lhrem Roboter zuerst
den Weg freirdumen, und dann
den roten Teppich fur lhre
nachriickenden
Truppen ausrollen.
Fir jedes weitere
gegnerische Ge-
fahrt, das in die Luft
fliegt, gibt es einen
Punktebonus.

Vor und nach jeder
Mission sorgen toll
gerenderte Anima-
tionen fir eine stim-
mungsvolle Atmo-
sphare. Ansonsten
reichen der animie-
rende Rocksound
und vor allem die
recht kantige und
pixelige Grafik nicht
an die Qualitat von "G-Police"
oder "Forsaken" heran, doch
mit einem gewissen Feinschliff
kann sich Future Cop - LAPD
bis zum endgiltigen Test zu
einem kurzweiligen und her-
ausforderndem Bal-
lererlebnis entwickeln.

PlayStation

mom

2 11 immer
wieder
wird das
Geschehen
durch toll
geren-
derte Ani-
mationen
aufge-
lockert.
21 Auch in
Los Ange-
les ist die
Zeit nicht
stehenge-
blieben.
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Angespielt| Gonstructor

Willkommen auf der verrﬁcktesteBaustelle der Welt:

’ 4
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In Acclaims witzigem Aufbauspiel "Constructor" miissen Sie sich
mit besoffenen Arbeitern, unbequemen Mietern und
fiesen Schutzgelderpressern herumschlagen. von Michael schmithauser

@

10}

CONSTRUC

B an nehme "Sim City",
=~ fuge ein paar vollig
abgedrehte Charak-
tere hinzu und wurze
das ganze mit typisch
britischem Humor - fertig ist
"Constructor”. In diesem Mix
aus Aufbauspiel und Wirt-
schaftssimulation schliipfen
Sie in die Rolle eines Bauher-
ren, der ein heruntergekom-
menes Stadtviertel in eine
blitzsaubere Wohnlandschaft
verwandeln soll. DaR ein sol-
ches Unterfangen nicht ganz
ohne Probleme uber die Buhne
gehen kann, versteht sich von
selbst.

Bauherren-Modell

Sie beginnen lhren Job mit ein
paar Kroten auf dem Bank-
konto und einer schabigen
Wellblechhutte als Hauptquar-
tier. Dieses betrachten Sie im
Aktionsfenster in einer isome-
trischen 3-D-Ansicht von
schrag oben. Vor der Tur lhrer
Zentrale stehen gelangweilte
Bauarbeiter und ein Vorarbei-
ter mit Schnappsnase herum.
Per Tastendruck machen Sie
Ilhren faulen Untergebenen
Beine: Erwerben Sie fleiBig
Grundstucksanteile, suchen
Sie sich eine Gebaudeform

aus, und schicken Sie den Bau-

trupp "auf Arbeit". Daraufhin
wuseln die putzig animierten
Pixelmannchen auf dem
Gelande herum, errichten Bau-

zdune, ziehen Geruste hoch
und hammern, sdgen und
mauern, was das Zeug halt.
Kurze Zeit spater ist das Ge-
baude fertiggestellt, und lhre
Mitarbeiter sind wieder frei fur
neue Aufgaben. Die Auswabhl
an Gebaudeformen ist groR:
Neben herkommlichen Wohn-
anlagen lassen sich auch Fa-

brikgebaude, wie Sagewerke
oder Ziegeleien, aus dem Bo-
den stampfen. Letztere sind
besonders wichtig fur den
Fortschritt Ihrer Bautatigkeit,
denn ohne Holz, Ziegelsteine
und Beton geht bekanntlich
gar nix im Baugewerbe.

Harte Bandagen

Da das unbeschwerte Hausle-

bauen an sich keine groRe Her-

ausforderung darstellt, durfen
Sie sich auch noch mit einer

Menge Problemfaktoren her-
umschlagen. Unzufriedene
Mieter, mangelnde Ressourcen,
storrische Beamte und unein-
sichtige Banker sind nur ein
kleiner Ausschnitt aus dem
Widrigkeiten-Spektrum. lhre
schlimmsten Feinde sind die
Bosse von der Konkurrenz,
denn zusammen mit lhnen
wollen auch noch
zwei Computergeg-
ner moglichst ho-
hen Profit aus dem
Bauland heraus-
schlagen. Um Sie
gehorig ins Schwit-

e T

[1]1 Mitten im Ortskern &6t es eine von der Konkur-
renz organisierte Rockband ordentlich krachen.
[2] Altbausanierung auf die moderne Art: Wegspren-
gen und neu bauen.
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Hausbesetzer, D @~ vor deBMERRERE deo fals

hetzen.

Gru r}p Mafia-Ki | ler und Wie es sich fir ein anstan-
Zunde-l nde Psychopathen diges Aufbagspiel‘gehért.

strotzt der Bildschirm nur so

machen Ihnen das vor bunten Schaltern und
BaUhel"r‘en = Leben Schwer : Menﬂfetdern", mit denen Sie

z.B. die Gebdudeformen festle-

zen zu bringen, lassen die gen, die Ubersichtskarte aufru-

werten Mitbewerber keine Ge- fen oder die Fortschritte |hrer

meinheit aus: Mal schickt man Mitbewerber begutachten.

Ihnen grélende Hausbesetzer Dank der gelungenen Joypad-

ins Viertel, mal 1akt man Hip- Belegung laRt sich Constructor

pie-Gruppen frohliche Sit-Ins auch ohne PlayStation-Mouse

auf lhren wichtigsten Zufahrts-  hervorragend bedienen. Die

straBen veranstalten, und hiibsche Optik steht der

manchmal kommt es auch zu durchdachten Steuerung in

direkten Ubergriffen der geg- nichts nach: Sowohl die Menu-

nerischen Bauarbeiter auf Ihre Oberflachen als auch das ei- Gros der tumben

Jungs. DaR sich die daraus re- gentliche Geschehen im Akti- Action-Ballereien und

sultierenden Massenschlage- onsfenster erstrahlen bunt und  -Klopperein fir die

reien negativ auf die Arbeits- detailliert in feinster HiRes- Sony-Konsole ab. Er-

kraft Ihrer Truppe auswirken, Pracht. Und die witzigen Vi- wartungsvolle Hobby- i ey _

liegt auf der Hq_nd_ (resPektive_ deqschnipsel, die begondere Bguherren mu$sen [11 Jetzt wird wieder in die
der Faust). Natirlich dirfen Sie  Ereignisse dokumentieren, sich noch bis zum Hinde gespuckt: Ein Arbeiter
den SpieR auch umdrehen und sind immer wieder fiir einen September gedulden, nimmt dankbar Ihren Bauauf-
lhren Konkurrenten einen zun- Lacher gut. bevor sie den Spaten trag entgegen. [2] Der pyro-
delnden Psycho-Clown, einen Die ebenso anspruchsvolle selbst in die manisch veranlagte Clown
wahnsinnigen Massenmaorder wie komische Acclaim-Produk- Hand nehmen 4& treibt sein Unwesen in einer
oder einen freundlichen Herrn tion hebt sich angenehm vom dirfen. mom " | noblen Villengegend.
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Die werten Mieter fiir Ihre Unangenehme Zeitgenossen

_, schauen. ' fertiggestellten Gebiude mit unterirdischem Intelli-
J"“’ zuver- rekrutieren sich aus allen genzquotienten und iiberir-
' | _.ﬁmgl_schaftsst_:hlqll_;gn. dischem Dosenbier-Konsum.

TMafiaKiller

-

je Clown Die Herren in den schicken
' Nadelstreifenanziigen lassen
Ihre Mitarbeiter gerne in fliis-
sigem Zement verschwinden.




Die einzigartige Demo-CD mit den interessantesten, spielbaren Neuerscheinungen und Previews -
als einziges offizielles PlayStation Magazin haben wir die besten Verbindungen in die Spiele-Industrie.
Gnadenlose Tests, objektive Zubehorberatung — als mit Abstand erfolgreichstes PlayStation-Magazin
Deutschlands sind wir unseren Lesern zur bedingungslosen Unabhédngigkeit verpflichtet.

Testen Sie uns jetzt — holen Sie sich die ndachsten drei Ausgaben und sparen Sie fast die Halfte.

Das offizielle PlayStation Magazin - welcome to the original!
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en Sie mir die ndchsten drei Ausgaben des offiziellen PlayStation zins mit der exklusiven

nur DM 2o,- statt DM 33#0!; Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe nichts
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ﬂ . ms';»ermﬂmgahe statt DM 12,80) fiir DM 138,-. Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann
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ich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

Bitte ausgefiillten Coupon an

PlayStation Magazin, Abo-Service CSJ,
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen schicken,
unter 089 - 20 02 81 22 faxen oder unter
weka@csj.de mailen!

|
I Sollte sich meine Adresse andern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag mitzuteilen.
Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kénnen Sie : Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim PlayStation Magazin, Abo-Service CS), P
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Abo-Service (5], Postfach 14 o2 20, Bogs52 Miinchen I genigt die rechizeitige Absendung des Widerrufs, Ich bestatige dies durch meine 2. Unterschrift. !
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In der Mache| Golony Wars Vengeance

Die detailliert
ausgearbeiteten
Charakterentwiirfe
lassen auf spekta-
kulire Render-
Videos hoffen.

Der "Krieg der Kolonien" geht in die zweite Runde:
"Colony Wars Vengeance" nimmt mit exzellenter Spielgrafik

und packenden Videosequenzen den Genre-Primus
"Wing Commander" aufs Korn. von Michael schmithauser

uszug aus der Diplom-
arbeit "Softwaretech-
nische Aspekte mo-
derner 32-Bit-Konso-
len" von Guiseppe
Botazzi*, Munchen, Juli 1998:

"Das Genre der Weltraum-
Shooter fiir die PlayStation laRt
sich grob in zwei Kategorien
unterteilen:

1. MaRige Raumschlachten,
tolle Prasentation

2. Tolle Raumschlachten,
maRige Prasentation

Die erste Kategorie
fesselt den Spieler mit
Videosequenzen in Ki-
noqualitat an den Bild-
schirm, bietet aber
wahrend der eigentli-
chen Missionen nur
durchschnittliche Shoo-
ter-Kost mit storenden
Grafik- und Steue-
rungsschwachen. Das
Musterbeispiel flr
einen solchen Video-
film, der durch einge-
streute Action-Sequen-
zen aufgelockert wird,
ist Origins Wing Com-
mander.

Kategorie 2 ver-
wohnt den Spieler mit
fantastischen 3D-Grafi-
ken und ausgefeiltem
Gameplay, weist aber
groRe Schwachen im
Bereich der Hinter-
grundgeschichte auf.
Ferner muR der Spieler
auf die stimulierende
Wirkung aufwendig

verzichten.
Fazit: Science-Fiction-

und eines zum Spielen."

Konkurrenz fur
Wing Commander

produzierter Videosegenzen

Freunde unter den PlayStation-
Fans mussen zwei Produkte er-
werben: Eines zum Angucken

Jeder leidgeprufte SF-Fan wird
den Ausflihrungen unseres
schlauen Akademikers bei-

pflichten - bislang muBte man

sich zwischen gutem Spiel

und interaktivem Film
entscheiden. Doch der

Softwaregigant Psygno-

sis will schon bald mit

diesem untragbaren Zu-
stand SchluR machen. Die

Fortsetzung der technisch aus-

gereiften Space-Opera "Colony

Wars" soll rechtzeitig zum

Weihnachtsgeschaft die Her-

zen aller Shooter-Fans mit

Hang zu epischen Zwischen-
sequenzen hoherschla-
gen lassen.

\ Die Story von Co-

% lony Wars Vengearnce
(der zungenbrechende
Untertitel bedeutet, ins

5‘1" Deutsche ubersetzt,
"Rache") ist ein Jahr-

£11 In den Bodenmissionen rasen Sie iiber zer-
kliiftete Gebirgslandschaften hinweg. [2] Die
gelungene Cockpit-Ansicht sorgt fiir das echte
Piloten-Feeling. [3] Im Orbit eines fremden
Planeten stoflien Sie auf einen Zerstirer und
seine zwei Bewacher.

*Name des Dampfplauderers von der Redaktion gedndert
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hundert nach dem Ende des
ersten Teils angesiedelt. Die
wackeren Kolonisten von der
"Liga der freien Welten" haben
die imperialen Truppen der
"Navy" vernichtend geschlagen
und das uberlebenswichtige
Warp-Tor versiegelt. Abge-
schnitten vom Rest des Univer-
sums, muBten die Nachkom-
men der Navy-Krieger ein klag-
liches Dasein unter schreckli-
chen Lebensbedingungen fri-
sten. Die Kolonien haben sich
dagegen zu blithenden Welten
weiterentwickelt — da ist es

[11 Die abwechs-
lungsreichen Hinter-
grundgrafiken sind
eine wahre Augen-
weide. [2] Passen Sie
auf, dafl Sie nicht in
den Schiund des
Schwarzen Lochs
gezogen werden!

[3] Unter den 22 Waf-
fensystemen ist ga-
rantiert das richtige
fiir diesen renitenten
Kolonisten-Fighter
dabei. [4] Attacke!
Hier legen Sie sich
gerade mit einem
zweibeinigen Unge-
tiim aus Stahl und Si-
lizium an. [51 Schine
Aussicht beim Anflug
auf Mutter Erde.

nicht weiter verwun-
derlich, daR die junge
Navy-Generation
haRerfiillt auf Rache
sinnt. Und so ent-
brennt nach 100jahri-
gem Frieden erneut
ein Kampf auf Leben
und Tod.

Wahrend Sie in
der Vorversion als
Kolonist gegen das
machtige Imperium
4 kdampften, wechseln
Sie in "Vengeance" die Seite
und schlupfen in die Rolle ei-
nes jungen Navy-Piloten. Wie
schon im ersten Teil schwin-
gen Sie sich in lhren waffen-.
starrenden Raumgleiter und
bewaltigen mehr als 30 an-
spruchsvolle Missionen. Neben
kleineren Scharmutzeln mit
gleichwertigen Schiffen stehen

auch spannende Gefechte mit
gigantischen Zerstorern auf
dem Programm. Ebenfalls neu:
Bodenmissionen auf gebirgi-
gen Planetenoberflachen.

In Sachen Crafik haben sich
die Entwickler
ganz schon ins
Zeug gelegt:
Detailliert aus-
gearbeitete,
flieRend animierte
Raumschiffe rasen
durch Asteroidenfelder,
passieren bunte Nebel-
wolken und bekdmpfen
sich im Orbit realistisch wir-
kender Planeten. Das spekta-
kuldre Treiben findet natirlich
im hochauflésenden Grafikmo-
dus der PlayStation statt und
wird mit phanomenalen Licht-
effekten garniert.

Nicht nur die Optik erfuhr
eine Generaliiberholung, auch
Cegnerintelligenz und Steue-
rung wurden verbessert.
Feindliche Raumschiffe lassen
sich nun nicht mehr wie
zahme Kaninchen ins Faden-
kreuz nehmen, sondern versu-
chen, das Unvermeidbare durch
geschickte Ausweichmanover
hinauszuzogern. Letztendlich
kriegen Sie sie doch - nicht zu-
letzt deshalb, weil Ihr Raum-
schiff nun noch praziser auf
Ilhre Steuerkommandos per Di-
gitalpad oder Analogcontroller
reagiert.

Willkommen im Kino

Wihrend beim ersten Teil die
unausgegorene Story und die
sparsam auf der CD verteilten
Videosequenzen negativ auf-
fielen, protzt Teil Zwei mit ei-
ner epischen Hintergrundge-
schichte, starken Charakteren
und insgesamt 26 professio-
nell gerenderten FMV-Clips. Al-
lerdings miissen wir alle Fans
von Spiel-Filmen a la "Wing
Commander” noch ein biRchen
langer auf die Folter spannen:
Bislang hat Psygnosis der Of-
fentlichkeit noch keine Se-
kunde Filmmaterial prasentiert.
Doch die detaillierten Charak-
terstudien und Designskizzen
lassen auf eine tolle Kino-At-
mosphare im Stile von
"G-Police" hoffen. Wenn
die ersten Demo-Versio-
nen in der Redaktion ein-
trudeln, werden wir lh-
nen im Rahmen eines
"Angespielt"

mehr verraten. cg
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In der Mache| Formel 1°98

Im November fillt der Startschuf filr den Nachfolger eines der erfolgreichsten

PlayStation-Spiele aller Zeiten: "Formel 1 '98" will die Fans von Schumi & Co

mit neuer Grafik, optimiertem Fahrzeughandling und aktuellen Teamdaten
in den siebten Rennspiel-Himmel befordern. von Michael schmithauser

dhrend sich Michael
Schumacher und Mika
Hakinnen auf den
Rennstrecken dieser
Welt erbitterte Duelle
um die Weltmeisterschaft lie-
fern, wird in Schottland mit
Hochdruck an der aktualisier-
ten PlayStation-Ausgabe der
rasanten Rennsportart ge-
schraubt. "Formel 1 '98"
soll im November, recht-
zeitig zum Ende der
diesjahrigen F1-Sai-
son, in den Rega-
len stehen. Norma-
lerweise ware dieser
Termin kein Problem fir
Psygnosis. Doch der Liverpool-
er Software-Gigant hat sich
von der bisherigen Entwickler-
firma Bizarre Creations ge-
trennt und beschlossen, die
neue Version von Grund auf
neu zu gestalten. Der Zuschlag
fur dieses zeitkritische Projekt
ist an die Softwareschmiede
Visual Sciences im schotti-
schen Dundee gegangen. Aus

den saftig grinen Highlands
kommt eine gute Nachricht fur
alle Rennspielfans: F1 '98 ist
fast fertig und wird es recht-
zeitig in den Handel schaffen.

Erfolgs-Formel

Kevin McDowell, als Lead Art-
ist bei Visual Sciences fiir den
grafischen Auftritt des Spiels
verantwortlich, beschreibt die
umfangreiche Rundum-Erneue-
rung der betagten Vorversion:
"Der Programmbkern von F1 '97
war ein biRchen zu komplex
und umstandlich geraten. Des-
halb haben wir beschlossen,
den Code von Grund auf zu er-
neuern". Die brandneue Engine
wird sowohl die optische Pra-
sentation, als auch das Fahr-
verhalten der Boliden beein-
flussen.

Im Vergleich zu den ersten
Bildern der neuen Version
wirkt F1 '97 wie ein verstaub-
tes Relikt aus vergangenen Ta-
gen. Bauten am Streckenrand -

2.B. Werbeschilder,
Hauser und Tribi-
nen - erscheinen
nun viel detail-
lierter. AuBer-
dem bietet die Neuauflage
eine deutlich verbesserte Fern-
sicht. Des weiteren bemuhen
sich die Entwickler, das
storende Aufspringen von ent-
fernten Gegenstanden (Fach-
begriff: "Pop-Ups"”) in den Criff
zu bekommen. Y

Doch die Verbesserungen
beschranken sich nicht allein
auf sichtbare MaRnahmen. Ne-
ben dem Fahrzeug-Handling
wurde auch die Kiinstliche In-
telligenz der virtuellen
Konkurrenten griind- 2l
lich aufpoliert. Ke- < \
vin McDowell:
"Die Fahrzeuge
der Gegner ver-
halten sich ex-
akt wie die rea-
len Boliden, und
die entsprechenden
Piloten zeichnen sich

-FORMUIAH~,

Rundum gelungen: Diese Ansichten des Ferrari-Renners heweisen die Liebe der Entwickler zum Detail.




B HERSTELLER: Psygnosis B HERKUNFTSLAND: England
M ENTWICKLER: Visual Sciences W GENRE: Rennspiel
W VERFUGBAR AB: November M ANZAHL DER SPIELER: 1-4

Das ist neu in F1 '98

..

- alle Teams und Fahrer der 98er-Saison

- die Modifikationen an den Fahrzeugen sind ins
Spiel mit eingeflossen

- die Grafik-Engine erlaubt detailliertere Randbauten und bessere
Fernsicht

- verbesserte "Kiunstliche Intelligenz" der Computergegner - alle Fah-
rer verhalten sich exakt so wie ihre Pendants auf der echten Piste

- Vierspieler-Modus durch gleichzeitige Unterstiitzung von SplitScreen
und Link-Kabel

- verbesserte Fahrphysik

- ausgefeilte Steuerung

- realistischere Boxenstops

Formel-1-Aufpreisliste ausge- Joypads. Denn neben der iibli-

Alle Grand-
Prix-Kurse wurden
bis ins kieinste
Detail nachgebhildet.
Hier sehen Sie die
Designstudien fir

durch ihren individuellen Fahr-
stil aus." Mal sehen, ob der vir-
tuelle Schumi auch wirklich

Hockenheim, seinen Erzfeind Hakinnen beim
Monaco und Silver- Regenrennen in Silverstone im
stone. Riickspiegel sehen wird. Stich-

wort Ruckspiegel: Endlich wer-
den die Pixelrenner mit diesem
wichtigen Zubehorteil aus der

[1] Augenschmaus: For-
mel 1 '98 bheeindruckt
mit detaillierten Rand-
bauten und iiberragen-
der Fernsicht. [2]1 Trotz
der neuen Ubersichts-
karte (links unten]) ist
dieser "Silberpfeil” im
Kieshett gelandet...

[3]1 Bis zu vier Spieler
gleichzeitig kdnnen an
zwei per Link-Kabel ver-
bundenen PlayStations
um WM-Punkte kidmpfen.

stattet. Und wo wir schon bei
Silverstone sind: Die von den
FIA-Funktionaren so heil

und innig geliebten
Zeitstrafen konnen
in F1 '98 uber re-
gelwidrig agie-
rende Fahrer ver-
hangt werden.

Wenn Sie z.B. 10 Se-
kunden fiir ein uner-
laubtes Uberholmanéver kas-
sieren, mussen Sie die Box an-
steuern und lhre Strafe brav
absitzen. Wer die grafische
Pracht der griindlich aufpolier-
ten Boxengasse ignoriert und
mit 150 Sachen an den Mecha-
nikerteams vorbeibrettert, darf
sich ebenfalls auf eine saftige
Zeitstrafe einstellen.

Multiplayer-Party

Neben sinnvollen Detailverbes-
serungen hat auch ein innova-
tiver Mehrspieler-Modus Ein-
zug in das neue Produkt gehal-
ten. Falls Sie sich am Sonntag
Nachmittag das packende For-
mel-1-Rennen zusammen mit
vier Freunden reinziehen, und
daraufhin gerne ein paar Run-
den auf der PlayStation nach-
spielen wollen, entfallt der ob-
ligatorische Streit um die zwei

chen Split-Screen-Darstellung
bietet F1 '98 zusatzlich einen
Link-Modus. Somit kénnen
sich vier Spieler gleich-
zeitig an zwei Konsolen
heiRe Uberhol-Duelle
liefern.
Natirlich werden
auch wieder alle of-
fiziellen Teams mit
den 98er-Fahrzeugen
und den jeweiligen Fahrern mit
von der Partie sein. Lediglich
der digitale Auftritt eines eigen-
willigen Kanadiers mit blondem
oder lila Haar ist noch immer
fraglich. Wobei sich die Frage
stellt, welcher Spieler gerne in
die Rolle eines Ex-Champions
schlipfen mochte, der in die-
sem Jahr stets auf den hinteren
Rangen herumkrebst.

Last, but not least finden
sich alle Grand-Prix-Strecken
auf der neuen CD - von Barce-
lona tuber Hockenheim bis hin
zum prachtvollen Stadtkurs
von Monaco. Wem zwolf
Tracks zu wenig sind, der darf
sich auf ein nettes "Goodie"
freuen: Laut Kevin McDowell,
werden "ein oder zwei auRerst
coole, versteckte Strecken in

das Spiel eingebaut”.
Wir sind sehr ge-
spannt...

mom

Neben Shooting-
Star Mika Hikinnen
und den Schu-
macher-Briidern
finden sich alle
offiziellen Fahrer
im virtuellen For-
mel-1-Zirkus.
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Angespielt| G & C: Gegenschlag

Gerade erst haben wir die Alliierten VOM PlayStation-Globus verscheucht
respektive die Erde von den Roten befreit, und schon gibt es wieder
Futter fiir die Gehirne der Digitalstrategen. von ingo Bshme

w
e
)

’ Das offizielle PlayStation Magazin

oppla! Hatte ich nicht
gerade meine CD
"C&C: Alarmstufe Rot"
zu den anderen im
Keller gepackt, weil
ich als alliierter Befehlshaber
die Roten vom Erdball getilgt
hatte? Wie kommt es dann,
daR plotzlich doch wieder Lan-
der, wie Deutschland, Spanien

[11 Eine tragbare Tes-
laspule heizt lhren
Gegnern ganz schon
ein. [2]1 Mobile Mecha-
niker sorgen dafiir,
daf lhr Material nicht
miirbe wird. [3]1 Ein
MAD-Panzer besticht
durch seine atomaren

Argumente.
3

und die Ukraine, im Faden-
kreuz der Sowjets stehen?

Bereits im zweiten Teil war
die Geschichte ja ziemlich ha-
nebuchen. Sie erinnern sich?
Einstein hatte per Zeitreise Hit-
ler ermordet. Und statt des
zweiten Weltkriegs wuchsen
die Sowjets zur Weltmacht und
entwickelten imperiale Ambi-
tionen. Und um den Streit zwi-
schen ihnen und den Alliier-
ten — zu denen in dieser
Geschichts-
version auch
Deutschland
gehort — ging es in
Command & Con-
quer: Alarmstufe Rot.
Sozusagen als chronolo-
gischer Vorfahre des er-
sten Teils, der in der Zu-
kunft liegt. Und da es dort
keine Sowjets mehr gibt, mus-
sen wohl die Alli-
ierten gewonnen
haben.

Die Handlung von
"C&C: Gegenschlag”
setzt direkt nach
dem zweiten Teil ein.
Ein paar Jahre sind
vergangen, betrach-
tet man einmal die
zahllosen Neuerun-
gen und Erfindun-
gen, die beide Seiten
gemacht haben. Und
daraus resultieren machtige
Kampfmaschinen, die darauf
warten, von lhnen ins Gefecht
gefiihrt zu werden.

Sie sind Neueinsteiger im
C&C Universum? Sie wollen
einmal sehen, warum alle In-

sider von dieser "Mutter aller
Strategiespiele” schwarmen?
Dann lassen Sie lhre Finger
von C&C Gegenschlag. Denn
Sie werden keine Freude ha-
ben! Wer nicht mindestens
zehn Missionen bei C&C |
oder C&C 2 ohne nennens-
werte Probleme hinter sich ge-
bracht hat, hat keine Chance,
auch nur die ersten Level zu
uberleben. Kurz gesagt: Es ist
héllisch schwer. Jeder Zug will
uberlegt sein,
und um die rich-
tige Strategie her-
auszufinden, wie
man die Waage zwi-
schen Erzverarbeitung,
Sicherung des Lagers und
Aufbau einer Invasions-
armee halt, werden Sie si-
cherlich einige Anlaufe mit im-
mer wechselnden Strategien
brauchen.

Hi Hi Hilfe!"!

Im Grunde ist C&C Gegen-
schlag wie eine Missions-CD
beim PC anzusehen. Denn in
puncto Grafik oder Steuerung
hat sich nichts geandert. Wei-
terhin ist es ratsam, eine Maus
zu besitzen. Fur flinke Finger
und getibte Eroberer tut es
aber auch das normale Joypad.
Sonys Analogcontroller igno-
riert das Westwood-Produkt
aber weiterhin. Wegen des
Schwierigkeitsgrads durften al-
lerdings auch erfahrene Strate-
gen mit den 34 Missionen —17
davon als alliierter und 17 als
sowjetischer Befehlshaber - so
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[11 Bei einigen
Missionen ist
die Invasion ein
Rennen gegen
die Zeit. [2] Be-
sonders knifflig
sind Missionen
in gegnerischen
Gebiuden.

[31 Ein Spion zur
rechten Zeit
erspart viel
eigene Denkar-
beit. [4] Er sieht
aus wie ein
gewdhnlicher
Laster, doch
seine Ladung ist
hichst explosiv.

lange beschaftigt sein, bis wie-
der eine neue Version ins Haus
steht. AuRerdem verstecken
sich auch noch ein paar
GCoodies — wie z.B. geheime
Einsidtze - auf den zwei
schwarzen Scheiben, die erst
im Laufe der Zeit zutage treten.
Neu ist, daR Sie auch bei
den Einsatzen - weiterhin Feld-
zlige genannt — mittlerweile
ein gewisses Mitbestimmungs-
recht haben. War es friher so,
daR Sie alle
Missionen
nacheinander
absolvieren
mufBten, geht

es jetzt nach Landern. Und in
jedem Land gibt es vier bis
funf verschiedene Aufgaben
zu bewaltigen, die so klin-
gende Namen tragen wie
"Mausefalle”, "Ganz weit un-
ten” oder "Kontrollierte Ver-
brennung”. Fur Sie freigeschal-
tet ist jeweils ein ganzes Land.
De facto mussen Sie jedoch
alle Missionen bestehen, um
einerseits militarisch befordert
und andererseits ein neues
Ziel fur Ihre freigelegten stra-

tegischen Energien zu bekom-
men. So beginnen Sie als alli-
ierter Feldwebel in Griechen-
land und mussen sich erst ein-
mal zum Major vorarbeiten,
um auch in Italien Thr Kénnen
unter Beweis zu stellen.

Wie gesagt: Cegenschlag ist
schwer. Sauschwer! Und des-
halb gibt es das sogenannte
Ceplankel. Hierbei handelt es
sich um eine Art Trainingsmo-
dus. Auf einer Landkarte ver-

teilen sich - auRer lh-
nen — ein bis drei gegne-
rische Einheiten. Alle
bauen vor sich hin und
entreifen der Erde ihr

Erz, produzieren Roboter

und Kampfmaschinen.

Bis plotzlich die Grenzen

aufeinanderprallen. Und
dann geht es rund. Wenn
Sie Pech haben, liegen
Sie genau in der Mitte
und erfahren am eigenen

Leibe, was ein Mehrfron-

tenkrieg bedeutet.

Damit es nicht langweilig

wird, gibt es 105 (in Wor-

ten: Einhundertfinflll)
verschiedene Szenarien.

Besonders witzig ist da-

bei die Nummer 95: Drei

Inseln, die geformt sind

wie die Initialen "C & C".

Aber auch der italieni-

sche Stiefel ist dabei

oder die Pyrenaen zwi-
schen Frankreich und

Spanien.

Und jedesmal, wenn Sie
einen dieser Schauplatze
wahlen, setzt Sie der Missions-
computer an einer anderen
Stelle ab. Wo |hre Gegner sind,
ist ungewiB, da alle noch nicht
erkundeten Gebiete im Nebel
liegen.

Neben dem unerlaRlichen
Trainingseffekt hat dieser Mo-
dus jedoch auch einen eige-
nen, besonderen Kick. Denn
hier lassen sich die verschie-
denen technischen Stadien

- sowohl der sowjetischen als
auch der alliierten Seite — von
Anfang an in der Praxis erle-
ben. Und dazu gehéren Waf-
fensysteme, die jedem C&C-
Freak ein Leuchten in die
Augen zaubern. Allerdings
aufgepalt! Ihre Gegner verfu-
gen iber den selben Entwick-
lungsstand!

Materialschlacht

Innovatives gibt es aus den
Entwicklungslabors beider Sei-
ten zu berichten. Neue Panzer
mit Disruptoren statt gewohn-
licher Geschiitze oder trans-
portable Chronosphare, die
Sie in Sekundenschnelle an je-
den beliebigen Platz der Karte
versetzen. Kamikaze-Lastwa-
gen mit nuklearer Sprengla-
dung sind ebenfalls nur ein
kleiner Teil der zwolf neuen
Militarergusse.

Kennen Sie noch die "Tes-
laspule”, die man als Sowjet-
Befehlender um sein Lager er-
richten kann? Zugegeben,
diese Schutztiirme sind enorm
teuer. Aber ihre Basis, wird sie
erst einmal von einem halben
Dutzend "Teslaspulen” be-
wacht, ist fur den Gegner
schier uneinnehmbar. Und
jetzt stellen Sie sich vor, Sie
kénnten diese Verteidigungs-
waffe mit auf Tour nehmen.
Genauso mogen auch die Ent-
wickler bei Westwood gedacht
haben, als sie den Elektrobot
erdachten. Dieser mechani-
sche Kamerad tragt namlich
eine portable Spule mit sich
herum. Und kommt ihm ein
Gegner, gleich welcher Cou-
leur, zu nahe, fihlt dieser sich
wie die britzelnde Fliege im
Elektrokafig sudlandischer
Kneipen. Allerdings ist dieser
Kampfhahn nicht ganz billig -
aber jeden einzelnen Dollar
wert, und Sie sollten alles
daran setzen, ihn vor gegneri-
schen Panzern zu schiitzen. -

Leider sind die Sammler-
Fahrzeuge immer noch nicht
intelligenter als friher. Denn
anstatt das ungefahrliche Areal
um das Hauptlager herum ab-
zugrasen, suchen sie sich im-
mer weit entfernte Erzfelder
und riskieren damit frithzeitige
Angriffe von gegnerischen
Truppen.

Vielleicht feilen die Ent-
wickler bis zur finalen Ver-
sion noch ein biRchen
an diesem Punkt.
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In der Wiiste von Nevada,
am Rande der Gliicksspiel-Metropole

Las Vegas, haben sich 140 Zocker
der "anderen Art" niedergelassen.

Die Westwood Studios
versorgen in schoner

RegelmaRigkeit
Millionen von
Echtzeit-

Strategen
mit heiR ersehntem
Software-
Nachschub

aus der
"Command&Conquer"-

Reihe.

von Michael Schmithauser

twa 15 Autominuten malerweise wiurde sich nie- Tech-Unternehmen ublich, be-

von den Casino-Bur- mand in diesen verschlafenen gann die Erfolgsstory in einer
gen des berithmten Stadtteil des Zockerparadieses winzigen Garage. Mit einer

"Strip" entfernt, liegt verirren — wenn da nicht das Reihe gelungener PC-Spiele -
kurz vor der Stadt- Hauptquartier jener Soft- allen voran das Action-Rollen-

wareschmiede zu finden
waire, die einen der groB-
ten Spielehits aller Zeiten
gelandet und das Genre
der Echtzeit-Strategie er-
funden hat.

grenze von Las Vegas ein klei-
nes Gewerbegebiet mit un-
scheinbaren Flachbauten, pal-
mengesaumten StraRen und
wunderschonem Blick auf die
umliegende Cebirgskette. Nor-

Von der Garage
zum Studio

1985 griindeten Brett W.
Sperry und Lois Castle
ein kleines Software-
unternehmen namens
"Westwood". Wie bei US-
amerikanischen High-

JRESS STMAT WUTTON

[11 Ein Hauch von Hollywood in Vegas: In
diesem unscheinbaren Bau hefindet sich
das riesige Filmstudio von Westwood.
[21 Herr des Kahelsalats: Netzwerk-
Spezialist Rob Sandherg im Server-Raum,
wo alle Informationen der 250 Firmen-
rechner zusammenlaufen. Dafiir wurden
insgesamt 70 Kilometer Kabel im Ge-
baude verlegt. [3]1 CXC-Produzent Mi-
chael Ward prisentiert stolz das neueste
PlayStation-Produkt "Gegenschiag".

spiel "Eye of the Beholder” -
begriindeten die beiden Jung-
unternehmer ihren guten Ruf
als fahige und kreative Spiele-
designer. 1992 wurde West-
wood vom Softwareriesen Vir-
gin Interactive gekauft, behielt
aber seinen Status als unab-
hangiger Spieleproduzent bei.
Es folgte die mit mehr als 10




[1]1 im Biiro der zwei
Skizzen-Zeichner
herrscht kreatives
Chaos. Die traditionell
mit Bleistift, Pinsel
und Farbe ersteliten
Konzeptskizzen die-
nen den mehr als 40
Computergrafikern
als Vorlage. [2-3] Hier
entstehen all die
schinen FMV-Film-
chen: 50 Pentium-Ii-
300-Rechner mit
einer Speicherkapa-
zitat von zwei Tera-
Byte in Reih und Glied
- die "Renderfarm”
von Westwood. [4]
Pressesprecher Chris
Rubyor demonstriert
die riesigen Ausmafie
des Westwood-eige-
nen Filmstudios. Hier
entstehen die profes-
sionellen Videose-
gquenzen mit echten
Schauspielern. Die
griine Tapete erlaubt
das nachtriagliche
Einblenden von virtu-
ellen Kulissen. [5]
Zwischen allerlei Sci-
ence-Fiction-Krims-
krams lugt Miguel
Lieras, einer der Gra-
fikdesigner von "Ge-
genschiag”, hervor.
[61 In dieser riesigen
Halle hacken die Pro-
grammiergenies von
Westwood kieine und
grofie Routinen in
ihre Tastaturen.

-------

Millionen verkauften Exempla-
ren uberaus erfolgreiche Com-
mand&Conquer-Serie, mit der
sich Westwood auch zum er-
sten Mal aufs PlayStation-Ter-
rain wagte.

Aus der Garage von 1985
ist 13 Jahre spater ein riesiger
Gebaudekomplex mit eigenem
Filmstudio geworden. 140 An-
gestellte werkeln Tag und
Nacht an den ambitionierten
Projekten des Softwarehauses.
Innerhalb der verwinkelten
Gange der Studios produziert
Westwood alles selbst, was ein
gutes Spiel ausmacht: von den
aufwendigen Videosequenzen
mit echten Schauspielern und

Kulissen Uber die minutenlan-
gen Render-Filme bis hin zum
bombastischen Orchester-
Soundtrack. Eine riesige Pro-
grammierabteilung strickt die
komplexen Programmcodes,
wahrend "Aushilfstester” von
der High School stundenlange
Spiele-Sessions absolvieren,

um auch den letzten klei-
nen Bug in den Beta-Versio-
nen aufzuspiren.

C&C, die Dritte

Nach dem letzten
Feinschliff an "C&C Gegen-
schlag"” fur die PlayStation
steht nun die Fertigstellung
von "Tiberian Sun" fur den
PC auf dem Programm.
Zum dritten Teil des Strate-
gieknullers hat Produzent
Michael Ward eine gute und
eine schlechte Nachricht zu
vermelden. Die schlechte zu-

erst: "Tiberium Sun ist zu kom-

plex, um es auf die PlayStation
zu konvertieren." Und die

gute Nachricht? "Der Titel
wirde sich ideal fur die

nachste Konsolen-
generation von Sony
Eignen._."_ mom | ersiaten
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"Tekken 2" setzte MaRstabe,

an denen sich alle folgenden PlayStation Beat'em-Ups messen muften.
Die dritte Symphonie von Namcos Priigelorgie iSt bei weitem nicht

so revolutionar wie der Vorgdnger. Dafiir sind es die Details,

as soll man eigentlich noch uber

ein Spiel sagen, das keiner Vor-

stellung bedarf? Was tber einen

Plattform- und PlayStation Klassi-

ker, den jeder kennt? Was kann
man noch loben, was noch nicht im Laufe
der letzten zwei Jahre eine Auszeichnung
bekommen hatte? Eigentlich ist alles ge-
sagt. "Tekken" ist und bleibt ein Klassiker
unter den Beat'em-Ups. Ende. Denn wirk-
lich Innovatives, wie beim Erscheinen von
Tekken 2, ist auf den ersten Blick in Tek-
kens dritter Wiedergeburt nicht zu finden.
Lediglich Details erscheinen verbessert,
und die langjahrigen Tekken 2-Kdampfer
dirfen sich auf abwechslungsrei-
che neue Charaktere freuen, die fri-
schen Wind in die Routine bringen.

Massenweise Kampfer

Wieder handelt die Story von dem -
mittlerweile greisen - Heihachi.
Und wieder schlagen sich die Be-
sten der Besten darum, den Titel
“King of Iron Fist” zu gewinnen.
Hinter der — durchaus plausiblen -
Geschichte, in der es um Intrigen
und Mord, Macht und Freundschaft
geht, und die in einem hervorra-
genden Videoclip in Szene gesetzt
wird, ist es weiterhin der Arcade-
Mode des Beat'em-Ups, der die Her-
zen der PlayStation Bruce Lees
hoher schlagen laBRt. Zehn Kampfer
stehen dort zur Auswahl, und wei-
tere elf warten darauf, von lhnen
"befreit" zu werden. Neun davon er-
halten Sie, indem Sie mit unter-
schiedlichen Fightern den Arcade-
Modus bis zum Finale durchspielen.
Dabei heift es zunachst, acht "nor-
male" Gegenstreiter auf die Matte
zu legen und anschlieRend gegen Heiha-
chi anzutreten. Dieser mittlerweile 73-
jahrige Greis schlagt sich recht wacker.
Zudem scheint die Weisheit des Alters zu-
satzliche Energien freizusetzen, denn
seine Schlage kommen wirklich von einer
"Eisernen Faust". Haben Sie ihn hinter sich
gelassen, tritt Ogre auf den Plan. Hierbei
handelt es sich um einen Kriegsgott der

Ureinwohner Amerikas. Der Sage
nach soll dieses Wesen die Seelen sei-
ner Gegner aufsaugen. Davon ist
zwar in der zehnten Stage des Ar-
cade-Modus nichts zu spuren, seine
Kampfkunst ist jedoch auRergewdhn-
lich und — im wahrsten Sinne - nieder-
schmetternd.

Haben Sie jedoch selbst diese Her-

die auch diesmal wieder eine ganz klare Sprache sprechen. von ingo Bshme

Tekken brilliert
durch eine un-
geheure Vielfalt
an unterschied-
lichen Spielmodi

[1]1 Unterschiitze nie-
mals einen kieinen
Drachen, [2] der Feuer
spucken und [3] mit
seinem Schwanz
méchtig Druck ma-
chen kann - ansonsten
41 unterliegst Du [5]1
schneller als Du
denkst!
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Return of the Flaming Dragon Snake
Bonuskampfer Nein 9 Bonuskafn?fer Ja (6 Arcade-Siege) Bonuskdmpfer Nein
Nationalitat Amerikaner Nationalitat Amerikaner Nationalitat Brasilianer
Kampfstil Mix asiatischer Kampfstil Kickboxen Kampfstil Capoeira
Kampfstile Alter 29 Jahre . Alter 27 Jahre
Alter 25 Jahre Grofle 1,86 Meter . Grofe 1,88 Meter
Grofle 1,77 Meter Gewicht 66 kg Gewicht 75 kg
Gewicht 66 kg Blutgruppe AB Blutgruppe B
Blutgruppe B Beruf Gehirn-Spezialist Beruf keinen
Beruf Zweiter Dojo Meister Hobb Feuverzeuge sammeln . Hobb Management Training
4 Hob L Einkaufen Vorlieben Haarschnitte, Vorlieben Kraft
Vorlieben Kreditkarten Einsamkeit Abneigung Schwdche
Abneigung Auf Pauls Motorrad miffahren Abneigung Helles Sonnenlicht

Raging r

ﬁB Das offizielle PlayStation Magazin

ausforderung lberstanden, zeigt lhnen
Ogre sein wahres Antlitz. Und dieser True
Ogre wird wahrhaftig nie Sieger einer
Schonheitskonkurrenz, dafur hatte er gut
Platz in einem Ritterfilm, sieht er doch
eher wie ein mittelalterlicher Drache aus.
Und genau wie diese Wurm-Spezies kann
auch True Ogre sein Gegenlber mit einem
Feuerstrahl in Flammen setzen. Erst wenn
auch diese Hirde genommen ist, errei-
chen Sie den Olymp aller Kampfeskunst:
den TEKKEN.

Haben Sie auf diese Art neun der
Kampfer zum Ziel Ihrer Winsche gebracht,
stehen lhnen ebenso viele neue Charak-
tere zur Auswahl. Diese reichen vom
Biren Kuma uber das Maschinenwesen
Gun Jack bis hin zur Baumfigur Mokujin,
die ehemals als Trainings Dummy herhal-
ten muRte. Aber auch Heihachi, Ogre und
sogar True Ogre gehoren dann zur Aus-
wabhl.

Fur die letzten zwei — den Drachen
GON und Doctor B - mussen Sie sich

-

schon etwas mehr ins Zeug legen. Bei
CON handelt es sich ibrigens um einen
kleinen Drachen, der als Zeichentrickfigur
iiber japanische Mattscheiben tigert. Ob-
wohl er putzig aussieht, ist mit ihm als
Gegner nicht zu scherzen. Steuern Sie ihn
selbst, gelangen Sie jedoch mit ihm ein-
facher ins Finale als mit irgend einer ande-
ren Figur. Zudem erhalten Sie im spateren
Verlauf den Bar Kuma und den Brasilianer
Eddy in ihren alternativen Erscheinungs-
formen: als Panda Bar respektive als Tiger.

Ein groRes Lob geht an die Schopfer
der Charaktere. Waren bei Tekken 2 viele
Charaktere einander vom Kampfstil her
ahnlich, wenn nicht sogar gleich, agiert je-
der einzelne jetzt auf individuelle Art und
Weise. Und wem auch das noch zu einto-
nig ist, der sollte es einmal mit Mokujin
versuchen. Denn dieser nimmt von Zeit zu
Zeit die Combos anderer Figuren — bevor-
zugt die seiner Gegner — an. So schlagen
Sie lhren Antagonisten quasi mit seinen ei-
genen Waffen.

F of beast

Bonuskom a (2 Arcode&ege} Bonuskdm Nein Bonuskampfer Jo (1 Aracde-Sieg)
Nationalitat Amerikanerin Nationalitat Mexikaner Nationalitat Heihachis Kuscheltier
Kampfstil Mixtur verschiedener Kampfstil Wrestling Kampfstil erweiterter Barenkampf

chinesischer Kampfstile Alter 28 Jahre Alter 8 Jahre (=20 Barenjahre)
Alter 18 Jahre Grofle 2 Meter Grofle 2,80 Meter
GroBe 1,65 Meter Gewicht 90 kg Gewicht 210kg
Gewicht 54 kg Blutgruppe A : Blutgruppe unbekannt
Blutgruppe B Beruf Professioneller Wrestler Beruf Bodyguard von Heihachi
Beruf Archéologie-Studentin Hobb Kinder und Xigoyu
Hobb Jagen Vorlieben Mit Armor King Hobb Training, Lachs
Vorlieben Buffel Bier trinken Vorlieben v, Hegvochr', Panda
Abneigung Mishimas Finanzimperium Abneigung Kindertréinen Abneigung 14 Zoll-Schwarzweif3-TV

Blood Talon

H I'l- g Silent Assassin

Bonuskumpfer ein Bonuskampfer Nein Bonuskémpfer Nein

Nationalitat Chinesin Nationalitat Irin Nationalitat Koreaner

Kampfstil Hakke Ken, Hike Ken Kampfstil Mordtechniken, auf Aikido Kampfstil Toe Kwon Do

Alter 16 Jahre basierender Kampfstil Alter 19 Jahre

Grofle 1,57 Meter Alter 22 Jahre Grofle 1.81 Meter

Gewicht 42 kg Grofe 1,61 Meter Gewicht 68 kg

Blutgruppe A Gewicht 49 kg Blutgruppe 0

Beruf Schiilerin, Pandas-Trainerin Blutgruppe A Beruf Punk

Hobb Freizeitparks, Reisen Beruf Jin Kazama téfen Hobb Yachten

Vorli chinesische sifle Hobb Erinnerungen Vorlieben Rock'n‘roll, StraBen-Fights
Brotchen Vorlieben weif3 sie nicht mehr Abneigung Mishima Style Karate,

Abneigung Mathelehrer Abneigung weif3 sie nicht mehr ' Jin Kazama

Natiirlich sind auch weiterhin die be-
kannten Modi der Vorganger vorhanden.
Der bereits angesprochene und den Spiel-
hallengeraten entsprechende Arcade-Mo-
dus ist wohl der populdrste. Aber auch die
Zwei-Spieler-Varianten im Versus- und
Team-Battle-Modus sowie der Survival-
und Time-Attack-Mode bieten massen-
weise Abwechslung. Neu hingegen ist der
Tekken Force Mode. Wahrend andere Vari-
anten sich auf einem kleinen, nach links
und rechts begrenzen Terrain abspielen,
handelt es sich hierbei um eine horizontal
scrollende Abart des Pruglers. Und auch
nicht nur ein, sondern auch mal bis zu vier
Gegner gleichzeitig stehen lhnen gegen-
iiber. Diese sind in der Regel recht einfach
zu schlagen. lhrer Lebensenergie und
Kampfkunst nach sind sie in die Gruppen
Crow (Krdhe), Falcon (Falke) und Owl
(Eule) eingeteilt. Obwohl diese Schéargen
keine wirkliche Bedrohung fur einen King
of Iron Fist darstellen, haben sie die
Masse auf Ihrer Seite. Denn wahrend lhre




Disordered Killing Machine
Bonuskdmpfer Jo (3 Arcade-Siege)
Nationalitat unbekannt

Kampfstil Brachiale Gewalt mit
Waffenunterstiitzung

Alter 7 Jahre

Grofle 2,20 Meter

Glewi:hi ] Jr70 kg

Blutgru Plutonium

Bemrngf e unbekannt

Hobb Waffentraining

& Vorlieben Selbstanalyse
Abneigung Verschrottungsanlagen

-

. el
Hot-blooded martial artist

Bonuskam Nein

Nationalitat Amerikaner
Kampfstil Auf Judo basierender Mix
verschiedener Kampftechniken
Alter 46Jahre
Grofle 1,87 Meter
Glewicht 81 kg
. Blutgrup 0
Ber:lgf o~ keiner
Hobb Motorrdder

Vorlieben
Abneigung

Pizza, Benzingeruch
Japanische Freeways

.St;per

Bonuskampfer Nein

Nationalitat Chinese

Kampfstil Mix aus fiinf chinesischen
. Kampfkiinsten

Alter 45 Jahre

Grofe 1,75 Meter

waicht 65 kg

B ru A

Bemrugf 2 Polizist

Hobb Filme, Nickerchen

Vorlieben SONY-Produkte

Abneigung Kriminalitat

Lebensenergie @ mit  jedem  Treffer
schrumpft und Sie wie im Survival Mode
nur ein Leben haben, stromen immer
neue GCegner auf Sie zu. CGlucklicher-
weise liegen von Zeit zu Zeit gebratene
Huhnchen herum, die — sofern Sie sie
erreichen — lhren Zustand revitalisieren.
Aber nicht nur lhre Cesundheit, sondern
auch die Zeit, die unbarmherzig verrinnt,
ist gegen Sie. Mit jedem geschlagenen
Gegner erhalten Sie jedoch ein paar Se-
kunden Bonuszeit.

lhren Fortschritt innerhalb der vier
Spielstufen des Tekken Force Mode sehen
Sie an einem horizontalen Balken. Am
Ende jeder Zwischenstufe treten Sie einem
der Hauptcharaktere gegeniiber, den es in
der angegebenen Zeit komplett zu besie-
gen gilt. Es reicht also nicht, nur besser zu
sein wie in den ubrigen Kampfvarianten.
Haben Sie alle vier Stages gemeistert, er-
halten Sie einen Schliissel. Beim ersten
Mal ist er kupfern, dann silbern und
schlieRlich aus Gold. Schaffen Sie es dann

s
R -

o n i
Mechanic Space Ninj
Bonuskéimpfer Nein 1a
Nationalitat keine

Kampfstil Maniji Ninja

Alter unbekannt

Grofle 1,78 Meter

Glewicht 63 kg

Blutgru 0

Beurfl.?f 4 Fiihrer des Maniji Clans

Hobb Sumo-Ringen, Net Surfen

Vorlieben Arace Spiele (besonders
jene aus Shinjuku, Japan)

Abneigung Verlierer

ein weiteres Mal, wird Dr. B fur alle weite-
ren Spielarten freigeschaltet.

Neben neuen Kampfern gibt es aber
noch weitere Preise fiir lhre Siege. So
erhalten Sie zwei neue Modi, sobald
Sie mit allen reguldren Figuren das Ziel
erreicht haben. Im "Theater Mode" fin-
den Sie eine audiovisuelle Jukebox. Aber
anstatt Musikvideos konnen Sie hier alle
FMV-Sequenzen anschauen, die es in
Tekken gibt ... und gab. Denn auch die
aus der friheren Version sind wieder zu
finden.

Richtige interaktive Unterhaltung stellt
hingegen der "Tekken Ball Mode" dar. Bei
diesem - an Volleyball erinnernden - Ball-
spiel heiRt es, den Ball mit Angriffsenergie
aufzuladen und den Cegner damit emp-
findlich zu treffen.

Als weitere Bonbons zieht Nina wieder
ihre Strapse an oder Anna erscheint in
ihrem Zebrakostum. Wer auf japanische
GroRaugen-Zeichentrickfilme steht, be-
kommt Jin und Xiaoyu auch im Schuldress
zu sehen. Dafur heit es aber auch, die
entsprechenden Figuren mehrmals durch

TEKKEN 2 MOVIE THEATRE

3 — "-;. Ll T

Im Tekken-Theater kinnen Sie sich
alle Intros und Endsequenzen noch
einmal in Ruhe ansehen.

Bonuskam Ja (7 ArcadeSief;j)

Nationalitat Japaner [obwohl die jopani-
sche Regierung dies abstreifet)

Kampfstil Karate, Mishima Stil

Alter 73 Jahre

Grofe 1,79 Meter

Gfewicht 80 kg

Blutgry B

Ber:lgf g Inhaber des Mishima-Imperiums

Hobb Meditation, Baden

S Vorlieben Weltherrschaft
Abneigung Nichts

: '8 yoshimitsu

Fatal Lightin
Bonuskl&!glffer 9 Nein

Nationalitat Japaner

Kampfstil Karate, erweiterter
Mishima Stil

Alter 19 Jahre

Grofle 1,80 Meter

Glewichf 75 kg

Blutgru AB

Ber:lgf E] Profikampfer

Hobb
Vorlieben
Abneigung

In Waldseen baden
Anweisungen seiner Mutter
Enfiduschung

Wooden

Bonuskampfer Ja (4 Arcade-Siege)
Nationalitat unbekannt
Kampfstil Mimikry

Alter unbekannt
Grofle 1,78 Meter
Gewicht 95 kg
Blutgruppe Saft

Beruf Trainings-Dummy
Hobb Mimikry
Vorlieben Mimikry
Abneigung Mimikry

God of Fi
Bonusk&m'pq‘r '}ag{a Arcade-Siege|
Nationalitat keine

Kampfstil unbekannt, laut legende ent-
rei}t er dem Gegner die Seele

Alter unbekannt

Grofle unbekannt

Gewicht unbekannt

Blutgruppe unbekannt

Beruf keinen

Hobb keine

Vorli keine

Abneigung keine

den Arcademode zu bringen. Und mehr-
mals bedeutet bei Tekken zweistellig. Und
die erste Ziffer ist keine Eins!

Knallhartes Training

War das Training in friheren Tagen nur ein
Menipunkt, den man zum Ausprobieren
einer Tastenkombination heranzog, so hat
sich dieser Modus mittlerweile zu einem
echten virtuellen Sparringspartner und
Lehrmeister gemausert. Denn einerseits
bleibt |hr Gegenuber nicht nur Sandsack-
maRig tumb vor lhnen stehen und ertragt
all thre Aggressionsausbruche mit stoi-
scher Ruhe. Statt dessen versetzen Sie ihn
in beliebige Posen. Vom Ducken uber den
einfachen Block bis hin zur hektischen
Ausweichbewegung ist |hr Trainigspartner
ein nutzlicher und flexibler Punchingball.
Dartiber hinaus tritt er auch im Training
gegen Sie als Cegner an. So bestimmen
Sie den Schwierigkeitsgrad, der mit den
entsprechenden Leveln im Arcademodus
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ubereinstimmt und haben
dann geniigend Zeit, sich
eine geeignete Taktik fur
den Ernstfall zu erarbeiten.
Wer hingegen lieber mit
einem menschlichen GCe-
gentiber die Techniken ein-
studieren will, |aRt diesen
an den zweiten Controller
und fightet fortan nicht um
Sieg oder Niederlage, sondern um die
eigenen Fahigkeiten zu schulen.

Wie gewohnt stehen naturlich in der
"Command List" knapp 40 Tastenkombina-
tionen fir jeden der Kampfer zur Verfi-
gung. Diese tragen so klangvolle Namen
wie "Die Kunst des Phonix" oder "Regen-
tanz". Alle bestehen aus einfachen Kombi-
nationen von Steuerkreuz und Aktionsta-
sten, wobei Sie sich nur Folgen aus zwei
bis vier Tastenkombinationen merken
missen. Etwas umfangreicher sind hier
die echten Combos. Hier kommen schon
mal ein Dutzend unterschiedlicher Abfol-
gen zusammen. Deren Wirkung ist zwei-
felsohne — im wahrsten Sinne des Wortes -
durchschlagend. Sie zu erlernen gehort je-
doch zur Kir eines Tekken-Spielers. Aber
auch hierbei unterstiitzt Sie der Ubungs-
teil. Beim "Combo Training” haben Sie die
Celegenheit, eine Handvoll dieser Schlag-
folgen zu iben. Auf Wunsch zeigt lhnen
Ihr Protagonist deren Einsatz. Ein Druck
auf die Select-Taste geniigt und ein Stac-
cato von Schligen und Tritten geht auf
Ilhren Sparringspartner nieder. Und um das
Ganze noch abzurunden, zeigt lhnen Tek-
ken nicht nur einen Statusbericht des An-
griffs an, sondern analysiert lhre Aktionen

auch noch. Kurz gesagt: Ein rundum ge-
lungener Modus.

Ein kleiner Tip am Rande: Alle "Secrets”
erhalten Sie auch, wenn Sie Tekken im Mo-
dus "Easy” spielen. Und da jeder der
Kampfer eine Kombination besitzt, mit der
Sie es schaffen, alle Stages zu durchspie-
len, gilt es im Training nur die entspre-
chende Kombination herauszubekommen
und das korrekte Timing zu erlernen.

FLEXIBILITAT wird
groRgeschrieben

Neu an den Spieloptionen ist ein Fenster,
in dem Sie sehen, fir welche Modi die je-
weilige Einstellung gilt. So wirkt sich die
Angabe des Schwierigkeitsgrades - eine
Auswahl aus ‘"Leicht", "Mittel" wund
"Schwer" - nur auf den Arcade- und den
Team Battle Mode sowie die neue Variante
Tekken Force aus. Vollig unberthrt von
dieser Einstellung bleiben jedoch Time
Attack und Survival. Das Ratselraten der
Vorgdanger, warum die gemachte Einstel-
lung in diesem oder jenen Modus nicht
funktioniert, hat damit ein Ende.
Uberhaupt sollten Sie bereits vor dem
ersten Fight mal einen Blick auf die Optio-

nen werfen. Denn die
eine oder andere Anpas-
sung erhoht den Spiel-
spaR gewaltig. Und wer
sich das echte Spielhal-
len-Feeling ins heimische
Wohnzimmer holen will,
wahlt hier gleich den "Ar-
cade Soundtrack”.

Nicht vergessen sollten
Sie auch die Konfiguration Ihres Joypads.
Denn auRer den vier Standardknopfen ist
es zu Beginn noch jungfraulich (und) un-
beriihrt. Besonders wichtig sind dabei die
L- und R-Knépfe an der Riickseite. Diese
sind hervorragend fir die raumliche Bewe-
gung geeignet. Wahrend die Vorganger
namlich noch ganzlich reine Vor- und
Zuriickfighter waren, umrunden Sie - bei
geeigneter Pad-Einstellung - |hre Gegner in
der dritten Tekken-Inkarnation kreisformig.
Leider ist dieser dreidimensionale Touch
bei weitem nicht so perfekt realisiert wie
z.B. bei "Cardinal Syn". Wahrend Sie dort
véllig frei die gesamte Flache nutzen, ist
bei Tekken weiterhin die Ebene von links
nach rechts der eigentliche Aktionsraum.
Das unterstreicht auch die Frontalansicht,
die quasi nur ein zweidimensionales Game-
play erlaubt. Im Gegensatz dazu blicken
Sie bei echten 3D-Fightern aus einer erhoh-
ten Perspektive auf den Kampfplatz.

Leider halten weder der analoge noch
der Dual Shock Controller in Tekken 3
Einzug. Schade, denn dadurch wirde
das Game einen groRen Schritt in Rich-
tung der Spielhollen-Automaten
und deren Joystick-Steuerung %
machen. pat

PlayStation

Meine Meinung: Tekken jedem 3D-Beat'em-Up zu W GENRE: 3D-Beat’em-Up
war und ist die Nummer 1. finden sind. Die gleiche =
Zwar sind es weniger die Vielfalt bieten die unter- p bl e i inir e
technischen Finessen, die schiedlichen Kampfer, W HERSTELLER: Sony Computer Entertainment
die dritte Version kiiren, die mit immer neuen Kom-
als mehr die grenzenlose binationen aufwarten und W ENTWICKLER: Namco
Vielfalt an Modi, versteck- somit viel interessanter B SPRACHE DES SPIELS: englisch
ten Charakteren und Kostii- sind als noch in Tekken 2.
men. Dennoch ist die Be- Und obwohl das echte B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch
weglichkeit der Charaktere Spielhallen-Feeling wegen
noch einmal realistischer der fehlenden Analogstick- B SPIELIDEE: 1,0 B MOTIVATION: 1.5
geworden und die Grafik Unterstiitzung fehit, bieibt B GRAFIK: 1.5 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
hat einen erheblichen Tekken auf der PlayStation & SOUND: 1.5
Sprung gemacht. So treten  weiterhin der "King of i 1 g o
keinerlei Grafikfehier Beat'em-Ups"! Wb ’ AT
mehr auf, die ansonsten bei Ingo Béhme W GAMEPLAY: 1.5 b
IR ] S T LR I - : e '.‘*’.—-T-}—Wt%ﬁﬁf? e




Blast Radius

Ein vollbewaffneter Raumgleiter schwebt durch die Dunkelheit.
Plétzlich tauchen drei feindliche Schiffe auf und Nnehmen den Gleiter unter Beschul.

Der erfahrene Pilot ladt seine Primarwaffe,
taucht unter den Feinden durch und ziindet drei Torpedos.
Willkommen in der Zukunft von "Blast Radius"'. von Artur Hoffmann

[11 Die riesigen Raumschiffe sind aufierst
detailliert. [2] Diesen Gegner haben wir eis-
kalt erwischt! [3] Die Feinde greifen oft in
Rudein an. [4] In Situationen wie dieser soll-
ten Sie einen kiihlen Kopf bewahren. [5] Mit
der "Assault Rocket” im Riicken haben wir
leichtes Spiel.

ie Hintergrundgeschichte dieses

Weltraum-Shooters ist ebenso

einfach wie pragnant: Kayne, ein-

stiges Mitglied des zur Verteidi-

gung der Galaxie eingesetzten
Wolf-Ceschwaders, ist nach der Zer-
storung seiner gesamten Flotte zum Sold-
ner mutiert. Das einzige, was fir ihn noch
zahlt, ist sein HaR auf die bosen Kotan-
Kais und Geld.

Vier oder neun?

Um so erfreuter ist Kayne, als er von
einem Unterhandler der zivilisierten Vorns
angeworben wird. Dies ist genau die Auf-
gabe, auf die er seit dem Untergang seines
Ceschwaders gewartet hat. Endlich kann
er es den Kotan-Kais heimzahlen und zu-

dem eine schone Stange Geld absahnen.
Und das alles unter dem Banner der Ge-
rechtigkeit...

Bevor Sie sich in die unendlichen Wei-
ten des Weltraumes stirzen, missen Sie
sich noch fir einen durchschlagskraftigen
Raumgleiter entscheiden. Zu Beginn des
Spiels stehen lhnen insgesamt vier unter-
schiedliche Schiffe (Starski Gruv-77, C3
Cougar, Hammerhead 56 und Stealth-
shadow) zur Auswahl. Diese unterschei-
den sich nicht nur durch ihre duBere Ar-
chitektur, sondern weisen auch verschie-
dene Werte in Sachen Mandvrierfahigkeit,
Hochstgeschwindigkeit und Panzerung
auf. Ausgerustet sind die fliegenden Un-
tersatze durch eine unbegrenzt feuernde
Primar- sowie eine Sekundarwaffe, die
zunachst durch Torpedos reprasentiert

wird. Im weiteren Spielver-
lauf wird die Zweitwaffe
durch ein ganzes Ar-
senal hochexplo-
siver Systeme
erweitert.

Dies ist auch
notig, da Sie insge-
samt 40 vollkommen unterschiedliche
Missionen bewaltigen mussen. Da diese
Einsatze nicht linear aufgebaut sind, ent-
scheiden Sie selbst, ob Sie als nachstes
einen Patrouillenflug starten, einem Trans-
porter Geleitschutz geben oder eine span-
nende Verfolgungsjagd abhalten méch-
ten. Diese relative Freiheit wird nur an we-
nigen Knotenpunkten unterbrochen.

Haben Sie die ersten vier Missionen zur
vollsten Zufriedenheit erledigt, erhalten
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Sie eine verbes-
serte Version des
Eingangs gewahl-
ten Raumschiffes.
Nach drei weiteren
Einsatzen steigen
Sie in eine voll-
kommen neue Ma-
schine ein. Summa
summarum stehen
Ihnen somit neun Schiffe zur Verfiigung.

Feuer frei!

Das allergroRte Problem, das vor allem
Neulingen zu schaffen machen wird, ist
die Steuerung. Als ob es nicht ausreichen
wiirde, alle acht Tasten des Joypads zu be-
legen, wiesen die Programmierer be-
stimmten Funktionen sogar eine Tasten-
kombination zu. Wollen Sie beispielsweise
das Kampfgetimmel mit Turbogeschwin-
digkeit verlassen, mussen Sie L2 und R2
gleichzeitig driicken. Ahnliches wird Ih-
nen auch beim Blick nach hinten, dem Auf-
laden der Primarwaffe und beim Radar-
zoom abverlangt.

Haben Sie sich die grundlegenden
Funktionen einmal angeeignet, konnen Sie
sich voll und ganz auf lhre Gegner und das
Head-Up-Display (HUD) konzentrieren.
Letzteres informiert Sie nicht nur Uber den
Zustand lhres Gleiters (Panzerung, Treib-
stoff, Bewaffnung), sondern weist Sie auch
auf angreifende Gegner hin. Die allerwich-

tigste Anzeige ist
aber das Radar, das
lhnen sowohl die
raumlichen Koordina-
ten der Gegner, als
auch den Hohenun-
terschied zwischen
lhnen und dem
Feind anzeigt. Dies
bekommt vor allem
in den spateren Missionen eine groRe Be-
deutung, da sich die feindlichen Schiffe
aus allen vier Himmelsrichtungen nahern.
Bevor Sie sich aber Hals tiber Kopf in
den Kampf stiirzen, erhalten Sie ein Brief-
ing, das lhnen den Grund des Einsat-
zes, sowie alle primaren und -
falls vorhanden - sekun-
daren Ziele nennt. Sobald
eine dieser Aufgaben ab-
gearbeitet ist, werden
Sie durch eine Einblendung
uber den Erfolg informiert.
Ist ein Gegner nach hartem
Kampf endlich besiegt, IaRt er
freundlicherweise ein Power-Up
zuruck. Je nach Farbe der
eingesammelten Kugel ver-
starken Sie das Schild Ihres Schif-
fes, fillen die Treibstoffvorrate auf,

oder erhalten die begehrten Credits, mit

denen Sie nach jeder erfolgreichen Mis-
sion neue Waffensysteme kaufen kénnen.
Ohne diese Aufristung haben Sie gegen
die schier ubermachtige Kotan-Kai-Flotte

[11 Die coolen Fights
fordern voliste
Konzentration.

[2]1 Zunachst behar-
ken wir den Gegner
mit der Primar-
waffe... [3] ...an-
schliefiend ziehen
wir mit dem Torpedo
den Schiufistrich.

[4]1 Diese blaue Kugel
bringt unser Schild
wieder auf Vorder-
mann. [5]1 Welches
der drei feindlichen
Schiffe sollen wir uns
als nichstes vor-
kndpfen? [81 Das ist
kein eiserner Ro-
chen, sondern ein
?tealﬁshadow.

keine Chance. Nicht minder wichtig sind
die regenbogenfarbenen Extras. Einmal
aufgesammelt, verfigt Ihr Schiff iiber eine
sofortige Zielerfassung und doppelte
Schutzschilde bzw. Treibstoffvorrate. Dar-
uber hinaus werden eventuelle Schaden
ausgebessert.

Boom!

Wie die Bildschirmfotos beweisen, gibt
sich Blast Radius grafisch keinerlei
BloRen. Die gegnerischen Raumgleiter se-
hen auch auf kurzester Distanz her-
vorragend aus, die Explosionen
sind phdanomenal, und selbst
kleine Details, wie beispielsweise
die einzusammelnden Power-
Ups, sind genial in Szene
gesetzt. Im GCegensatz
zum ebenfalls in dieser

Ausgabe getesteten "Vi-

per" wird das Bild-
schirmgeschehen zu Kkei-
ner Zeit untubersichtlich.

Selbst im dichtesten

Schlachtennebel genugt

ein Blick auf das intelli-
gente HUD, und Sie sind so-

fort wieder im Bilde.

Ahnliches laRt sich auch Gber die musi-
kalische Untermalung berichten. Die pop-
pigen Synthieklinge passen perfekt zum
Bildschirmgeschehen und sorgen somit
fur die notige Atmosphare.

a Das offizielle PlayStation Magazin
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[1-2] Gewissensfrage: Entscheiden wir uns fiir den
rasend schnellen Cougar oder nehmen wir liebher
das weitaus besser gepanzerte Starski? [31 Mit Tur-
bospeed fetzen wir durch die Weiten der Galaxie.

Da diese Einsdatze
nicht linear aufgebaut
sind, entscheiden Sie
selbst, ob Sie

als nachstes einen
Patrouillenflug
starten,
Transporter Geleit-
schutz geben oder
eine spannende
Verfolgungsjagd
abhalten mochten.

Nicht ganz so gut gefallt uns die Spei-
cherroutine, die einen Savevorgang erst
nach AbschluB von drei Teilmission er-
laubt. Hier ware eine permanente Spei-
chermdglichkeit wiinschenswert gewe-
sen. Es ist schlieRlich ziemlich entner-
vend, nach drei gerade noch uberstande-
nen Einsdtzen abgeschossen zu werden,
um dann wieder von vorne zu beginnen.
Das wiegt um so schwerer, da der Schwie-
rigkeitsgrad nicht geregelt werden kann.
Die einzige benutzerspezifische Option ist
die Wahl der Kameraperspektive. Wie im
Bereich der Rennsimulationen, stellt die
Cockpitansicht auch bei Blast Radius die
Krénung dar. Mittendrin und live dabei!

Doch Blast Radius weist noch ein wei-
teres exzellentes und vor allem motivati-

einem

onsforderndes Schmankerl auf: Anstatt
eine unausgegorene Zwei-Spieler-Option
einzubauen, setzt Psygnosis auf das
fast schon vergessene Linkkabel.
Ausgestattet mit je-
weils zwei Games,
PlayStations und
Fernsehern  steht
harten Duellen nichts
mehr im Wege. Dabei durfen
Sie und lhr Partner entweder
gemeinsame Sache machen
oder sich im actiongeladenen Death-
match haarstraubende Schlachten liefern.
Um hier fir eine klare Abgrenzung zu
sorgen, designten die Programmierer vier
eigenstindige Levels. Angesichts des
enormen SpaBfaktors, den ein Link-Game
bietet, hoffen wir instandig, daR

dieses Beispiel Schule machen ‘l‘!"
Wl rd - mom PlayStation

Blast Ratlis = ee———

Meine Meinung: Blast Ra-
dius ist ein Game, das

nicht gerade einfach zu
meistern ist. Nur eine aus-
gewogene Taktik, ein
kiihler Kopf und der wohl-
iberlegte Einsatz der diver-
sen Waffensysteme fithrt
zum Erfoly. Wer nur wild
herumbaliern mochte und
sich keinerlei Gedanken um
Geld, Treibstoff und Waffen-
systeme machen will,

solite sich an "Viper” halten.
Winziger Kritikpunkt ist die
Speicherroutine, die leider

&

nicht jederzeit aufgerufen W GENRE:

Weltraum-Shooter

werden kann. Hier werden

zahireiche Spacekadetten W VERFUGBAR AB:

bereits im Handel

frustriert das Joypad in die B HERSTELLER:

Psygnosis

Ecke knallen. Alles in allem

ist "Blast Radius" ein an- W ENTWICKLER:

Camden Development Studio

spruchsvolies Spiel, das je-

B SPRACHE DES SPIELS:

englisch

den Space-Shooter-Fan fir
lingere Zeit an seine Play-

B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

Station fessein wird. Und
das nicht nur aufgrund der
spektakuliren 3D-Grafik

M SPIELIDEE:

W GRAFIK:
und des stimmigen Sounds. = SGUND:
Weitraumerfahrene Link- S
Fans miissen sowieso zu- W PRASENTATION:
greifen. Artur Hoffmann B GAMEPLAY:

i
E

rebejy uoneisAejd 9|/212140 seg

2,0 W MOTIVATION: 1.5
1.5 W PREIS/LEISTUNG: 1.5
1.5

2,0

2.0 GESAMTWERTUNG: 1 '




Acclaims starke Manner in Ihren abgedrehten Kostiimen sind wieder da.
Nein, die Rede ist nicht von "Batman & Robin",

sondern von den US-amerikanischen Profiwrestlern,

die sich bei "WWF Warzone" um den Titel streiten. von Artur Hoffmann

ngesichts der Tatsache, daR es
sich bei Wrestling um nichts
anderes als eine kommerzielle
Showveranstaltung handelt, muB
den Fightern Respekt gezollt wer-
den. Schwere Verletzungen, echte Schla-
gereien und ernstgemeinte Beschimpfun-
gen finden meist auBerhalb des Rings
statt. Wollen auch Sie diese prickelnde
Atmosphare genieRen, ladt Sie Acclaims
WWF Warzone zum hemmungslosen Pri-
geln ein. Garantiert ohne blaue Flecken...

Big Cornolio

Dank der Lizenz der "World Wrestling Fede-
ration" diirfen Sie sich zu Beginn des Spiels
einen von 16 Kampfern
aussuchen. Neben Vetera- g
nen, wie z.B. Shawn Mich-
aels, The Undertaker oder
British Bulldog, stehen
auch einige vielverspre-
chende Talente wie Kane
und Triple H bereit. Reicht
lhnen diese Vielfalt nicht
aus, bauen Sie sich ein-
fach einen eigenen Wrest-
ler zusammen.

Hierbei kommt ein
Editor zum Einsatz, der
jeder FuRballsimulation
gut zu GCesichte stunde
und Sie bei WWF Warzone
stundenlang an den Bild-
schirm fesseln wird. Ne-
ben den standardmaRi-
gen Optionen (Namen,
Attribute und Moves) fallen vor allem die
schier unendlichen optischen Manipula-
tionen auf. Von der Hautfarbe lber den
Korperbau bis hin zum Gesicht = nahezu
jedes Detail laRt sich verandern. Absoluter
Hohepunkt sind Ta-
towierungen, Schuh-
werk und Kopfbe-
deckungen. Auf die-
se Art und Weise
stellen Sie sich. ein
Heer von bis zu 30
coolen Kampfern zu-
sammen.

Ist diese Arbeit erledigt, geht es
schnurstracks ins Trainingslager. Ange-
sichts der Vielzahl von uber 300 Moves

scioker 10

ABSTIN

ERABPFRIRRRERIY BRAYE

BININIE EP: IRUD LS

grasd cogwnniinw conlar

sind diese Ubungseinheiten unerliBlich.

Auch in Sachen Spielmodi tUberzeugt
das Came auf der ganzen Linie. Neben
dem standardmaBigen "Versus Mode" dur-
fen Sie sich auch in der sehr beliebten "Tag
Team"-Balgerei sowie dem "Cage Modus”
versuchen. Richtig hart geht es dann im
"Weapons Mode" zur Sache. Entgegen der
tiblichen Wrestlinggepflogenheiten dirfen
hier alle herumliegenden Gegenstdnde als
Waffe miRbraucht werden.

Echt cool!

Die Krénung ist aber die "WWF Challenge”.
Hier beginnen Sie als namenloser Fighter
und versuchen bis an die Spitze der WWF

L[11 Ein fast perfekter Wurf! [2]
Vier Wrestier balgen sich um die
Vorherrschaft. [3]1 Shawn oder
Austin. Wer macht das Rennen?
[4] Fiese Tritte von hinten sind an
der Tagesordnung.

FAaaROOQ

vorzudringen, um am Ende den begehrten
Gurtel zu ergattern. Fir all jene, die nicht
allein an der PlayStation sitzen wollen, de-
signten die Entwickler spezielle Multi-
player-Modi.

Trotz der opulenten 3-D-Umgebung
und den polygonalen Wrestlern laRt die

Die Kronung ist die

"WWF Challenge". Hier
beginnen Sie als namen-
loser Fighter und ver-
suchen bis an die Spitze
der WWF vorzudringen.

w
m
0
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Memory card Vier
M

= e
(L]

kompatibel Spieler

Spielgeschwindigkeit kaum zu wiinschen
tibrig. Der eine oder andere Slowdown
tritt zwar auf, stort den Spielablauf aller-
dings nicht.

Ein Extralob gebiihrt der Soundkulisse.
Begeistert bereits das Kommentatorenteam

auf ganzer Linie, gehoren die an- [11 Wir bauen uns einen Superstar
feuernden Rufe der Fanmassen % zusammen. [2] An der Grafik gibt es

zum Besten des Genres. mom | ¥ nahezu nichts auszusetzen.
WWF Warzone
: {.’
Meine Meinung: Egal, ob Vielzahl der Moves. Bis Sie M GENRE: Sportsimulation J
man auf den Sport steht alle Wiirfe, Comhbos und L - :
oder nicht: WWF Warzone Signature Moves beherr- MVERFEE0AR ASS agust
ist die derzeit beste Wres- schen, werden Sie die eine W HERSTELLER: Acclaim
tlingsimulation. Angefangen oder andere bittere Nieder-
beim unglaublich coolen lage einstecken miissen. W ENTWICKEERS ipuena g
Editor, iiber die Vielzahl der Allerdings gilt auch hier der B SPRACHE DES SPIELS: englisch €
Spielmodi bis hin zu Grafik althekannte Kalender-
und Sound - alles ist vom spruch: "Ubung macht den M SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch 5
Feinsten. Selbst an die Meister”. ich steige gerne =
meist striflich vernachlds-  in den Ring, um mit "Big W SPIELIDEE: 2,0 M MOTIVATION: 2,0 §
sigte Multiplayer-Gemeinde Cornolio” den einen oder 3 W GRAFIK: 1,5 WPREIS/LEISTUNG: 2,0 F
wurde gedacht. Hier haben anderen Gegner zu kicken. & SOUND: 1.5 i
die Entwickler wirklich Maoglicherweise gehort der NG :
ganze Arbeit geleistet. begehrte Giirtel bald mir... ek o rERTING 1 9
Das einzige Problem ist die Artur Hoffmann B GAMEPLAY: 2,0 '

- ==f SlINCe. - - 8 |
USs. Al oty o s >
Lot | e o ZUBEHOR:
icher: Oddyssee .
Je 35,50 A?:{.f‘ ITE'%'?* LR ]gguASUingll;!Ibgmldlér?ef Anlgmb'ng)_
DM omes e 182| [RGB KABEL 19,- DM |

Baphomets Fluch 182 || I _
Alundra Blazing Dragons . (Importspiele laufen in Farbe!)

Broken Helix 1 MB MEMORY 2

Crash Casper I J_‘
. Castlevania (In Gelb, Rot, Schwarz Grau, Dursichtig usw.)
Bandicot ||chronicles of the Sword -

2 cockTower |[§ MB MEMORY 35,- DM

Command & Cong. 1 nGer Rot, Schwarz Gra Dursichti usw.) | |
Gex 3D || Command & Congq. 2 =i T g usw.) I

D
gron Discworld 182 2(# G’gbB RotM sEchlwdasgc%:{ D?r-?cfmg uDsw )|

Turismo Excalibur

Mit den aktuellsten Cheats und
Tips fiir Deine PlayStation!

=

Tausende Game Buster Codes
zu uber 320 PlayStation Spielen!

Fade to Black
¢ 5:22;' Sax %F:,og‘;zman (In Ge!oaotvgtﬁaDrz Gga?’oursghmg usw.)
rronti Hercs Adventure
T pithkan 3 Leﬁgg: gfiigin x-lgzlag‘teRBEsﬁr Asltgnat!ng
s : nghhna:'h:eegroatum LI(ng-!!ig;ItqulerEhtg%? DM
PSX CHEATPOWER #3 MIT e | 3
NEUEN & AKTUELLEN waneice |(GAME BUSTER
CHEATS, TIPS & TRICKS! My zind B (oder X-Plorer) |

PLNSE‘JA%OIﬁ{ ABT%WBQ%‘ 2 a,ﬁ;“““m s ‘
G E om « || CODEPOWER |

Tomb Raider 2 Los. in Farbe 19,95 DM 99 00 D M

Dea'rhmp Dung. Lés. in Farbe 19,95 DM |} ander 3 & HANDLERANfRAﬁ ERWUNSC |
DIE ULTIMATIVE SAMMLUNG ' TEL BESTELLANNAHME Mo-Fr. 08-21 Uhr & Sa, 08-14 Uhr

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 - 21337 LUNEBURG

FUR DEINEN GAME BUSTER
NUR 19 80 DM ~LEL; 04131 850610

FAX: 0413 850620 w - leleloe ungen.

pomvmmaoowm DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM - Ab 6 Heften | werottJl’rollln‘tﬂmermd

Final Fantasy 7 Los. in Farbe 29,80 DM




Special

Kurz bevor sich die ganze T T
Branche auf den beschwerli- E N A L 0 M A
chen Weg in die niedersach-

sische Landeshauptstadt

Hannover aufmacht, gelang es uns unter aben-
teuerlichen Umstdnden, zwei weitere Opfer zu
“iiberzeugen”. Die Redaktionsassistenz des
offiziellen PlayStation Magazins, Catharina
“Brasil“ Brieden trifft auf unseren alten Bekann-
ten Ingo “Quarterback” Zaborowski. Der Notar
hat sich iibrigens vor dem Spiel von der Sinn-

losigkeit und volligen geistigen Leere der Fra-
d h 5 ment Manager bei Psygnosis ist auf der  schétzte Redaktionsassistenz, hat
gen (und auch der Antworten) iiberzeugt. Suche nach dem perfekten Spiel. immer ein Stiick Schokolade {ibrig.

FRAGEN Do TcaTARIN

Ingo Zabarowski, 27, Product Develop-  Catharina Brieden, 42, allseits ge-

1. Asteroids, Missile Command und Centipede haben was gemeinsam...? m;rk‘;?‘;ib;?c:i :19";:5/ b o s mamues ﬁlgm‘)-SDIEIE- s
jer??

2. In welchem Spiel dreht sich alles um Spielzeugsoldaten? Sv:l“a aﬁs;::;eg;;g Somldplelrs’pwlmar eolnDSong . Scmhlancg odwer. 5 Weise schon) 1a

Gegenschlag der hirntoten Strategie-Echt- of1  |ll, oder? 2/1

3. Der dritte Teil von Command & Conquer nennt sich...

4. Nennen Sie uns drei PSX-Games, die auf einer Filmvorlage basieren...

zeit-Overkill 2000. (Sie sind ein Fan des Genres)

Stadt der verlorenen Kinder, Tomb Raider  2/3
(Indiana Jones), Nagano '98 (Cool Runnings)

(Das war die wohl kilrzeste Antwort ever)

War schon so lange nicht mehr im Kino. (Kein o/3

Wunder bei dem tiglichen Theater in der Redaktion)

w
e
o
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o/1 Miso? 1/1
(Jst das portugiesisch?)

' .,,s___?ﬂdermesSurabaya??? o/1
: l

Wakarima-sen. (Kame Okure!! Dozo!)

5. Unter welchem Namen erschien “Fluid* in Japan? (Nicht dein Emst, oder?)

-1 auf N6q. Sega und PC keinen Parappa  1/1
glbt (Das ist aber traurig...)

6. Bei welcher Rallyesimulation diirfen Sie Indonesiens Straien unsicher und nun

...man sich auf keine Weltmeisterschaft mehr 1/1

7. Ich spiele gerne PlayStation, weil... verlassen kann. (Warum denn?)

= . : ...zwei Spiele, die ich nicht besonders mag. 1/1  Kinohits mit Bruce Willis? o/1
B e mt“'“"‘“ und “Super Pang Collection™ sind... Puzzles... (Zu schwer, oder?) (Nur wegen dem Pang? Auf gar keinen Falll})
Brasilian Megababes go Surf! 1/1  Baywatch oder Pamela A. Weif8 nimmer... 1/1
9. Wie lautet der Titel der einzigen Beachvolleyballsim? (Erfolgreicher als die Selecao in Frankreich!) (Die Rettungsschwimmer von der Copacabana)

Tomb Raider I, Tomb Raider Il.und Tomb Raider lll 3/3
(bin optimistisch). (Schaun mer mall)

Trotz der brasilianischen Niederla-
ge hat Catharina ihre Schlagfertig- 10 / 1 4
keit nicht verloren und kommt auf

(In den Klammern stehen die geistreichen Anmerkungen der Redaktion )

10. Nennen Sie uns Ihre drei Lieblingsspiele (plattformunabhingig). Gmald’ag:m. J ohranmadmdemnn'? 2, WipEout 2097.  3/3

Das Multitalent, das bereits vor
18 Jahren in der Spielhalle ge-
zockt hat, erreicht

GESAMTPUNKTE

EPAStation

An dieser Stelle sind Sie wieder gefragt. Folgende drei Fragen haben wir uns fiir Sie ausgedacht:

Die Fragen Diesmal gibt's fiir Sie eins von zehn Spielen

1) Wie heiBt das neue Schummelmodul von BLAZE? “s w I d [

a) Xplorer p I ce o r

:)) :?r:,r:ir § PlayStation

2) Was ist das Besondere an dem Spiel “Blast Radius*?

a) Die hohe Auflésung (1024 x 768 Bildpunkte)

b) Die optionale Steuerung per Spracheingabe (mit Mikrofon)
¢) Die Multiplayer-Option via Linkkabel

Sony Computer Entertamment

Wollen Sie eines davon bald Ihr eigen nennen? Schicken Sie uns Ihre Antworten als Postkarte, Fax oder
E-Mail (bitte keine Briefe!) bis spatestens 31.08.98 an WEKA Consumer Medien GmbH, PlayStation-
Magazin, Stichwort “Mental Kombat*, Gruber Str. 46a, 85586 Poing, Fax: o 81 21/95-12 98, E-Mail:
Aktion@PlayStation-Magazin.de. Mitarbeiter der WEKA Consumer Medien GmbH und deren Angehdrige
sind, wie immer, von der Verlosung ausgeschlossen, der Rechtsweg ebenfalls.

3) Wie heiit der Programmierer von “Virus® und “V 20007
a) David Braben

b) David Bowie

¢) David Dugly




Neues von der Hiipfspiel-Front:
Mit "Tombi" prdsentiert Sony einen

knuffigenJump'n-Run-Helden, der sich durch

kunterbunte Bildschirm-Welten kampft,

den quiekenden Koma-Schweinen ordentlich eins auf den Riissel gibt und

owohl der legendare Jump'n-Run-
Klassiker "Ghouls 'n Ghosts”, als
auch der PlayStation-Uberflieger
"Resident Evil' gehen auf das
Konto des japanischen Program-
miergenies Tokura Fujiwara. Wer nun
denkt, das neueste Projekt von Fujiwaras
Softwareschmiede "Whoopee Camp” bietet
Gruselatmosphare und eimerweise Blut,
befindet sich vollig auf dem Holzweg.
Denn Tombi ist ein ebenso kunterbuntes
wie kindertaugliches Hupfspiel, dem rote
Korperflussigkeiten ebenso fremd sind
wie sinnlose Gewalt.

Steinzeit-Boy auf
Schweinejagd

Tombi, der kraftige Jurassic-Knirps mit
dem pinkfarbenen Haarschopf und den
sexy grunen Shorts, wirkt wie eine Mi-
schung aus Super Mario und dem in Ehre
ergrauten Zeichentrickhelden "Wicki®. In
einem perfekt gemachten Intro lernen wir
den putzigen Anime-Helden kennen und

werden Zeuge eines MiRgeschicks mit Fol-
gen: Die bosartigen Koma-Schweine steh-
len dem Kleinen sein wertvolles Armband,
bei dem es sich zu allem UberdruR auch
noch um ein unersetzliches Erbstiick sei-
nes GroRvaters handelt. Keine Frage: Das
Armband muBf zurickerobert werden!
Doch bevor Tombi das Schmuckstiick wie-
der in seinen Handen halten kann, muR er
jede Menge Abenteuer in einer Comic-Welt
bestehen.

In bester Zeichentrick-Qualitit erleben Sie zu Beginn des Spiels, wie die bosen

so ganz nebenbei €inen ganzen Sack voll Ratsel l6sen mubB. von Michael Schmithéuser

Die Prasentation ist — wie man es von
einem waschechten Jump'n-Run aus dem
Reich der aufgehenden Sonne nicht an-
ders erwartet - grellbunt und extranied-
lich. Tombi bahnt sich seinen Weg uber
saftig-griine Wiesen, durch farbenfrohe
Zauberwilder und kleine Dorfer, die direkt
dem Marchenbuch entsprungen scheinen.
Die mehr als 50 Abschnitte der riesigen
Spielwelt beeindrucken durch ihre feinge-
zeichneten, ungemein detaillierten Hinter-

Koma-Schweine Tombis wertvolles Armband stehlen.

uizebey uoneisAeld s||21z14o seq
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Tomb1i
"Jump'n-Rollenspiel-

grundgrafiken. Die butterweich in alle
vier Himmelsrichtungen scrollenden
Landschaften stecken voller Leben -
von herumwirbelnden Laubblat-
tern uber sanft im Wind wie-
_ gende Riesenblumen bis hin
T zu gespenstisch durchs Bild
*  wabernden Nebelschwaden.
Ein exzellenter 3D-Effekt ver-
leiht den Levels raumliche
Tiefe, obwohl das Spiel im Prinzip
als klassisches 2D-Jump'n-Run ausgelegt
ist. Wobei die Betonung auf "im Prinzip"
liegt, denn Tombi hat weit mehr zu bieten
als schnode Hipfspiel-Kost. Zwar sind alle
Elemente enthalten, die ein gutes Jump'n-
Run ausmachen, doch die Entwickler ha-
ben den Titel mit einer Reihe von Zutaten
aus dem Rollenspiel-Genre gewdlrzt.

Tombi, der Kampfer...

Tombi ist mit allen Attributen gesegnet,
die einen gestandenen Hupfspiel-Helden
auszeichnen: Er kann rennen, was das
Zeug halt, meterhohe Spriinge hinlegen,
senkrechte Wande emporklettern und sich
in bester Tarzan-Manier von Liane zu Liane
schwingen. Um der nicht enden wollen-
den Gegnerschar Herr zu werden, bedient
sich der kleine Steinzeitmensch eines ef-
fektiven Kampfstils: Er wirft sich mit
vollem Korpereinsatz auf die gefdhrlichen
Schweine, Raupen, Kafer und sonstiges
Getier, umklammert die so auRer Gefecht
gesetzten Gegner, und schleudert sie mit
geballter Kraft durch die Luft. Trifft er mit

ist das erste

Action-Adventure"

einem solchen zweckentfremdeten Wurf-
geschoR einen weiteren Gegner, segnet
auch dieser das Zeitliche. Wenn Tombi ge-
rade mal keine Lust auf spektakuldre Nah-
kampfe dieser Art hat, packt er seinen
Morgenstern aus. Damit schlagt er auch
weit entfernte Monster zuverldssig k.o.
Das bedrohlich wirkende, langere Kreisen-
lassen des Morgensterns dient nicht etwa

[11] Die riesigen Mohnpflanzen

Tombi schiigt quiekende Bose-
wichter k.o. [2] Eine der vielen
Aufgaben von Tombi: Arme
kieine Kiiken aus den Nestern
biser Raubvigel befreien. [3]

- Nach der erfolgreichen Losung
einer Aufgabe werden die Cha-
rakterwerte unseres Helden
hochgeschraubt. [4] Die Be-
wohner von Tombi's Welt sind
aufierst mitteilungshediirftig.

reinen Show-Zwecken - nach einer ge-
wissen "Ladezeit” entwickelt diese Waffe
namlich einen Kraftschub, der sowohl die
Reichweite als auch die Durchschlags-
starke erhoht.

Natirlich gilt es auch, moglichst viele
Extras einzusammeln, die sich meist im
dichten Laub .oder in verschlossenen
Schatztruhen verbergen. Wie ware es denn
mit einer schicken "Sprunghose”, die Tom-
bis Tempo und Sprungkraft erhoht? Oder
mit einem Bumerang, der dem kleinen
Helden die Schweinejagd erleichtert? Doch
alleine bei solchen "Ublichen"” Gegenstan-
den bleibt es nicht — das zeigt schon der
riesige Inventar-Bildschirm, der sogar mit
einer Sortieroption ausgestattet ist. Denn
all die ratselhaften Gegenstdnde, die
Tombi warend seines Abenteuers auf-
spurt, wollen natirlich gut untergebracht
sein. Als da waren: Wurzeln, Schlissel, Ge-
faRe, Bananen, Schmetterlinge und, und,
und. Genau hier setzt der Rollenspiel- und
Adventure-Aspekt des Games ein.

...und Tombi, der Ratselknacker

All die Gegenstdnde sind Bestandteil der
zahllosen Ratsel, die lhre kleinen, grauen
Zellen ganz schon beanspruchen. Wie in
einem klassischen Mix aus Rollenspiel und
Action-Adventure (z.B. "Alundra" oder das
altehrwiirdige "Zelda") haben lhnen alle
Bewohner der wundersamen Welt etwas
zu sagen - entweder nutzliche Tips, oder,
was weitaus ofter vorkommt, die Bitte um
Hilfe. Tombi bekommt alle Hinde voll zu
tun, wenn er etwa die sieben Zwerge aus
dem Dickicht des Urwaldes befreien, ein
vermiftes Kind ausfindig machen oder
eine Zwergenlady von ihren schlimmen
Blahungen erlésen muR. Das ist nur eine
kleine Auswahl der mehr als 30 sogenann-
ten "Quests", die Tombi fir sein erfolgrei-
ches Weiterkommen |6sen muB. Jede Auf-
gabe erfordert umfangreiche Nachfor-

wiegen sich sanft im Wind, und

schungen in allen bereits besuchten Ab-
schnitten — Gott sei Dank gibt es die
"Fligel der Barmherzigkeit", die Tombi an
jeden bekannten Ort zurucktragen.

Ebenfalls ein Novum in diesem Genre
ist der starke Rollenspiel-Einschlag — oder
haben Sie schon mal ein Jump'n-Run gese-
hen, in dem der Held unterschiedliche
Fahigkeiten durch kontinuierliches Trai-
ning verbessern und sogar Erfahrungs-
punkte sammeln kann? So werden manche
Bereiche erst dann zugdnglich, wenn
Tombi durch fleiRiges Schweinejagen ge-
nug Kraftpunkte auf dem Konto hat, um
schwere Hindernisse aus dem Weg zu
schieben. Oder wenn er dank neu erwor-
bener Schwimmbkiinste einen Teich durch-
queren kann. Ein umfassender Statusbild-
schirm gibt lhnen jederzeit Auskunft dar-
tber, wie sich der kleine Racker weiterent-
wickelt hat.

Die faszinierenden Rollenspiel-Ele-
mente, nette Plaudereien und knackige
Réatsel sind nicht etwa wahllos eingestreut,
sondern machen gut 50% des gesamten
Spiels aus - somit ist Tombi das erste
"Jump'n-Rollenspiel-Action-Adventure”.

Trotz des wilden Genre-Durch-
einanders kommt keine Spiele-
gattung zu kurz - der Hupfspiel-
Fan freut sich Uber die : !
vielen Gegner und die |
perfekte  Steuerung, '
der Puzzle-Freund darf
sich an motivierenden,
nicht zu schwierigen
Ratseln austoben, und der
Rollenspiel-Freak findet die
Erfillung im Hochpushen
von Tombis Fahigkeiten.

Kritikpunkte gibt's nur we-
nige — héchstens das arg auf

¥
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Analogpad

7

kompatibel

Ein
"

Dual-Shock- Memory card

A =
Spieler

kompatibel

Controller

=4 Nebel vertrsiben
¥ Der 100jahrige Weise
den Kokka-Eiern

informationsfiut: Die ver-
schiedenen Ubersichtshild-
schirme zeigen deutiich,
dafi Tombi mehr als
nur ein M
schnides '\
Hiipf- .
spiel

die jungsten Spieler zugeschnittene
allzu

Design und der
Schwierigkeitsgrad, der

Rollenspiel-Profis keine groRe Herausfor-
derung darstellen dirfte. Ansonsten ist

Tombi ein kleines Meis
vortrefflich versteht, ve

res unter einen Hut zu bringen.

Mit anderen Worten: Ein Spiel
fur alle! mom | rseten
Tombhi

Meine Meinung: Tombi hielt
ich zunichst fiir einen wei-
teren Verteter der Fraktion
"Pandemonium und die Fol-
gen”. Doch schon nach den
ersten Spielminuten wurde
ich eines Besseren helehri:
Tombi ist ein Action-Adven-
ture mit Rollenspiel-Ein-
schiag, das in ein hiibsches
Jump'n-Run-Kostiim ver-
packt wurde. Obwohl Sony
den Titel als "ldealen Ein- -
stieg fiir Kids" bezeichnet,
haben mich die Abenteuer
des niedlichen Steinzeit-

W GENRE:

ist.

moderate
fur Hapf- und

terwerk, das es
rschiedene Gen-

A

Jungen so sehr begeistert,
daB ich trotz meiner 30 L
Lenze das Joypad gar nicht
mehr weglegen wolite.
DK, die Story wirkt wie ein
Werk der Gebriider Grimm,
der Schwierigkeitsgrad ist
recht niedrig angesiedelt, '
und die kunterbunte Comic-
Weit ist purer Kitsch. Doch
die technisch brillante Rea-
lisierung dieser neuartigen
Genre-Mixtur macht Tombi \
zu einem spaBigen Zeitver-
treib fiir Jung und Alt.
Michael Schmithiuser

Jump'n-Run %

B VERFUGBAR AB:

September

B HERSTELLER:

Sony Computer Entertainment

B ENTWICKLER: Whoopee Camp 2
M SPRACHE DES SPIELS:  deutsch :
B SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 1.0 W MOTIVATION: 1.5 ¢
W GRAFIK: 1.5 WPREIS/LEISTUNG: 2,0 [
W SOUND: 2,5
W PRASENTATION: 2,0
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Ein Delphin taucht durch verschiedene Unterwasserwelten

und entdeckt nebenbei die Schonheit der elektronischen Musik.
Was sich zunichst wie der Alptraum eines alternden Ravers anhort,

beschreibt das Spielprinzip von "Fluid". von Artur Hoffmann

ie diesjahrige E3 hat wieder Mal
ans Tageslicht gebracht, daR es
nicht einfach ist, ein neues Spiel-
prinzip zu erfinden. Der x-te
Shooter, das 1001te Action-Ad-
venture und die zehnte Neuauflage eines
Sportspiels dominieren den Markt. Einzige
Lichtblicke kommen - wie so oft in den
letzten Jahren — aus dem Fernen Osten.
Nach dem Uberraschungserfolg, den Sony
Japan mit "ParappaTheRapper" feierte,
kommt nun ein weiteres musikalisches
Spiel auf den deutschen Markt.

Let the music play!

Nach diversen Namenskonflikten (in Japan
nennt sich der Titel "Depth"”, in Europa
sollte das Game unter "Pulse" auf den
Markt kommen, in Frankreich kennt man
es als "Sub”) ist das gehypte Spiel endlich
da. Im Grunde genommen handelt es sich
bei Fluid aber gar nicht um ein Spiel. High-
scores sind ebenso verpont wie Rekord-
zeiten; alles dreht sich um die Musik. Der

Tauchen Sie ein in die wunder-

schinen Unterwasseriand-
schaften.

Hintergedanke ist dabei ebenso einfach
wie genial: Sie tauchen in Form eines Del-
phins durch ein musikalisches Unterwas-
serambiente und sammeln unzahlige Sound-
schnipsel ein, die in zwolf grundverschie-
denen Szenarien untergebracht sind. Wit-
zigerweise sind Sie selbst fur die musikali-
sche Untermalung
zustandig. Je nach-
dem, an welche
Stelle des Bildschir-
mes Sie den Del-
phin lenken, wird
z.B. die Bassline ab-
gesenkt oder die In-
tensitat der Hi-Hats
nimmt zu. Zusatz-
lich rufen Sie durch
einen Druck auf
eine der vier Standardtasten weitere Ton-
folgen ab. Auf diese Art und Weise schwe-
ben Sie durch thematisch streng vonein-
ander abgegrenzte Gebiete wie "Abyss”,
"Flower" oder "Woods".

Die grafische Darstellung der Schau-

]

[11 Sobald Sie neue Samples [(Patterns] eingesammelt haben, geht es auf
schnelistem Weg in den Mixing-Room. [2] Falls es Ihnen unter Wasser zu lang-
weilig ist, diirfen Sie Luftspriinge vollfithren.

pliatze ist uberwadltigend und vermittelt
ein echtes Unterwasserfeeling. Egal ob Sie
durch prachtvolle Blumenlandschaften,
versunkene Tempel oder Uber Hochspan-
nungsleitungen gleiten — die Kombination
aus Grafik und Musik wird Sie mit Sicher-
heit fesseln.

Auto Man!

Haben Sie genug Soundfetzen eingesam-
melt, geht es in ein Tonstudio, in dem Sie
die einzelnen Musiksamples zu einem
Ganzen verbinden. Hier sind lhrer Kreati-
vitdt fast keine Grenzen gesetzt. Die weit
uber 500 neu komponierten Samples sind
aus allen Bereichen der elektronischen
Musik entliehen: Breakbeat, Ambient und
Trance sind ebenso vertreten wie House,
Electro und Drum "n “Bass. Der Clou daran
ist aber die Tatsache, daR Sie jeden einzel-
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nen Sound modifizieren kénnen. Ob Ce- 2
schwindigkeit, Tonhéhe oder Echo - Sie
sind DJ, Toningenieur und Remixer in Per-
sonalunion.

Was sich zunachst nach einer leichten
Aufgabe anhért, artet mit zunehmend
hoheren Anspriichen zu einer knochen-
harten Arbeit aus. Wollen Sie sich lediglich
entspannen und den spharischen Klangen
lauschen, reicht es vollkommen aus, ir-
gendwelche Tastenkombinationen zu
betdtigen. Wer aber Musik machen will -
und das ist der eigentliche Sinn des
Cames - kann sich auf zeitraubende
Sessions einstellen: Die einzelnen Sam-
ples wollen angehort, manipuliert und vor
allem katalogisiert werden. Im nachsten
Schritt mussen Sie aus den Soundbau-
steinen diejenigen herausfiltern, die lhrer
Meinung nach als Intro, Rhythmustrack
bzw. Bassline zum Einsatz kommen sol-
len. Erst wenn diese Sisyphusarbeit ab-
geschlossen ist, beginnt der eigentliche
Aufnahmevorgang.

Sind Sie mit |hrem Ergebnis zufrieden,

[1]1 Die Manipu-
lation der Sam-
ples ist dufierst
einfach. [2] Der
fertige Song
wird auf der
Memory-Card
verewigt.

[3]1 Auf dem
Weg ins virtu-
elle Tonstudio..

kommt ein weiteres — im Fernen Osten
sehr beliebtes — Feature zum Vorschein:
das Kaleidoskop. Wie Sie es mit Sicherheit
von einer Demo-CD her kennen, manipu-
lieren Sie hierbei die Geschwindigkeit, das
Drehzentrum und die Bewegungsrichtung
der wilden Farbtupfer mit Hilfe des Joy-
pads. Alle weiteren Bewegungen des psy-

chedelischen Farbmusters passen sich dem
Beat lhres Songs an. DaR dies mehr als ein
Partygag ist, zeigt die Tatsache, daR der be-
kannte DJ Mijk van Dijk in Japan einen
Abend lang eine ravewitige Masse unter-

hielt. Wer weiR, maoglicherweise
wird ja Fluid zum offiziellen Spiel

Die weit Uber 500 neu
komponierten Samples
sind aus allen Berei-
chen der elektroni-
schen Musik entliehen.

Meine Meinung: Dafi dieser
Titel ein kommerzieller Er-
folg wird, wage ich zu be-
zweifeln. Das dndert aller-
dings nichts an der Tatsa-
che, dafi Fluid ein unglaub-
lich schines Spiel ist. Es
macht einfach Spaf, nach
einem anstrengenden Tag
vor dem Fernseher zu sit-
zen, die Lautstirke aufzu-
drehen und ein kieines Lied
zu komponieren oder ein-
fach nur durch wunder-
schone Unterwasserland-
schaften zu gleiten.
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Vollkommene
Ubersicht,

raumliches
Vorstellungsvermogen,

ein ruhiges Handchen

_und Nerven

a%s Stahl:

Das sind die
Eigenschaften, [~
die notig sind, '

um bei der
Neuauflage des

Spieleklassikers

"The Sentinel"
Erfolg zu haben.

von Michael Schmithauser

nobelspiele fir die PlayStation
sind ebenso rar wie neue Spiel-
ideen in diesem Genre. Da verwun-
dert es nicht, daR Psygnosis fur
seinen neuesten Denkspiel-Knil-
ler "Sentinel Returns" auf ein 13 Jahre altes
Konzept zurickgegriffen hat. Im Jahre
1985 begeisterte ein gewisser Geoff Craw-
ford die Besitzer des langst in,Vergessen-
heit geratenen Heimcomputer-Urgesteins
"Acorn/BBC" mit einem fur die damalige
Zeit revolutionaren 3D-Strategiespiel nd-
mens Sentinel. Der Titel schlug ein wie
eine Bombe, wurde auf jedes verfugbare
Computersystem konvertiert und mittler-
weile mehr als 500.000 Mal verkauft.

Klassiker neu aufgelegt

Angesichts dieser beeindruckenden Ver-
kaufszahlen lieR es sich Psygnosis nicht
nehmen, die Lizenzen am Spiel zu er-
werben und bei der Softwareschmiede
No Name GCames eine zeitgemaRe Ver-
sion stricken zu lassen. Das neue Baby
heift Sentinel Returns, glanzt mit tollem
Sound und visueller Pracht, und durfte
sowohl die ergrauten Fans der Ur-Ver-
sion als auch die jungeren Sentinel-Un-
kundigen begeistern.

Die Spielidee ist ebenso einfach wie
fesselnd: Jeder der insgesamt 666 Level
besteht aus einer zerklifteten Cebirgs-
landschaft, die in schachbrettartige Fel-
der unterteilt ist. Auf dem hochsten Gip-

e 4

fel thront der Sentinel (zu Deutsch: 'Wach-  )j@ oberste Devise

ter"), und wacht argwohnisch tber sein

Terrain. Dazu rotiert er in 28-Grad-Schrit- bei Sentinel Returns
ten langsam um seine eigene Achse. Sie '| autet: Don : T Pan'| C !

als Spieler werden in einer tiefen Schlucht
ausgesetzt und betrachten das Umfeld in Bau von Transmittern und Blocken Ilhr
einer 3D-Ansicht mit First-Person-Perspek- sparlich ausgestattetes Energiekonto. Sie
tive. |hr Ziel: Sie mussen sich so lange kénnen |hren Energievorrat jederzeit
hocharbeiten, bis Sie die gleiche Hohe wie  durch das Absorbieren der sogenannten
der Sentinel erreichen. Zum Zwecke der  "Baume" auffrischen. Einzige Bedingung:
Fortbewegung stehen lhnen Robot-Trans-  Sie mussen sich auf gleicher Hohe oder
mitterstationen zur Verfiigung, mit denen  weiter oben als der Baum befinden und
Sie sich bequem zu jedem sichtbaren Feld dessen Feld sehen. Auf diese Art und
beamen. Um Héhenunterschiede zu tiber- Weise erklimmen Sie munter den Gipfel,
briicken, stapeln Sie organische Fels-
blocke Ubereinander und setzen einen
Transmitter auf die Spitze des Stapels. Da
nichts in der Welt umsonst ist, belastet der

[11 Ein Sentry stirt uns beim froh-
lichen Kistenstapein. [2]1 Die psychede-
lisch-grellen Hintergriinde in héheren
Levels tragen zusitziich zur Verwirrung
bei.




bis Sie dem Sentinel gegentiberstehen und
ihn schlieRlich absorbieren.

Dummerweise reagiert der Sentinel
hochst mirrisch auf ungebetene Besucher.
Sobald er Sie oder eines lhrer Bauwerke in
seinem 28-Grad-Blickfeld erspaht, beginnt
er augenblicklich damit, lhnen gnadenlos
Energie abzusaugen. Dann sinkt lhr Vorrat
binnen weniger Sekunden auf Null, und
Sie durfen von vorne anfangen. Um dieses
Debakel abzuwenden, missen Sie sich so
schnell wie moglich aus dem Blickfeld des
Sentinel beamen, oder sich per Druck auf
die Hyperspace-Taste an einen zufalligen,
tiefer gelegenen Punkt zurickversetzten
lassen. Freundlicherweise pflanzt der Sen-
tinel mit der geklauten Energie sofort wie-
der neue Baume, so daR Sie lhren ge-
schmaélerten Vorrat durch fleiRiges Absor-
bieren wieder aufstocken kénnen.

In hoheren Levels setzt der Sentinel mit
den Sentries und den Meanies lastige GCe-

hilfen ein, um Sie aus seinem Herrschafts-
gebiet zu vertreiben. Bei ersteren handelt
es sich um gleichwertige Abbilder des Gip-
felherrn, die an tieferen Stellen des Gebir-
ges plaziert werden, wahrend die kleine-
ren Meanies "nur" dazu da sind, Sie an
eine tiefergelegene Stelle zu teleportieren.

Strel® & Hektik

Die abwechslungsreich gestalteten Level
lassen sich nur mit geschickter Zugpla-
nung und klugem Energiehaushalt bewal-
tigen. Und stets sitzt lhnen der Sentinel
mit seinen Argusaugen im Nacken, was
fur einen nicht zu unterschatzenden
StreRfaktor sorgt. Sobald Sie von dem zi-
schenden und dampfenden Maschinenwe-
sen entdeckt werden, schrillen die Alarm-
sirenen und schwindet der wertvolle Ener-
gievorrat. Spieler mit einem labilen Ner-
venkostiim verfallen spatestens in diesem

[11 Die beschaulichen Gebirgslandschaften
laden zum Verweilen ein - wenn da nicht der
argwohnische Blick des Sentinel wire. [2] Das
Auswahimenii pabt sich hervorragend dem
skurrilen Grafikstil an.

So knacken Sie den Sentinel

fenden Waichter Sekundenbruch-

verschwindet der Wachter, und

Showdown beginnen. Betitigen Nase zu pflanzen. teile spiter Aug' in Aug' gegen- Sie kinnen mit Hilfe eines Robot-
Sie sich als Hochstapler und ver- Sie sich so schnell wie miéglich in  iiberzustehen. Nur noch ein Druck Transmitters seine Plattform be-
suchen Sie, im ersten Anlauf die die luftigen Hohen... auf die L1-Taste, und Sie absor- setzen, um per Hyperspace [R2)

bieren die Energie des Sentinels. zum néichsten Level zu gelangen.
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Moment in blinde Panik und beginnen
damit, unsinnige Zige auszufiithren und
wie erstarrt ihrem Ableben zu harren.
Deshalb lautet die oberste Devise bei
Sentilel Returns: Don't Panic!

Auf der visuellen Seite erwarten Sie in
Sentinel Returns schlichte 3D-Gebirge
mit psychedelisch wirkenden Hinter-
grinden, die in die Themenbereiche
Erde, Wasser, Feuer, Luft und Leere un-
tergliedert sind. Fur die akustische Un-
termalung zeichnet der bekannte Film-
regisseur John Carpenter ("Helloween")
verantwortlich, der mit seinen stim-
mungsvollen Synthie-Rhythmen und
unheimlichen Soundeffekten fir eine
dichte Atmosphare sorgt.

Unterm Strich ist Sentinel Returns
ein packender Denkspiel-Knl-
ler, der sich von der ublichen E
Action-Kost deutlich abhebt. pat [

[1] Hoch oben auf dem Gipfel wacht
der Sentinel iiber sein kieines Ge-
bhirge. [21 Ein Waldbrand? Zur ge-
nauen Definition des Hintergrundes
bleibt aufgrund der Hektik im Spiel
keine Zeit. [3]1 Mit diesen organischen
Blocken iiberbriicken Sie grofie
Hohenunterschiede.

| Sentinel Returns _

Meine Meinung: Ich weifl Oder an den unheimlichen

nicht, warum - aber ich Soundeffekten. Auf jeden

habe schrecidiche Angst vor Fall hat mich die gelungene

dem Sentinel. Jedes Mal, Neuauflage des hektischen

wenn ich mich aus einer Knobelklassikers voll in

tiefen Schiucht mithsam auf ihren Bann gezogen. Wer

ein Plateau hochgearbeitet sich mit der skurrilen Spiel-

habe und den Robot-Waéch- idee anfreunden kann und

ter hoch oben auf seinem die gewdéhnungsbhedirftige

Gipfel thronen sehe, lauft Joypad-Steuerung in den

mir ein kalter Schauer iiher Griff bekommt, wird ge-

den Riicken. Vielleicht liegt nauso wie ich jeden Level

es an der gespenstischen wieder und wieder in An-

Grafik. Oder an der durch- griff nehmen, bis er den :_ E 9.- /SFT 25,- Q{b
dringenden Hintergrund- Sentinel endlich besiegt hat. }:E‘Q'l -,
musik von John Carpenter. Michael Schmithiuser

DM 29,95 Red Baron Il
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[11 Das urkomische Intro stimmt Sie
perfekt auf die skurrile Handlung ein.
[2]1 Rausper - was gibt es denn am Hin-
terteil der leichtbhekieideten Dame so
Iinteressantes zu sehen? [32] Die rotie-
renden Tunnelplatiformen gehdren zu
den kniffligsten Geschicklichkeitstests

im Spiel.

PAREC CHVED X Y
BPAREE REMAINING X 1

Nichts als Arger im All!
Der griine Oberfiesling Bosc will mit seinen
ekligen Aliens in unser
Sonnensystem einfallen und die
Menschheit versklaven. Doch keine Bange:
Captain Blasto, der neue
Jump'n-Run-Superheld von Sony,
wird's schon richten! von Michael Schmithduser

ch versklave lhre Frauen, esse

lhre Kinder und qudle lhre Kithe!"

Das sind ja schone Aussichten fur

die Menschheit, wenn man den

Worten des Alien-Anfiihrers Bosc
Glauben schenkt. Die Regierung der Erde
nimmt die vollmundigen Phrasen, mit de-
nen Bosc sein riesiges AuBerirdischen-
Heer aufwiegelt, durchaus ernst. Denn
Bosc hat noch eine Rechnung mit den Hu-
manoiden offen. Vor nicht allzu langer Zeit
verbannten die Menschen den grunen Dik-
tator und seine Anhadngerschar in die
"Funfte Dimension”. Doch nun ist die Zeit
der Abrechnung gekommen. Bosc hat
einen Bruickenkopf auf dem Uranus errich-
tet und will von dort aus seinen General-
angriff auf die Erde starten.

Damit es gar nicht erst soweit kommt,
schicken die Generdle ihren besten Mann
zum Uranus: Captain Blasto, seines Zei-
chens Superheld, Waffennarr und Frauen-
liebling in einer Person. Der smarte Einzel-
kampfer schlipft in sein hautenges, rotes
Dress mit dem charakteristischen "B" auf
der muskulosen Brust, kimmt sich seine
blonde Tolle zurecht, reinigt den Lauf sei-
ner geliebten Blast-O-Matic’ und setzt das

breiteste Grinsen der Galaxis auf, bevor er
der Alienbrut furchtlos entgegentritt.

Spaf im Comic-Universum

Mit seinem neuesten 3D-Jump'n-Run "Bla-
sto" spricht Sony ausnahmsweise mal
nicht die Juingsten unter den PlayStation-
Spielern an, sondern zielt bewuBt auf
iltere Semester mit Sinn furs Skurrile.
Schon nach dem abgedrehten Intro im Co-
mic-Stil der 50er Jahre (Attribute: Aliens
sind griin, haben Flihler auf dem Kopf und
fliegen in Untertassen durch die Gegend)
konnte man meinen, ein Produkt der Mei-
ster-Humoristen Shiny Entertainment in
den Laufwerksschacht gelegt zu haben.
Dieser Eindruck verstarkt sich wahrend
des Spiels nachhaltig: Der Titel strotzt nur
so vor skurrilen Charakteren, merkwirdi-
gen Bauwerken und gelungenen Gags.

Sie missen den wackeren Helden
durch funf riesige Welten geleiten, luftig
bekleidete "Babes" aus Kafigen retten,
schlaksige Aliens atomisieren und jede
Menge Puzzles losen. Letztere sind nach
dem bewahrten Strickmuster "Finde-den-
Schalter-der-das-Kraftfeld-deaktiviert”

oder "Verschiebe-die-Kisten-bis-der-Weg-
frei-ist" aufgebaut, so daR der Fokus ein-
deutig auf den primdren Jump'n-Run-Tu-
genden liegt: Blasto muB sich seinen Weg
tiber bewegliche Plattformen bahnen, la-
stige Gegner ausschalten und Power-Ups
einsammeln. Acht verschiedene Waffen in
unterschiedlichen Ausbaustufen und nette
Extras, wie Unsichtbarkeit oder Unver-
wundbarkeit, sorgen fiir Abwechslung.
Die Steuerung ist hervorragend, so daB
Frustmomente aufgrund unverschuldeter
Todesstiirze eher die Ausnahme darstel-
len. Das Leveldesign ist abwechslungs-
reich und herausfordernd, unfaire Stellen
muB man mit der Lupe suchen. Die Ein-
stellungen der virtuellen 3D-Kamera sor-
gen stets fur freie Sicht aufs Ceschehen -
wenn Sie mal lhren Blick schweifen lassen

Blasto strotzt

nur so vor skurrilen

Charakteren,

merkwirdigen Bauwerken
und gelungenen Gags.

@ uizebepy uoneisAeld 9||2121440 seQ



wollen, konnen Sie den Kamerawinkel
nach eigenem Gusto verandern.

Lediglich die grafische Prasentation
gibt AnlaR zur Kritik. Sie ist = naja, nennen
wir es mal "gewdhnungsbedirftig”...

Flacher Look in Bonbonfarben

Wo andere Entwickler verschwenderisch
Texturen und hochdetaillierte Polygonob-
jekte einsetzen, um einen moglichst reali-
stischen Look auf den Bildschirm zu brin-
gen, gehen die Designer von Blasto den
entgegengesetzten Weg. Die einzelnen
Spielwelten - vom Uranus-
Raumhafen uber die Alien-Me-
tropole bis hin zu Boscs Fest-
ung - sind aus flachen, textur-
losen und bonbonbunten Po-
lygonen  zusammengesetzt.
Zwar sorgen gelungene Licht-
und Transparenzeffekte fir
einen gewissen optischen
Pepp, doch jedermanns Sache
sind die plakativen Comic-Wel-
ten bestimmt nicht. Immerhin
sorgt die gewdhnungsbediirf-

[1]1 Diese hiibsche Lady zeich-
net sich durch einen besonders
ausgeprigten Freiheitsdrang
aus. [2] "Gestatten, mein Name
ist Blasto. Ich bin der Retter der
Menschheit [...doch am liehsten
rette ich knackige Babes!)"

[3]1 Nase zuhalten und durch:
Blasto ertappt ein faules Alien
bei der tiglichen Kilo-Lektiire.

i |

Blast-0-Matic Atomdicer Krispi 500 Nue—ﬂ-Matic

N

Typ: 100 Tetrawatt Blaster Typ: Schnelifeuer-Plasmatik Typ: Flammenwerfer Typ: Atomschieuder
Beschreibung: Blastos Lieb- Beschreibung: Mit der Beschreibung: Handlicher Beschreibung: Diese innova-
lings- und Standardwaffe. "schnelisten” Waffe im Spiel Flammenwerfer. Verschiefit tive Waffe verschielit statt
Absolut zuveriissig und méht Blasto ganze Gruppen lange Flammenzungen oder normalen Projektilen gefihr-
todlich. auf einmal nieder. brandheifie Feuerhiille. liche Mini-Atombomben.

Lokenburn Xenomatic Fission Chilco 350

Typ: Warmesuchraketenwerfer Typ: Alienproduktionswumme  Typ: Ein-Schuli-Megablast- Typ: Eis-Blaster
Beschreibung: Verschiefit Beschreibung: Eine Extra- Kanone Beschreibung: Die coolste
hitzeempfindliche Raketen, waffe, vor der sich Blasto hii- Beschreibung: Ein Schufl, und Waffe im ganzen Spiel - feu-
die sich an die Fersen ten solite: Sie generiert bei der ganze Bildschirm wird ert eiskaite Projektile ab und
beweglicher Ziele heften. jedem Schufl ein neues Alien!  von allen Gegnern gesiubert. friert getroffene Gegner ein.
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Analogpad Memory card Ein

f/ 2 N "

kompatibel Controller kompatibel Spieler

tige Optik zusammen
mit den zindenden
Rhythmen des Sound-
tracks und den flot-
ten Spriichen des Pro-
tagonisten fir ein

vollig  abgedrehtes
Spielgefiihl. Und die
bereits erwahnten

humoristischen Einla-
gen runden das irr-
witzige Spektakel
perfekt ab. Wenn sich
die gefangenen "Ba-
bes" lasziv in ihren
Kafigen rdkeln und

in Deckung! Mit der Riesenkrake ist
nicht gut Kirschen essen...

sich nach ihrer Befreiung mit einen
KiRchen bei ihrem Helden bedanken, sich

Blasto nach langerer

Untatigkeit gelang-

weilt am Hintern kratzt, oder ein Alien
beim Zeitung-lesen auf der Kloschussel er-
tappt wird, kennt der SpielspaR keine

GCrenzen mebhr.

Wer mit der flachen Grafik leben kann
und einen Hang zu skurrilen Hupfspielen a

la "Earthworm Jim" aufweist, soll-
te sich dieses Jump'n-Run-Vergni-
gen nicht entgehen lassen. pat

Meine Meinung: Als Freund
skurriler Hipfspiele kommt
mir Sony's Ausfiug ins hu-
moristische Lager gerade
recht. Anfangs suchte ich
hektisch nach meiner Son-
nenbrille, um die Wirkung
der super-plakativen, grell-
bunten Polygongrafik auf
meine maltritierten Augen

ein wenig abzumildern.

Doch nachdem ich mich an
die Farb- und Formenorgie
gewdhnt hatte, stelite sich
grenzenioser Spielspaf ein.

£

PlayStation

Blasto

coolen Haartolle a6t sich
préizise iiber die komplexen
Platiform-Bauten steuern,
die Kamera findet stets den
richtigen Blickwinkel, und
die vielen Gegner und Ex-
tras haiten die Motivation
hoch. Das Beste daran:
Schon lange nicht mehr
habe ich wihrend eines
Spiels so viel geschmun-
zelt. Humorvolle Fans des
Genres soliten unbedingt
mal Bekanntschaft mit Cap-
tain Blasto machen.
Michael Schmithiuser

Der wuchtige Held mit der

B GENRE: 3D-Plattform-Adventure

W VERFUGBAR AB: November

M HERSTELLER: Sony Computer Entertainment

W ENTWICKLER:

Sony Computer Entertainment
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Y A-rl 2 Blam! gaehinehead :g.g
PLA S| 0"- ' v Blood Omen
M_ E atures 89,95 ’
s Burning Road 49,95
— <dt & ungoschnitten> Carnage Heart 49:85
A T o) 39,05
. Colony Wars <a> 49,95
Alundra 79’95 _ Contra 49:95
Armored Core* 79,95 Point Blank* 79,95
Ataris Greatest Hits 69,95 point Blank & Gun* 139,95 Crash Bandicoot 39,95
Premier Manager* 89,95 Criticom 39,95
Sy Unerse' 7495 e 0" 4995
Batman & Robin* 89,95 R sault 2 79,95 Darklight Conflict <a> 49,95
Battle Stations <a> 59,95 Road Rash 3D 89,95 Darkstalkers 39,95
Blast Radius* 79,95  Sentinel Returns* 79,95
Breathof Fire3 89,95 shadow Gunner* 79,95 Destruction Derby 2 44 95
Shadowmaster 69,98 Earthworm Jim 2 49.85
Breath of Fire 3* | e 05
& T-Shlrt & Final Fantasy 7 <a> 49,95
Figur & Pin uper Match Soccer ' g&:mula::ikarts ::g,g
P Collecti alaxy Fight
DM 119,95 B e Ware Goal Storm 49,95
e e Lat=F Grid Run 39,95
Hardcore 4x4 49,95
Herc's Adventure <a> 49,95
ume 5 49,95

89,95

3 War Games*
Warcraft 2 69,95
2 WCW Nitro 89,95
i| Wing Commander 4 69,95

5 endl. & ungeschnitten
5 Wing Commander 4 79,95
Dead or Alive* 5% Wrecking Crew 89,95
# X-Com 1 <a> 89,95
- | Xenocrazy* 89,95
< Youngblood* 89,95
fk. s Analog Pad & Dauerfeuer &
Y = noiog pad 8 Daertouer 8,
Final Fanlm?_ & dt. 4c -?phl- Antennenkabel 29,95
berater <1 Bilder> 109,95 T Dual Shock Pad
Flottenmandver* 79,95 a&':

Formel 1 97 89,95+

Ghost in the Shell*

2 Joypad "Orginal" 29,95
I Joypad versch.Farben je 19,95
H 2 Joypadverlingerung 14,95

4 Lenkrad mit Pedale ab 119,85
£ Memory Card 1MB 19,95
> Memory Card8MB - 39,95
5 Memory Card 24 MB 59,95
o Memory Card 32 MB 79,95

e UL S

Heart of Darkness

J.McGrath Supercross*
Jersey Devil

| Play Station Multinorm 329,95

* Spieleberater FF7 24,80
Kula World* 79.95 <iiber 1000 Bilder>
Little Big Adventure 59,95  Spieleb. Resi Coll, 24,80
Lifeforce Tenka <a> 59,95 3 Umbauchip NTSC/PAL 9,95
Lucky Luke sosd b _Sonderangebote:
Mageslayer* 89,95 =

4-4-2 Soccer 49,95
Actua Soccer Club Edition 49,95

Monopoly 79,95 5 pdidas Power Soccer 44,95
Trilogy 39,95

I - A", 7100, </unou> 4498

T Assault Rigs 49,95
mg. Battle Sport 49,95
L Face Off '98 <a> 59,95 ,

Mega Man 8 & Battle je 79,95

Freaks Magazine:

o 29,95
79,95 | Gun & Laseraufsatz 79,95

Superstar Soccer Pro
Track & Field

88
&&

Int.
Int.

' %

Klonoa <a> 49,9
Konami Open Golf 39,95

!

I
&

Megaman

]

NBA In the

NBA Jam Extreme 39,95
NBA Live 96 39,95
Novastorm 49,95
Olympic Games 49,95
Pandemonium 39,95
Parodius 49,85
Perfect Weapon 39,95

Puzzle Bobble 2 44,95
Ran Soccer / Actua Soccer 39,95
Rapid Racer 49,95
Raven Project 39,95

ge Racer Revolution 44,95

"Road Rash 39,95
Robotron X 49,95

S n Warriors 39,95
Slam’n Jam 39,

1

Soviet Strike 39,95
Spider 39,95
Spot goes to Hollywood 39,95
Star Gladiator 39,95
Starfighter 3000 39,95
Strike Point 49,95

u onic Racers <a> 39,95

|

Thunderhawk 2 39,95

Thunderhawk 2 <a> 49,95
ungeschnittene PAL-Version
Tokyo Highway Battle 49,95

True Pinball 39,95
Tunnel B1 39,95
View Point 49,95

orms 39,95
X2 39,95

Zero Divide 49,95

Ladengeschéft:
Weseler Str. 54
48151 Miinster

fiirnur DM 1,90+ Porto

Tel.: 02504 - 9330 - 33
Persdnliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

Fax: 02504 - 9330 - 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte
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[1]1 Selbst in der einfachsten Schwierig-
keitsstufe ist Viper ein harter Brocken.
[2]1 Dieses Extra richtet grofien Schaden
an. [31 Mit aktiviertem Schutzschild figh-
tet es sich weitaus besser. [4] Jeden
Augenblick kann eine hinterhiltige
Gegnerschar angreifen.

Die letzte Zeit war in Sachen Actionshooter recht ruhig.
Diesen MiRstand will ein deutsches Programmierteam mit "Viper" beheben.
Action, Action und noch einmal Action.

So lauten die Zutaten des hektischen Games. von Artur Hoffmann

ei den Begriffen Heli-Shooter und

PlayStation denkt jeder Fan des

Genres zunachst an die erfolgrei-

che "Strike"-Reihe. Diese Mi-

schung aus Strategie und Action

machte nicht nur SpaR, das Game war
auch unheimlich schwer zu meistern.

Viper setzt hingegen auf geballte

Action. Taktik wird lediglich im Kampf

gegen die jeweiligen Endbosse benotigt.

Trotzdem ist das Spiel aus deutschen

Landen nicht unbedingt einfacher zu be-

waltigen. Dafiir sorgen schon die unzah-

ligen Gegner, die Sie aus allen Rohren be-
schieRen und den Piloten am Fortkommen
hindern wollen.

Power

Eddie Crane ist ein Einzelgdnger. Zehn
Jahre seines Lebens verbrachte das Ex-Mit-
glied der Special Forces damit, seinen ul-
tramodernen  Viper-Kampfhubschrauber
mit allen Finessen der modernen Technik
auszuruisten. Das Ergebnis kann sich wirk-
lich sehen lassen: Intelligente Steuerungs-

systeme, durchschlagskraftige Waffen und
ein superbes Schutzschild machen seinen
Heli zu einer fliegenden Festung. Ange-
sichts seiner selbstgesteckten Mission ist
dies aber auch vonnéten. Eddie Crane will
die komplette Menschheit vor den angrei-
fenden Aliens retten.

Sobald Sie das erste Mal in die Lifte
steigen, ist Ihr Fluggerat mit einer Primar-
waffe, einem Schutzschild sowie einer
Handvoll Smart-Bombs ausgeriistet. So-
weit nichts ungewdéhnliches. Richtig inter-
essant ist aber die Tatsache, daR die Stan-




Mit ein wenig

mehr Feinarbeit
(mehr Waffensysteme,
intelligentere
Gegner, strategische
Komponente) ware aus
Viper ein echter

Knaller geworden.

dardwumme sukzessive aufgeriistet wer-
den kann. Im besten Falle verfiigen Sie so
iiber die sechsfache Feuerkraft. Hort sich
nicht schlecht an, oder? Noch besser wird
das Ganze, sobald Ihr Helikopter mit einer
zusatzlichen Sekundarwaffe (kann auf
vierfache Durchschlagskraft aufgebohrt
werden) ausgeristet ist.

Um aber in den GenuR dieser Verbesse-
rungen zu kommen, missen Sie permanent
Power-Ups einsammeln. Diese liegen ent-
weder frei herum oder tauchen als Uber-
bleibsel eines verblichenen Gegners auf.

Weitere Goodies, wie Energiemodule,
Schutzschilde oder Smart-Bombs, runden
das Spektrum der helispezifischen Extras
ab. Allerdings treffen Sie im weiteren Spiel-
verlauf auch auf Extraleben sowie die be-
gehrten Boni. Beenden Sie den Level mit
mehr als 50 Boni, durfen Sie sich an einem
etwas einfallslosen Geheimlevel versuchen.
Grine Diamanten fullen das Konto um ein,
blaue um zehn Extras. Sammeln Sie aus
Versehen eine rote Raute ein, wird lhnen
ein Extra abgezogen. Dieses Spielchen diir-
fen Sie in jeder regularen Stufe treiben.

Bevor Sie aber einen Abschnitt verlas-
sen durfen, kommt es zum finalen Kampf
mit einem mehr oder minder anspruchs-
vollen Endgegner. Hier sollten Sie lhr On-
Screen-Display, das Sie permanent uber
den Zustand lhrer Waffensysteme, die
Starke des Schutzschildes und das anvi-
sierte Power-Up informiert, im Auge behal-
ten. Ohne Schild stehen Ihre Chancen auf
ein Fortkommen nicht gerade gut. Hat es
Sie erwischt, dirfen Sie noch zweimal in
den Ring steigen.

Wie bereits in der vergangenen Aus-

[11 Diese Schildauffrischung lassen
wir uns nicht entgehen. [2]1 An eini-
gen Stellen bestimmen Sie den
weiteren Weg. [3] Die fiesen Aliens
greifen sogar von hinten an. [41 Nur
noch wenige Meter trennen uns
vom niachsten Checkpoint. [5]
Spektakulire Lichteffekte gehdren
zu den Stirken von Viper. [G] In der
Dunkelheit ist der Kampf nicht
hesonders easy.

@ uizebey uoneisAeld 3||9121)40 seq
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gabe erwihnt, bezieht Viper einen GroR- das Game in der schwersten Einstellung  miissen. Werfen Sie nachsten Monat einen
teil seiner Anziehungskraft aus der phano-  (leichte Panzerung, schwammige Steue-  Blick in die Rubrik "Tips & Tricks"...

menalem Grafik. Neben den atemberau-  rung) beenden, gebiihrt unsere vollste An- Mit ein wenig mehr Feinarbeit (mehr Waf-
benden Explosionen, der detaillierten Dar-  erkennung! fensysteme, intelligentere Gegner, strategi-
stellung der Schauplitze und den un- Der Vollstindigkeit halber wollen wir  sche Komponente) ware aus Viper ein echter

glaublichen Lichteffekten fallt vor allem noch erwdhnen, daR Viper auf das an-  Knaller geworden. So ist das Game ein wei-
das hervorragende Design der Gegner auf.  tiquierte PaRwortsystem setzt. Dies hat  terer Uberdurchschnittlicher Vertreter, der
Diese sind nicht nur in der Luft unterwegs, aber den nicht zu unterschitzenden Vor-  fast nur von seiner exzellenten
sondern tauchen auch in Form von be- teil, daR etwas ungeibtere Piloten das  Grafikengine lebt. Und das ist heut- og
weglichen Lafetten, festen Geschiitztir- Game nicht frustriert in die Ecke werfen  zutage etwas zu wenig... mom [ Periaien

men oder Laserschranken auf.

Flugu ntauglich

Allerdings sind auch Pop-Ups und einige
unsaubere Texturen zu "bewundern”. Dies
fallt aber kaum auf, da Sie sich voll und
ganz auf die gar zahlreich vertretene Geg-
nerschar konzentrieren missen und das
Game an manchen Stellen arg unuber-
sichtlich wirkt. Dies gilt vor allem fur die
spateren Level wie z.B. "Machine", "Tekk-
no" und "Organic". Letzteres ist beson-
ders fies, da hier die Flugbahn kaum zu
erkennen ist und Sie des ofteren Bekannt-
schaft mit den Wanden machen werden.
Und das, obwohl Viper auf eine predefi-
nierte Flugschiene setzt und sich die
Steuerung auf die Vermeidung eventueller
Kollisionen beschrankt. Nur an ganz weni-
gen Punkten des Spiels dirfen Sie sich ent-
scheiden, in welche Richtung es weiter-
geht. Waren Sie voll und ganz Ihr eigener
Herr, wiirde das die Motivation drastisch
erhohen, gleichzeitig aber den ohnehin
schon knackigen Schwierigkeitsgrad ins
Unendliche treiben. Hardcorepiloten, die

Neben den atembe-
raubenden Explosionen
und der detaillierten

Darstellung der Schau-
platze fallt vor allem

das hervorragende
Design der Gegner auf.

Viper
M GENRE: Shoot’em-Up
M VERFGBAR AB: bereits im Handel
W HERSTELLER: Infogrames
W ENTWICKLER: : X-Ample Architectures
W SPRACHE DES SPIELS: deutsch

W SPRACHE DES HANDBUCHS: deutsch

W SPIELIDEE: 2,5 W MOTIVATION: 3,0
W GRAFIK: " 1,5 W PREIS/LEISTUNG: 2,0
W SOUND: 2,0

W PRASENTATION: 2,5

B o cAMEPLAY: 2,0  SESAMTWERTUNG: 2 3
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Hardware X-Ploder

Special

Lltitalent

Bei der Frage nach dem besten Schummelmodul scheiden sich die Geister:
Gamebuster oder GameShark? pie mégliche Antwort kénnte
"X-Ploder" lauten... von Artur Hoffmann

Graue Kiste

m lhnen die Vor- und
Nachteile des brand-
neuen Schummelmo-
duls zu verraten, haben
wir eines der ersten Ex-
emplare inklusive der
Software "X-Link 1.07b" getestet.

Auf den ersten Blick handelt es
sich bei dem Modul um einen et-
was zu groR geratenen, stan-
dardmaRigen Gamebuster. Und
dhnlich einfach funktioniert auch
der AnschluR: Schutzkappe des
I/O-Ports abziehen und in die
dafiir vorgesehene Vertiefung im
Modul legen, X-Ploder einstecken
und einschalten, fertig. Da be-
reits knapp 1000 Cheats vorhan-
den sind, geht es ohne Um-
schweife los. Ob Oldies wie z.B.
"Alone in the Dark", Klassiker
("Tomb Raider 2") oder brand-
neue Games ("Gran Turismo

_ PAL") - die Auswabhl ist her-

vorragend.

Ein weiterer Pluspunkt

ist die komplett deutsche

Benutzerfithrung, die auch un-
geiibten Schummlern Zugang zur
Welt der unbegrenzten Leben,
freigeschaltenen Charaktere und
versteckten Level verschafft,
Besonders cool ist aber die Tatsa-
che, daR der X-Ploder auch altere
Codes, die von Konkurrenzpro-
dukten stammen, einlesen und
umsetzen kann. Andersherum
funktioniert es leider nicht.

X-Link

Das herausragendste Merkmal
des X-Ploders ist aber die Leich-
tigkeit, mit der Sie eigene
Schummelcodes aufspiiren kén-
nen. Dazu schlieRen Sie das Mo-
dul tber ein standardmaRiges,
25poliges Druckerkabel am Par-
allelport lhres PCs an und starten
die kostenlos mitgelieferte Soft-
ware "X-Link".

Im Hauptmenu des komplett

s A e A - ] X)

in Englisch gehaltenen Tools ha-
ben Sie die Optionen "Trainer”,
"Memory Editor", "Screen Grab"
und "Memory Card Manager" zur
Auswahl. Der Trainer ist dabei der
wichtigste Begleiter bei der Suche
nach veranderten Spielstanden.
Salopp ausgedriickt liest er zu
einem frei definierbaren Zeitpunkt
das RAM der PlayStation aus und
vergleicht diese Daten mit denje-
nigen, die nach einem bestimm-
ten Ereignis (Verlust eines Bild-
schirmlebens, Kauf eines Autos,
etc.) eingelesen werden. Dies wird
so oft wiederholt, bis derjenige
Speicherbereich lokalisiert wird,
der fiir die Anderung zustéindig
ist. Profis starten anschlieBend
den "Memory Editor" und tber-
schreiben bestimmte Speicherbe-
reiche mit eigenen Codes.

Mit Hilfe des "Memory Card
Managers" bringen Sie endlich
Ordnung in |hre zahllosen Spiel-
stande. Der Clou daran
ist die Tatsache, daR
Sie Saves auf lhrer Fest-
platte speichern kon-
nen. Das spart nicht
nur Platz, sondern
schafft auch Ubersicht.

Internetbenutzer
kommen in den Ge-
nul eines automa-
tischen Updates
(Software und
Codes) und

fdvanced Options

Quit

S presis b gpns b T

[1]1 Im "Memory Editor” iiberschreiben
Sie spezielle Speicherbereiche. [2] An-
gesichts der Leistungsfiahigkeit der
Software ist der X-Ploder das ideale
Schummeltool. [3] Die offizielle Home-
page bietet nicht nur Infos, sondern
wartet auch mit akituellen Codes auf. 3

Blows new games wide ©
Adds life to old games-..

€ iimnetzons

game codes
a=f
g=1
m=r
B e 4

pen=---

dirfen zu-
dem Saves
und Bild-
schirm-
fotos,

die Sie mit
"Screen Grab"
angefertigt haben, an
Freunde verschicken.
Unter der Adresse
http://www.x-plorer.
co.uk/ wartet eine per-
manent aktualisierte
Liste mit den

frischesten
Codes auf Sie.

mom Pi-!"fSlnllr.H‘l

Produkt:
X-Ploder
Verfiigbar ab:
sofort
Hersteller:
Blaze
Verkaufspreis:
100 DM
Sprache des Moduls:
deutsch
Sprache der
Software:
englisch
Hardwarevoraus-
setzungen:
486er PC, SMByte
RAM, MS-DOS bzw.
Windows 95,
Druckerkabel zum
Anschiufl an den
Parallelport,
Iinternetzugang
Gesamibewertung:
sehr gut
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iamt Vn:e und das

Gesprgéhsrhemen fiir Milt-DreiBiger. Das Lelz!-
genannte weckl jedoch besonders intensive Erinne-
rungen. Wir haben das Oldie-Phénomen unfersuch}
und fragen: “Waren die Videospiele in den gulen
alten Tagen wirklich besser als heule?“ von Artur Hotfmann
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"Scramble” [oben] ist der All-
Time-Favourite so mancher
Gamer. "Boot Hill" [unten) war
einmal eine grafische Sensation
und diirfte nur noch den wenig-
sten bekannt sein.

Es ist unvermeidlich: Ei-
nes schonen Tages wer-
den Sie zufillig lesen, daR
auf einer groRen Verstei-
gerung ein "Spectrum
ZX81" mit einer gut erhal-
tenen Kopie von "Jet Set
Willy" den absoluten Re-
kordpreis von 20.000
Mark eingebracht hat. Das
wird dann der Moment
sein, in dem Sie sich
daran erinnern, wie Sie
Ihre Konsole gegen eine
Fiorucci-Jeans und eine
Howard-Jones-LP einge-
tauscht haben - Junge,
werden Sie sich argern.
Allerdings ist dies nicht
ganz so schlimm, wenn
Sie sich vor Augen halten,

daR nahezu jeder dltere Video-
spieler den gleichen Fehler
begangen hat. Die Industrie

ES WAR EINMAL ...

- Fakten vor. Einmal schnell durchg
sogar in den Vorstandsetagen der einschliagigsten Gaming-

hat dies erkannt und versorgt
die PlayStation-Fans mit einer
Vielzahl sogenannter Oldie-
Sammlungen.

Diese avancieren mit Sicher-
heit zum Big Business. Denken
Sie nur an die Wachszylinder,

7 ) |
.

spiele zu geben. stellen wh' Ih

Unternehmen durch brillantes Hintergrundwissen. Wenn Sie
thre Videuspuel-Wmshe:tGl}lum Besten geben, werden alle
Zuhorer vor Ehrfurcht erstarren.

welche zur Aufnahme von Mu-
sik verwendet wurden und
heute ein Vermogen wert sind.
DaR solche Spiele populdar wer-
den, liegt auf der Hand. Video-
spiele sind doch das einzige
kulturell bedeutende Ereignis
der spaten 70er und der
ganzen 80er Jahre, oder?

Die frihen 80er waren dabei
ganz besonders nichtssagend.
Bands wie "Spandau Ballet”
oder "Level 42" belagerten die
Charts,
las" fighteten um Einschaltquo-
ten, und Filme wie "Gandhi"

R o

I raumten alle Oscars ab. Das

Jahrzehnt ware als eine lang-’
weilige und inspirationslose

"Denver Clan" und "Dal-

Zeit durchgegangen, wenn es
da nicht diesen kleinen Ableger
in der Welt der Kreativen gege-
ben hatte. Eine Technologie, die
so neu war, daR sie niemand
richtig ernst nahm. Bis auf ein
paar Freaks, Aufenseiter und
Mathematiker und naturlich die
Schuler. Willkommen in der Welt
der Oldie-Cames. Schlendern
Sie mit uns ein wenig durch die
Zeit, auf der Suche nach den
Ursachen lhrer vielen bunten
Erinnerungen.

ATARI GREATEST HITS

2

"Asteroids”, "Missile Command”, "Super Breakout", "Battlezone", "Cen-
tipede” und "Tempest”, alle auf einer glanzenden Silberscheibe. Ge-
nug, daB Sie feuchte Augen und wacklige Knie bekommen. Dabei sind
es auch perfekte Konvertierungen, bis ins Detail exakt. Ein "Muf" fur
den Oldie-Liebhaber.

1822: zum Schachspielen. Die 1 919:

Charles Babbage gewinnt Vt:leugame-ExplosIorl . H. A. Koch erfindet die
die Goldmedaille der Astro-  Scheint vorprogrammi Enigma, eine komplizierte
nomischen Gesellschaft fir  Die ganze Welt wartet mit Chiffrierschreibmaschine,
seine Differenzmaschine. angehaltenem Aterm. die Geheimcodes produ-

ziert, Kann das Gerat: iﬂnﬁ
wirklich eine Partie Scrab-

Dieser mathematische
Rechner hat das Potential

1822-1919:

Es passiert nicht viel.

BUBBLE BOBBLE 2

Die nette Grafik wurde noch etwas verbessert, das Gameplay ist

groBtenteils unverandert geblieben, aber - Wahnsinn! — Sie kénnen
nun verschiedene Routen durch das Spiel nehmen. Kein wirkliches
Original oder gar ein echtes Update - "Bubble Bobble 2° liegt
irgendwo dazwischen. GroBartiges Spielvergnigen ist jedenfalls
garantiert.




FROGGER

Ein Titel, der sowohl von modernen, wie auch von Oldiefans definitiv
vermieden werden sollte. Fur die Hardcoregamer ist das Game einfach
nicht gut genug, fir den Nostalgiker wurde die ganze Sache viel zu
stark mit 3D-Grafik verschandelt. Auf diese Weise ist das Spiel sogar
dem Original unterlegen.

GALAXIAN 3

Wunderschine Full-Motion-Videos verwehren diesern Game jede
Chance, jemals ein wahrer Klassiker zu werden. "Galaxian 3" selbst ist
sehr gut und unterhaltsam, jedoch viel zu kurz und so weit vom Original
entfernt, wie Kreide von Schweizer Kase. Das schone Gesicht steht
dem Spiel einfach nicht gut. Schade eigentlich...

LEMMINGS 3D

L RS EE T - I S |

42 10 ai

.

Trotz des ziemlich schrecklichen Rufes, der dem Titel vorauseilt, ist
"Lemmings 3D" eigentlich recht anspruchsvoll und dem Original Gberra-
schend treu geblieben. Die Levels sind naturlich alle neu, das Gameplay
blieb aber im Grunde genommen unverandert. Sie kdnnten mit dem
Spiel mehr Spall haben, als Sie ahnen.

ble spielen? Die Videogam ,
Emonmﬁ naher. DI.:- 1 9 B 2

zu bewegen. Erstaunlicher-
weise wird er mcht entlas- ..

NANMCO MUSEUM VOLUME 1

F TIME
SCORE TE20 35

Was ist denn das? "Toypop", "Galaga”, "Rally-X", "Pac-Man", "Bosco-
nian" und "Pole Position" auf einer einzigen Scheibe. Eine tolle Kollektion
verdienter Klassiker, die. zu David Bowies "Let's Dance" bei voller Laut-
starke gespielt werden sollten. "Galaga”, der Nachfolger von "Galaxian”,
ist dabei das beste Game dieser Compilation.

weiBe Punkte auf dem
. Schirm zu bewegen. Seine .
' Frau ha‘l: #h el‘ihl-lnh- i

1966

li-‘

Pauntﬂr 3.829.085 in

den Vereinigten Staaten.

Gamaau,[ fe ﬂmaaherni
~iibertragefi. Dazu lotet er

NANMCO MUSEUM VOLUME 2

Platz da fur eine weitere Sammlung cooler Oldies wie beispielsweise
"Xevious", "Gaplus", "Super Pac-Man", "Mappy", "Grobda" und "Dragon
Blaster". Es ist zwar ein wenig seltsam, daB sich hierunter keine wirk-
lichen Klassiker befinden, wenigstens sind die Titel aber 100%ig
authentisch.

& ’
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Es gibt verschiedene Mog-
lichkeiten, um in die Welt
der Oldie-Games einzutau-
chen. Die Einfachste ist
die, sich ein paar der wun-
dervollen Sampler zu kau-
fen, die es fir die PlaySta-
tion mittlerweile gibt. Ob
Namco, Williams oder Cap-
com = nahezu jedes dltere
Unternehmen ist mit einer
oder mehreren Compila-
tions auf dem Markt.

Sie konnen natirlich auch
damit beginnen, die origi-
nalen Uralt-Games inklu-

NAMCO MUSEUM VOLUME 3

AUF LOS GEHT'S LOS

Namco schamt sich wirklich nicht. Jedes Spiel, das jemals in einer
Spielhalle aufgestelit wurde, wird mit Sicherheit friilher oder spater in
einer PlayStation-Kollektion verarbeiten. Auf dieser Scheibe finden sich

"Galaxian", "Tower of Druaga", "Dig Dug", "Pole Position II*, "Phozon"
und "Ms Pac-Man".

;@'ﬁefﬁpuce% Er-grindet eine— -

ginige Schaltkreise zusam-

~ men, kiont “Spacewar” und
nennt das Produkt "Compu-

(genug fiir zwei Schiager
und ein ‘.Bal.l, Und die

5 naﬂhﬁ.ﬁtﬂw und ‘e

gleichzeitig darstellen kann |

die Regeln versteht | liert einen Prototyp in Andy.

"=t

"Pong", seine mﬂiﬁ jen Ger
cade—*uchme Er W” ten in CIuh‘i. Ehhlmllelt

Jedoch mochten wir Sie hin-
sichtlich dieser Emulatoren
auch warnen. Denn nur diejeni-
gen, die die Original-Platine des
Automaten oder das Orginal-
Spiel ihr Eigen nennen, sind be-
rechtigt, diese Games zu
zocken. SchlieRlich besitzen die
verschiedenen Hersteller noch
immer alle Rechte an den
langst vergessenen Oldies...

sive der dazugehdorigen Konso-
len zu sammeln. Flohmarkte
und Kleinanzeigenblatter sind
hier exzellente Quellen, um Me-
gaDrives, VC-20, oder dhnliche
Cerdte zu ergattern. Wenn Sie
dagegen mit dem Gedanken
spielen, originale Minzautoma-
ten zu sammeln, sollten Sie
sich die offizielle Zeitschrift der
britischen Vergnlgungsgera-
teindustrie besorgen. Diese
nennt sich "Coinslot Interna-
tional" und kann, entspre-
chende Sprachkenntnis voraus-
gesetzt, direkt beim Heraus-
geber in England, World’s Fair
Publications, telefonisch unter
0044-161-624-3687 bezogen
werden.

Eine weitere Moglichkeit bie-
tet lhnen das Internet. Dort ste-
hen lhnen verschiedene Emula-
toren, die die alten Arcade-
Games nahezu perfekt auf
lhrem PC reproduzieren, zum
Download bereit. Einen Blick
sollten Sie insbesondere auf fol-
gende Web-Adressen werfen:

http://www.davesclassics.co
m/

http://www.media.dsi.unimi.
it/mame/

Capps Wirtshaus in Sunny- -ein. Er.ibertragt das

:liile, Kd‘l?nrmln und die Er- Nll {f Nng‘lonzept in die Hori- \/
an Bushnell verkauft B
fﬂgsgethchu hﬁgmnl: N m" an Warner Communi- unr.dg: Dieses klassische = 3

' 'E"i 3 = Mﬂ
‘.tm g e mm&m !Imuhlmuzent "”“‘"55..5,- .

JA976:

les mr e \Prove | ner Eum-n zusammad-mw
die nacﬁm l'-hnde m der einem Freund namens

Geschlcilhe tliu Videospiels

und Billardsalans. - Steve Wozniak den ersten

NAMCO MUSEUM VOLUME 4

Langsam aber sicher nitzt sich die Nostalgie ein wenig ab. Vor allem,
wenn Sie bedenken, daB die K&ufer hier mit "Pac World", "The Geniji

And The Henke Clans”, "The Return of Ishtar”, "Assault” und "Ordyne”
bedacht werden. Nicht ein einziger echter Hit findet sich darunter.

\
|
|
NAMCO MUSEUM VOLUME 5

"Metro Racer"

"Legend Of The Valkyrie®,

"Pacmania”, "Dragon Spirit”,
und "Baraduke". Hm, wir wissen nicht, was die Jungs da vom Boden
dieses Fasses kratzen, es riecht jedoch ganz und gar nicht gut. Spie-
lerisch sieht es keinen Deut besser aus...




ROBOTRON X

Das alte Spiel, jedoch mit dieser omindsen, "verbesserten” 3D-Grafik,
die so viele Firmen propagieren. Dennoch gelingt es dem Titel, die
wilde Raserei des originalen Arcade-Geréats glaubhaft raberzubringen.
Alles in allem ein ganz netter Versuch.

STREET FIGHTER COLLECTION

Vier der besten "Street Fighter"-Versionen liebevoll auf einer Disc zu-
sammengefaBt. Eine Schande ist aber die Tatsache, dall die Herstel
ler mit der Geschichte nicht ganz vorne beginnen - der erste Titel der
Kollektion ist "Street Fighter 2". Wie schade.

Drei siichtig machende Arcade-Puzzler. Neben "Pomping World" aus
dem Jahre 1989 beinhaltet diese Kollektion auch "Super Pang" und

TIME: 114

A o T

"Pang 3". Stundenlanger Oldie-SpaB ist garantiert.

wous. Ein gutesJahefiir Arcad
"~ i"-';_‘ppiele: "Migsile Comman

grobe Ge-

: N W B
ist es nicht we

/" ter verwunderlich, daB die  dabei véllig.

SYNDICATE WARS

Dieses phantastische Game ist nur noch sehr entfernt mit "Syndi-
cate", dem Originalhit aus den 80ern, verwandt. Ein wenig Feintunig
hier, ein wenig Detailverbesserung da, und der Hit ware wieder aufer-
standen. So bleibt ein leichtes Unbehagen zurick.

lich fiir eine seiner Erfin-

Kleine Jungs auf den Philip-
pinen gewinnen an Korpers

~gewicht und Intelligenz.

dustrie hat zwei ihrer grof-
ten Erfolge mit Titeln, de-
ren Trends noch heute ver-
folgt werden. Der erste

war "Star Wars", der auch
dem allerletzten Schiafer

_bewuBt machte, wieviel

kann. Bei dem zweiten
Game handelt es sich um

"Track'n'Field", welches die

nen in Gang setzte.

COLLECT FOWERLUFS

Dieser Titel ist komplett neu konzipiert. Das Ergebnis ist ein modernes
und faszinierendes "Tempest'-Derivat. Dartber hinaus waren die Her-
ausgeber sogar so nett, eine fast perfekte Umsetzung des superben
Originals mit auf die CD zu packen. Toll. Genau das, was Sie fur einen
Ausflug in die Geschichte der Videospiele bendttigen.

—
-

HES

HES HEIN

@5 uizebe|y uoneisAejd 2||21z144o seq



Das offizielle PlayStation Magazin

SEP

Special

Im Allgemeinen ist die
Ansicht weit verbreitet,
daR jedes Spiel, welches
vor 1990 entstanden ist,
keine funf Minuten lhrer
kostbaren Zeit wert ist. In
zahlreichen Fallen stimmt
diese These sicherlich,
aber eben nicht immer.
Viele Gamer rimpfen an-
gewidert die Nase, wenn
sie sich an ihren ersten
Besuch in einer Spielhalle
erinnern. Nette, alte Titel
werden mit dem lapida-
ren Hinweis auf uberflus-
sige Nostalgie abgetan.
Ein echter Oldie-Fan fihlt
sich aber einfach ge-
zwungen, diesen pau-
schalen Verallgemeine-
rungen vehement entge-
genzutreten.

Verglichen mit den heuti-
gen Produkten waren fast 90%
aller Spiele, die in den letzten
15 Jahren auf den Markt ka-
men, nicht gerade berau-
schend. Immerhin konnten wir
uns aber an 10% wahrhaft star-
ken Titeln erfreuen. Ist ein
Spiel wirklich gut, bleibt es
dies fur immer und ewig. Sie

OLDIES SIND GOLDIES

tendo Entertainment

vor dem Althergebrachten so-
weit geht, daR reihenweise
perfekte Klassiker wie "Speed-
ball”, "Tetris" und "Bomber-
man" ruiniert werden. Heutzu-
tage gilt anscheinend das un-
geschriebene Gesetz, daB je-
des Spiel in eine 3-D-Umge-
bung eingebettet werden muR.
Dies fuhrt teilweise ins Ab-
surde. Gerade die ehemaligen
technischen Einschrankungen
zwangen die Programmierer,
sich auf das Gameplay, das De-
sign und die Ausstrahlung der
Titel zu konzentrieren. Soforti-
ger lange anhaltender Spiel-
spaR war die Essenz eines
guten Games. Sie konnten ent-
weder eine schnelle Runde
spielen oder solange dranblei-
ben, bis der Punktezahler wie-
der auf Null umschlug. Nie-
mals muBten Sie sich durch
endlose FMV “s driicken oder
erst ein paar Stunden investie-
ren, bis das Geschehen endlich
einmal interessant wurde. Das
starkste Argument fur die alte-
ren Titel sind aber die Innova-
tionen, die sie hervorbrachten.

Im goldenen Zeitalter des
ZX Spectrum und des C64

verwirrt auf dieses Phé_nn-

System (NES) bringt eine e
kals “ Klempneg 4|

ahnen schon die obligatori-
sche Antwort: "Aber die Grafik
ist doch superschlecht.” Naja,
ein etwas historischer Touch
kann der Qualitat des Games
wohl gewiR keinen Abbruch
tun. Ist beispielsweise "Casa-
blanca" kein Meisterwerk, bloR
weil der Film in schwarzweil
gedreht wurde? Sind die Beat-
les schlechter als Blur, nur weil
sie keine Sampler oder Synthe-
sizer benutzt haben? Die Tat-
sache, daR etwas alt ist, oder
als Antiquitat angesehen wird,
andert nichts an seiner grund-
satzlichen Qualitat.

Besonders schlimm wird
das Ganze, wenn die Angst

HI-SCORE SCORE<Z2
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2402202202220 2
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begeistern durch "kino

Der GroBvater aller Puzzler hat seinen (leider) grafisch etwas verbes-
serten Auftritt auf der PlayStation. Das Gameplay ist auch nicht so
ganz das Wahre. Gebt uns gefalligst das Original zurdck!

= s i J

konnten ein oder zwei Pro-
grammierer in ihren Schlafzim-
mern komplette Games in Ei-
genregie erstellen und daher
ihrer Vorstellungskraft freien
Lauf lassen. Es gab keine
Schlipstrager aus der Marketin-
gabteilung, die ihnen sagten,
daR sie keine Risiken eingehen
konnten, oder daB sich Ideen
nicht in globale Verkaufser-
folge ummunzen lassen wur-
den. So entstanden weitaus
abgefahrenere, wildere Spiel-
konzepte, die die

Gamer herausforderten.

r-
P

i el

Heutzutage ist es viel
schwerer geworden, Ti-
tel zu finden, die sich
nicht aalglatt in eine der
engen Standardkatego-
rien pressen lieRen -
Beat'em-Ups, Action-
Adventure, Ego-Shooter.
Selbst RPGs muten
heute nur allzu schema-
tisch an. Wenn dann
doch einmal ein Spiel
aufs Parkett tritt, das
nicht so einfach einge-
ordnet werden kann,
|ost dies gleich einen
Riesenwirbel aus. Den-
ken Sie nur an "Grand
Theft Auto”, "Sentinel”

'oder "Fluid". Als ob Sie von

den sogenannten Kreativen,
die ja fur das Entwickeln be-
zahlt werden, keine neuen
Ideen fordern konnten.

Zu guter Letzt sollten Sie
sich einmal vorstellen, daB Sie
sich einen Videorecorder zule-
gen und feststellen, daR dieser
sich weigert, Filme abzuspie-
len, die alter als zwei Jahre
sind. Genau so ergeht es lhnen
aber, wenn Sie heute "Elite"
oder "Missile Command" spie-
len wollen, oder einige der al-
ten Miinzgerate ausprobieren

_Gaming-Innovationen.
‘Blasse Typen mit Brillen

SHUR ¥

wf der Nase sitzen zu

mochten. Auf der PlayStation,
dem N64 oder der Saturn wer-
den Sie damit kein Glick ha-
ben. Die einzige Alternative -
PC-Emulatoren - sind weit
verbreitet und zumeist illegal.
Es sei denn, Sie besitzen die
Originalplatine des Minzauto-
maten.

Jedes Jahr stellt die Games-
Industrie einen ganzen
Schwung junger, motivierter
Designer ein. Dennoch kom-
men immer die selben alten
Ideen heraus, und die Titel
sind fehlerhaft wie eh und je.
Was denken Sie, ist der Grund
dafur? Ein Oldie-Fan kénnte es
lhnen sagen.




WILLIAMS ARCADE’S GREATEST HITS ™

Kaufen Sie es! Kaufen Sie es! Kaufen Sie es! Wenn Sie einen Beweis
fir die Theorie bendtigen, daB Oldies immer noch SpaB machen, soll-
ten Sie eine Runde "Defender” spielen. Dieser Titel gehtrt nach wie vor
zu den besten Games aller Zeiten. Neben diesem Toptitel bannten die
Publisher auch "Robotron 2084", "Defender II", "Bubbles”, "Sinistar”
und "Joust" auf die schwarze Scheibe. Exzellent!

XEVIOUS 3D/G

Diese CD wartet mit allen "Xevious"-Versionen auf, die jemals in die
Spielhalle kamen: "Xevious”, "Super Xevious", "Xevious Arrange” und
"Xevious 3D/G+". Ein absolutes MuB fir den echten "Xevious"-Fan. Fur
alle anderen dagegen offensichtlich der pure Reinfall.

net.

e ==

. Seine Duelle
ic geben den Stan-

tendo wird bald’

Das Videospiel ist eine
der feinsten Erfindungen
und steht auf einer Stufe
mit dem Walkman, der
Mikrowelle und der Vi-
deokamera. Wie bei allen
Innovationen setzen wir
jedoch alles daran, auch
die allerletzten Verbesse-
rungen mitzunehmen, die
unser Leben leichter und
schoner machen. Dies ist
denn auch der Grund
dafiir, daR uns das Spie-
len der alten Titel so we-
nig motiviert.

Lassen wir einen Vetera-
nen der Videospielszene
zu Wort kommen: "Vor

OLDIES SIND OUT!

"Konsolen-Krieg" bezeich-

etwa acht Jahren bestellte ich
mir tber ein dubioses Ver-
sandhaus eine Atari VCS-Kon-
sole zum Preis von knapp 100
Mark. Kaum hatte ich das
braune Teil in den Handen,
machte ich mich auf in den
Speicher. Hier kramte ich all
die alten Cartridges ("Atlantis”,
"Galaxian", "Moon Patrol") her-
aus, die ich dort aufgehoben
hatte, nachdem mein Atari
einst seinen Ceist aufgab. Je-
des einzelne Game war auch
nach den zehn Jahren, die es
in einer Kiste verbracht hat,
tatsachlich noch intakt. Nach-
dem ich mich also voller Vor-
freude auf ein ganzes Oldie-
Wochenende eingerichtet
hatte, begann der Arger. Es
dauerte keine Stunde und ich
hatte alle 30 Titel durchpro-
biert. Erschreckt muBte ich
feststellen, daR mich diese
Games kein biRchen unterhiel-
ten. Ich saR noch eine ganze
Weile vor dem Fernseher und
versuchte zu ergrinden, wie
um alles in der Welt mir diese
rudimentdren Spriteansamm-
lungen so unendlich viel SpaR
bereitet hatten. Dieses Ereignis

zum ersten Mal "cool".
‘Modisch ist

machte mir klar, welche Fort-
schritte die Videospielindustrie
gemacht hat, seit ich in den
70ern so auf die Atari-Pixel
abfuhr.

Unsere Eingriffsmoglichkeit-
en beschranken sich heutzu-
tage nicht mehr auf die Kern-
bereiche "lenken" und "feuern”.
Moderne Joypads bieten ana-
loge Kontrolle und zehn But-
tons. Durch diese Komplexitat
wird das Gameplay unermeR-
lich gesteigert.

Auch fangen die Spieledesi-
gner endlich an, das techni-
sche Potential der heutigen
Hardware auszureizen. Games
wie "Spyro The Dragon" lassen

Europa halt sich die Begsi—
sterung in Gre!

"‘%' rist dats
&

den Spieler 3D-Welten auf eine
Art erleben, wie man sie in
den 70er und 80er Jahren
nicht fir moglich gehalten
hadtte.

Ahnliches gilt auch fur die
Motivation. Das alte Sega-
Miinzgerat "OutRun" finde ich
personlich nach wie vor aus-
gesprochen gut. Die Aussicht
auf ein paar Runden bei "Gran
Turismo" macht mich jedoch
zu einem viel gliicklicheren
Zeitgenossen. Es ist einfach
eine um einiges unterhaltsa-
mere Erfahrung, das Game-
play viel intensiver, die Optik
Uiberzeugender und die Lang-
lebigkeit um ein Vielfaches
hoher."

Altere Videogames haben
insofern eine Daseinsberechti-
gung, da sie als Stufen auf
dem Weg dahin betrachtet wer-
den, wo wir heute angekom-
men sind. Es ist wirklich nicht
sinnvoll, an den Werten von ge-
stern zu hdangen und die zeit-
gendssischen Produkte zu mei-
den, nur weil die Programmie-
rer heutzutage angeblich keine
Ahnung mehr davon haben,
was ein gutes Spiel ausmacht.

Pmtagonmt in diesem

Es ist doch vielmehr so, daR
viele der derzeit angesehenen
Entwickler ihre Wurzeln in der
Vergangenheit haben. Bestes
Beispiel hierfiir: Peter Moly-
neux! In den 80ern machte er
sich mit dem bekannten "Po-
pulous” einen Namen — heute
ist er an der Spitze seiner Zunft
und verbindet altbewahrte
Themen mit neuer Technologie.
Dabei respektiert er das Alte,
ohne jedoch die Technik der
spaten 90er auszuschlieRen.
Auf diese Weise erreicht seine
Kunst ein ganz neues Potential.

Und das ist schlieBlich
im Sinne eines jeden

Videospielers. mom | Parseen
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Was wire €in Spi(—ﬂ ohne die versteckten Moglichkeiten zu schummeln?
Langweilig. Aus diesem Grund finden Sie auf den folgenden Seiten jede Menge
brandheife Mogeleien, cCOOle Tips und einfallsreiche Losungsvorschlage.
von Artur Hoffmann

Wie bereits in der letzten Ausgabe angesprochen,
schlagt sich das Sommerloch auch in Sachen Leserbriefe
nieder. Also machten wir uns diesen Monat wieder
auf den Weg in die Weiten des World Wide Web. Die
Ergebnisse — von "Bloody Roar" bis "CART World Series" -
finden Sie auf den folgenden Seiten.

Bloody Roar (US)

Auch bei diesem coolen Beat'em-Up stehen lhnen einige

Manipulationsmaoglichkeiten zur Verfugung.

® Levelcodes

® Schatten Wer mit den Abenteuern des witzigen Feuerwehrmannes
Wollen Sie lhren Fightern Schatten verpassen, miussen Probleme hat, findet in der folgenden Liste alle PaR-
Sie das Game mit allen Charakteren gewinnen. Der somit worter.
freigeschaltete "Afterimage Mode" sorgt dann fur dieses Laundry 2: FLUFFY
kleine Spalkchen. Laundry 3: SWEATY
Auto |: HOTROD
® Spiel als Schul-Alice Auto 2: GREASE
Um Alice in Ilhrem witzigen Schuloutfit in den Ring stei- Auto 3: BIGEND
gen zu lassen, mussen Sie im "Time Attack Mode" alle Harold's 1: SMELLY
Gegner in weniger als zehn Minuten besiegen. Harold's 2: WIDETV
Harold's 3: PILLOW
® Kleine Fighter Leisure 1: TRICEP
Um mit Zwergen zu kampfen, halten Sie im Cha- Leisure 2: MOTION
rakterauswahlbildschirm die R2-Taste gedriickt und Leisure 3: HIPHOP
wahlen einen Fighter durch Druck auf den KREIS- Residential 1: KENNEL
Button aus. Residential 2: BARREL
Runaround: SPLASH

® Wiederholung

Haben Sie einen Gegner besiegt, drucken Sie auf die &

DREIECK-Taste, um ein Replay des Fights aufzurufen. Bei N ’ S k

jedem weiteren Druck wird nun eine zusatzliche Wieder- uc__eg!_!’_/t' e

holung abgespielt.
Wie auch schon der Vorganger "Soviet Strike”, ist dieses
Actiongame nicht ganz einfach durchzuspielen. Aus die-

ROSCO MCQueen sem Grund verraten wir lhnen die korrekten Levelcodes:

e Level 2: CUTTHROATS
Level 3: COUNTDOWN
Die etwas farblose Saga tiber einen tapferen Feuerwehr- Level 4: PLUTONIUM
mann kann zwar nicht vollends Uberzeugen, der eine Level 5: PUSAN
oder andere hat aber trotzdem zugegriffen und kommt Level 6: ARMAGEDDON
nun nicht weiter. Bonuslevel: LIGHTNING




® Unendlich viele Leben
Um in den GenuR unendlich vieler Leben zu kommen,
geben Sie im PaRwortscreen LAZARUS ein.

® Schluf jetzt!
Gehen Ihnen die Heckenschiitzen auf die Nerven, geben
Sie im PaRwortscreen EAGLEEYE ein.

® Mehr Versuche

Reichen lhnen die standardmaRigen Versuche nicht aus,
geben Sie im PaBwortscreen PHOENIX ein. Nun stehen lh-
nen vier weitere Leben zur Verfiigung. Um fiinf weitere
Versuche zu haben, geben Sie WARRIOR ein.

® Magermix
Um den Spritverbrauch lhres Helikopters einzuschran-
ken, geben Sie im PaRwortscreen MPG ein.

e Ganz allein
Um die erste Mission in einen reinen Trainingslevel zu
verwandeln, geben Sie im PaRwortscreen AVENGER ein.
Nun fliegen Sie vollkommen einsam durch die komplette
erste Mission.

® Turbo

Sind Sie mit der Leistung Ihres Helikopters nicht zufrie-
den, geben Sie im PaRwortscreen WARPDRIVE ein. Von
diesem Zeitpunkt an bewegen Sie sich deutlich schneller.

NCAA Football 98

Die in den USA sehr beliebte College-Football-Simulation
ist hierzulande nur den absoluten US-Sports-Fans be-
kannt. Diese Hardcoregamer freuen sich uber die folgen-
den coolen Codes.

P RUSE gOwy
‘8 AlABAMA F8 PENN SIVE
‘I NOTRE DAME "7 3 ALABAMA
& ¥l STAE o ¥ U
‘45 UCLA 45 MICHICAN 5T

® jubel
Um die Jubelarien nach einem Touchdown in die eigene
Hand zu nehmen, driicken Sie sofort, nachdem der Ball
in die Endzone getragen (geworfen) wurde, die Tasten L1
und L2 plus KREIS oder QUADRAT oder DREIECK oder X
oder R1.

® Neue Stadien

Geben Sie im "Exhibition"-Modus entweder TIBURON
oder EASPORTS als Spielernamen ein. Kehren Sie dann
zum Bildschirm "Team Select" zuriick, und entscheiden
Sie sich fiir den "Rival Modus". Im Bildschirm "Stadium
Select” stehen lhnen die Stadien Orange Bowl, Fiesta
Bowl, Sugar Bowl, Rose Bowl, Big 12 Championship, SEC
Championship, MAC Championship, WAC Champion-
ship, Tiburon Home Stadium, EA Sports Home Stadium
und ein Trainingsgelande zur Auswahl bereit.

e Zufall

Spielt es fir Sie keine groRe Rolle, in welcher Arena Sie
den Ball herumwerfen, halten Sie im "Stadion Select"
Bildschirm die Tasten L1 und R1 gedriickt. Dies bewirkt
eine zufallige Auswahl des Stadions.

® Weitere Teams

Um eines der folgenden Teams freizuschalten, geben Sie
den entsprechenden Code in die Maske des Bildschirms
"User Record" ein. Nach erfolgreicher Mogelei sollten Sie
ein "It s in the Game " vernehmen. AnschlieRend kénnen
Sie den niachsten Code eingeben. Alle freigeschaltenen
Mannschaften sind im "Team Select"-Menu anwahlbar.

AAYI: West Virginia '88
AERE: Penn State ‘86
ACIC: Ohio State '79
ANQOYSAJ: Miami '94
BNOYD: Nebraska '94
BSEPMAJ: Michigan '65
CCHN: Penn State '82
CEVHETS: Colorado '89
DLYRVRAD: Notre Dame '89
DTEL: Penn State
EASPORTS: EA Sports Team
EDY): Alabama '78
EERC: USC '68
EGAXRIM: Nebraska '91
EIWQOH: Miami '83

FSYT: UsC '79

HREG: Penn State '85
HTOYOMS: Oklahoma '85
IEEIH : Penn State '78
IGS!I: Nebraska '83
JEXLAD: Alabama '73
INIVED: Notre Dame '73
KCIZRE: Michigan '91
LMTE: UCLA '65
MYLQLOH: Florida State '93
OEDYI): Alabama '78
RCIXRE: Florida State '96
REGRZOJ: Notre Dame '88
RSGPC: Oregon '94

NFL Gameday 98

Um den "Easter Egg"-Screen freizuschalten, geben Sie
wihrend des Startbildschirmes die Tastenfolge L1, RI,
L2 und R2 ein. Um einen Code einzugeben oder zu 16-
schen, drucken Sie auf die Taste X.

CREDITS: Der Bildschirm "Credits" wird aufgerufen
LOUD MOUTH: Der Kommentator plarrt ununterbrochen
BIG FOOT: Field Goals sind auch aus einer Entfernung
von uber 50 Yards maglich

LOOK MA: Die Namen aller Spieler werden angezeigt
FLEA CIRCUS: Die Spieler werden auf die GroRe eines
Flohs reduziert

COOQKIE CUTTER; Die Spieler sind eindimensional

AHAB: Die Spieler haben groRe Probleme mit ihren
Beinen

VIRTUAL POLYGONS: Ahnlicher Effekt wie COOKIE
CUTTER

GD CHALLENGE: Die beiden Defensivreihen sind schier
unuberwindlich

WATERY Al: Die komplette Defensivreihe stirzt sich auf
einen Gegner.
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NBA Hangtime

Die Freischaltung versteckter Spieler ist aus keinem Bas-
ketballspiel mehr wegzudenken. "NBA Hangtime" macht
hierbei keine Ausnahme.

® Neue Spieler
Um einen der folgenden Spieler freizuschalten, geben
Sie den Namen und die entsprechende PIN ein.

AMRICH 2020: Dan Amrich
DanR 0000: Dan Roan
DIVITA 0201: Sal Divita
MUNDAY 5432: Larry Munday
PIPPEN 0000: Scottie Pippen
ROOT 6000: Jon Root

SNO 0103: Sheridan Oursler
TURMEL 0332: Mark Turmel

Moto Racer

Electronic Arts heiRes Motor-
radspektakel ist ein rasantes
Game, das alle Speedfreunde
begeistert. Um in den Genuf
all der versteckten Kurse und
witzigen Features zu kom-
men, verraten wir lhnen die
wichtigsten Tastenkombina-
tionen.

® Alle Kurse

Um alle Kurse freizuschalten,
geben Sie im Titelbild-
schirm die Tastenkombina-
tion HOCH, HOCH, LINKS,
RECHTS, RUNTER, RUNTER,
QUADRAT, R2, DREIECK und X
ein,

e Alle verkehrten Kurse
Ebenso komfortabel wie die
Freischaltung der normalen
Kurse erfolgt die Aktivierung
der verkehrten Strecken. Geben Sie dazu wahrend des
Titelscreens die Tastenfolge RUNTER, RUNTER, RECHTS,
LINKS, HOCH, HOCH, KREIS, L2, DREIECK und X ein.

® Nachtmodus

Um die Pisten auch in der Dunkelheit unsicher zu ma
chen, geben Sie im Titelbildschirm die Tastenkombina-
tion HOCH, KREIS, L1, RUNTER, DREIECK, L2, QUADRAT,
LINKS, R1 und X ein,

® Spiegelung

Eine weitere Variation der Pisten - spiegelverkehrte
Strecken — erreichen Sie, indem Sie wahrend des Titel-
bildschirms die Tasten LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS,
QUADRAT, KREIS, R1, L1, DREIECK und X drucken.

® Minibikes

Wollen Sie auf einem winzigen Motorrad Platz nehmen,
mtssen Sie wahrend des Titelscreens die Tastenfolge
HOCH, RUNTER, R2, L2, RUNTER, HOCH, L1 und X ein-
geben.

® Schlappe Gegner

Falls Ihnen die computergesteuerten Gegner immer da-
vonbrausen, sollten Sie im Titelbildschirm folgende Ta-
stenfolge eingeben: RUNTER, RUNTER, RUNTER, KREIS,
L1, QUADRAT, L2, RUNTER, RUNTER und X. Von diesem
Zeitpunkt an fahren die Gegner nicht schneller als
S0 km/h.

® Turbo

Um das eigene Bike ein wenig zu tunen, geben Sie im
Titelscreen die Kombination HOCH, HOCH, HOCH, DREI-
ECK, R1, DREIECK, R2, HOCH, HOCH und X ein.

King of Fighters 98
(JAP)

Der mit Spannung erwartete Nachfolger des erfolgrei-
chen Beat'em-Ups bietet wieder jede Menge versteckter
Fighter.

® Spiel als Evil Lori bzw. Evil Leona

Entscheiden Sie sich entweder fir den Expert- oder Ad-
vanced-Modus, und halten Sie im Charakterauswahlbild-
schirm die Tasten L1, L2, R1 und R2 gedriickt. Sind die
versteckten Charaktere aufgetaucht, drucken Sie erneut
die vier Zusatzbuttons.

# Spiel als Orochi (VS.-Modus)

Um mit diesem Fighter ins Geschehen einzugreifen, ent-
scheiden Sie sich fiir einen Modus (Advanced bzw. Ex-
pert) und driicken im Bildschirm “Character Selection”
die hinteren vier Zusatztasten. Ist der neue Kampfer
sichtbar, drucken Sie erneut L1, L2, R1 und R2.

® Spiel als Kyo '94

Einen weiteren Charakter schalten Sie frei, indem Sie im
Charakterauswahl-Screen entweder START und KREIS
oder START und DREIECK drucken.

Grand Theft Auto

Um die hilfreichen Cheats zu aktivieren, geben Sie den
entsprechenden Codes als Fahrernamen.

® Goodies

BSTARD: Supercheat (Levelwahl!, alle Waffen, unend-
lich Munition und Panzerung)

CROOVY: Alle Waffen

WEYHEY: 9999990 Punkte

BLOWME: Koordinaten erscheinen

EATTHIS: Sie sind Americas Most Wanted

Courir Crisis

Mit hoher Geschwindigkeit durch die FuRgangerzone,
ohne Rucksicht auf Verluste uber den Gehweg, am Stop-
schild vorbei ohne mit der Wimper zu zucken - so sieht
das Leben eines Fahrradkuriers aus. Falls IThnen dies al-
les zu hektisch erscheint, sollten Sie einen der folgenden
Cheats einsetzen.




Diabls Ave. & Caspar 5t

e Spiel als Gorilla

Um in die Haut des schier unverwistlichen Gorillas zu
schlupfen, geben Sie im PaBRwortscreen den Code SAVA-
GEAPES ein.

e Spiel als Alien

Noch eine Ecke skurriler wird das Game, wenn Sie im
PaRwortscreen XFIFTYONEX eingeben. Nun lenken Sie
einen AuBerirdischen, der auf einem BMX-Fahrrad sitzt.

® Kein Timer

Ohne Zeitdruck uiber Autos jumpen und FuBganger er-
schrecken - das ware schon. Kein Problem! Dricken und
halten Sie wahrend des Bildschirmes "Mission Select” die
Tasten R2 und L1. Ein Gerdusch meldet lhnen die Akti-
vierung des Cheats. Von nun an dirfen Sie nach Lust und
Laune herumfahren.

e Levelcodes

Neben all den abgedrehten Codes wollen wir Ilhnen die
eminent wichtigen PaRworter naturlich nicht vorent-
halten.

Level 1: eflcifcgkj

Level 2: iflcifccki

Level 3: mflcifcok]

Level 4:  aflcifckkj

Level 5:  fhclfiggj!

Level 6:  flclficcil

Level 7: fpclfiogjl

Level 8: fdclfikcl

Level 9:  kflcifcgii

Level 10: oficifccii

Level 11: cflcifcoij

Level 12: gflcifckij

Level 13: ffclfigcjj

Level 14: fjclficcij

Level 15: fnclfiocjj

Broken Helix

Um lhrem Charakter ein wenig

mehr Munition und Lebensener-

gie zukommen zu lassen, pau-
sieren Sie das Spiel und markie-
ren die Option "Help Text". Hal-
ten Sie anschlieRend die Tasten
L1 und R2 gedruckt, und betati-
gen Sie zusatzlich DREIECK und
X. Ein Gerdusch verrat die erfolg-
reiche Ausfiihrung des Tricks.

ﬁnt Sh Komplettlosungen mit Plinen
0 Tips & Tricks fiir fast alle

LLgsungshefte Video- und Computerspiele

Bestellonnahmeist  Alle Losungen inkl. Pldne, Hotline-Service und 24 Std. Service.
montags bis freitags Komplettiosungen ab 9,80 DM

von 10 bis 18 Uhr. 7'th Guest/ 11'th Hour & (. Floyd und Voodoo Kid Palice Quest: SWAT
Ansonsten steht unser Mlhinn : Frunliaenstgin-Th:ough tEyes  Ravenloft 1-2 & Margmhel.
A ’ Alien Trilogy Gabriel Knight 1 und 2 Realms of the Hounting
Anrufbeantworter fir Sie bereit.  alone in the Dork 1-3 Hexen 1 Rendezvous im Weltroum
Amber, Shine & Chronoma.  Ishar 1 bis 3 Resident Euil 18 0.C(14,80)
Adresse: Alontis-Das sogenhafte Ab.  Jogged Alliance 1 und 2
Baphomets Fluch 1-2 (14.80) Jock Orlanda/ Private Eye Riddle of Master Lu, The
A Ho"erlzro:h 36 Betroyal in Antaro Jedi Knight Ripper
51503 Rosrath Bioforge Jewels of Oracle Riven und Myst (14,80)
Tel: 02205.910313 Blode Runner King's Field (14,80) Secrets of the Luxor (14,80)
Fax: 02205.910314 Blozing Dragans King's Quest 1 bis 7 Shannaro
Casper KKND Sherlock Holmes 1 und 2
Chronicles of the Sword Kyrandio 1 bis 3 Shivers 1 oder 2
C& C- Sommlung (19,80)  Londs of Lore | Simon the Sorcerer 1 und 2
= = Tiberiumkonflikt Lands of Lore 2 (14,80) Space Quest 1 bis 6
= > Ausnohmezustand Lost Express, The Stadt der verlorenen Kinder
= = Mormstufe Rot Legacy of Kain (14,80) Stat Trek Sammelband
= > (egenongriff Leisure Suit Lamry 1-7 Star Trek - Generotions
= > Vergeltungsschlog Lighthouse Stonekeap
"D", Evocation & Blown Aw.  Little Big Adventure T oder 2 Suikoden (14,80)
Dark Earth LucosArts Sommlung (14,80) Swogman
D.Schworze Auge 1-3 (25,-) => IndionaJones3&4  Timelapse
Digblo => Manioc Mansion 182  Tomb Roider 1 (14,80)
Dig, The == Monkey Islond 1 82 Tomb Roider 2 (19,95)
Discworld 1 und 2 (14,80) am & Mox + Vollgos  Ultima 8 - Pagan
Y% Dragon Lore 1 odes 2 => Jok McKracken + Loom  Wareraft 182 + Exp.(14,80)
& Dungeon Moster 2 MDK Waorhammer-Gehdimte Rotte
Wir fiihren zu fast allen 9, Might & Magic 3 bis 5 Wil Arms
Spielen I(ompleﬂliisungen. Ecstatica 1 oder 2 Monkey Islond 1 bis 3 Wing Commander 3 und 4
Fordern Sie die Gesomtliste an. Excalibur 2555 A.D. (14,80) Myst und Riven (14,80) Wizardry 6 und 7
Oddworld: Abe's Oddysee Wizordry Adventure: Nemesis
Versandkosten (Inland) T, Outlows J-COM: Apocoyps & Teror
Per Nachnohme nur 9,50 DM fode to Black OverBlood Tork: Der Grofinquisitor
Per Vorkasse nur 4 DM Fallout Pandora Akte & Under Moon  Zork: Nemesis & R.1.Z
(Ausland) Per Vorkassa nur 12 DM Final Fanfosy 7 (29,80)  Phantosmogorio |1 7

Sie finden uns auch im Internet http://www.hintshop.com
Distributor fiir die Schweiz Distributor fiir Osterreich
AHA CD-ROM Spiele - Postfach Kornfeld OEG - Oberlagerstr. 16
3662 Seﬁigen-TeVan: 033/345700-1/-4 1100 Wien - Tel/Fax: 0222.689755-0/-1

7 Stiindig Neuheiten !
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® Panzerung

Neigen sich Gesundheit und Panzerung mal wieder dem
Minimum, sollten Sie folgendermaRen vorgehen: Pausie-
ren Sie das Game, und markieren Sie den Menupunkt
"Help Text". Halten Sie anschlieRend die Tasten L1 und
R2 gedriickt, und betatigen Sie zusatzlich KREIS und X.
Auch hier markiert ein Gerdusch die erfolgreiche Aus-
flihrung des Tricks.

Bomberman World

Um gleich mit der besten Ausriustung zu beginnen,
geben Sie eines der folgenden PaBwaorter ein:

Area |: 7327

Area 2: 9717

Area 3: 5211

Area 4: 1814
Area 5: 1029
® Bonus

Um einen der eingebauten Bonusmodi zu spielen, geben
Sie das entsprechende PaRwort ein.

Special VS Mode: 5656
Special Battle Mode: 4989
Battle Royal Mode: 1616
Maniac Mode: 4622

® PaRworter
Neben all den Spezialcodes verraten wir lhnen naturlich
auch die PaBworter der regularen Level.

Stage 1
Area 1: 8010
Area 2: 1180

Area 3: 8086
Area 4: 2919
Area 5: 1021

Stage 2

Area 1: 0127
Area 2: 1220
Area 3: 1018
Area 4: 0804
Area 5: 0714

Stage 3

Area 1: 1027
Area 2: 2413
Area 3: 3009
Area 4: 6502
Area 5: 6809

Stage 4

Area 1: 0627
Area 2: 8808
Area 3: 3674
Area 4: 4891
Area 5: 0605

Stage 5
Area 1: 0730
Area 2: FARY

Area 3: 3562
Area 4: 3812
Area 5: 2203

Cart World Series

Dieses coole Rennspiel beinhaltet eine ganze Reihe von
netten und hilfreichen Cheats.

® Sunshine

Die folgenden Codes funktionieren in allen Modi und
werden durch Eingabe des Codes im Menu "Create a
Driver" aktiviert.

SUNNYSKY: Der Himmel ist wolkenlos, die Sonne senkt
sich

NIGHTRID: Auf allen Kursen ist es stockfinstere Nacht
SPACERID: Die Pisten sehen ein wenig abgefahren aus

® Abgefahren!

Um eines der im folgenden aufge-
fuhrten Goodies freizuschalten, ge-
ben Sie im Menu "Create a Driver”
den entsprechenden Code ein. Be-
achten Sie bitte, daR die folgenden
Kniffe nur im Einzelspielermodus
funktionieren.

FLOAT: Gravitationskraft wird um
50% gemindert

FEATHER: Gravitationskraft wird um
25% gemindert

RAD BRAD: Gravitationskraft wird
erhoht

WHEELS: Sie sehen nur noch Reifen
FAT TIRE: Alle Reifen sind groRer

® Hilfreich!

Auch hier gilt die Devise: Geben Sie den Code im Menu
"Create a Driver" ein. Beachten Sie bitte, daR die folgen-
den Cheats nur im Saisonmodus funktionieren.

BANZAI: Keine Kollision mit fremden Fahrzeugen
WTFIN: Sie gewinnen eine komplette Saison

GEK: Die Rennen erstrecken sich nur noch uber zwei
Runden

® Unzerstorbarkeit

Geben Sie im Menu "Create a Driver" den Code IMMOR-
TAL ein, um im Simulationsmodus unzerstoérbar zu sein.

Erste Hilfe

Hier stellen wir lhnen in aller Kiirze weitere wich-
tige Schummeleien vor.

Machine Hunter

Um das bei diesem Game auBerst hilfreiche Cheatmen
zuwibhlen, geben Sie im PaBwortscreen den Code 72?HO
ein. Im nun anwahlbaren Memj Iegen Sie unter an lerem
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Game-Buster-Codes

Acclaims furiose Actionballerei macht zwar nicht nur Besitzern eines Schummelmoduls SpaR,

diese durfen aber lhre Bikes zu unglaublichen Killermaschinen aufpeppen.

Unendlich viele Bikes:
15 Kristalle:
45 Groups:

Maximal aufgeladene Powerpacks:

Sie besitzen XX Goldbarren:
Unzerstorbare Schutzschilde:
Unzerstorbare Panzerung:
Unendlich viel Nitro:

300C D140 0009
300C D141 000OF
800C D13C FFFF
8008 69B0 0003
800C D142 01XX
8008 6984 1000
8008 6986 1000
8008 6994 0800

Gegner werden mit einem SchuB zerstort (Teil 1):

800E F854 0000
800E F856 0000
800E F988 0000
800E F98A 0000
800E FABC 0000
800E FABE 0000
800E FBFO 0000
800E FBF2 0000
800E FD24 0000
800E FD26 0000
800E FE58 0000
800E FE5A 0000
800E FF8C 0000
800E FF8E 0000

Gegner werden mit einem SchuB zerstort (Teil 2):

800F 00CO 0000
800F 00C2 0000
800F 01F4 0000
800F 01F6 0000
800F 0328 0000
800F 032A 0000
800F 045C 0000
800F 045E 0000
800F 0590 0000
800F 0592 0000
800F 06C4 0000
800F 06C6 0000
800F 07F8 0000
800F O7FA 0000

Gegner werden mit einem SchuB zerstort (Teil 3):

800F 0928 0000
800F 092C 0000
800F 0A60 0000
800F 0A62 0000
800F 0B94 0000
800F 0B96 0000
800F 0CC8 0000
800F OCCA 0000
800F ODFC 0000
800F ODFE 0000
800F OF30 0000
800F OF32 0000
800F 1064 0000
800F 1066 0000

Gegner werden mit einem SchuB zerstort (Teil 4):

800F 1198 0000
800F 119A 0000
800F 12CC 0000
800F 12CE 0000
800F 1400 0000
800F 1402 0000
800F 1534 0000
800F 1536 0000
800F 166C 0000
800F 166E 0000
800F 179C 0000
800F 179E 0000
800F 18D0 0000
800F 18D2 0000

Gegner werden mit einem SchuB zerstort (Teil 5):

Unendlich viel Zeit:

Sie besitzen die Mug:

Sie besitzen die Solaris:

Sie besitzen die Scatter:

Sie besitzen die Titan:

Sie besitzen die Gravgon:
Sie besitzen die MRW:

Sie besitzen die Schwebe-M:
Sie besitzen die Raketen-M:

Sie besitzen die Quantum-M:

Sie besitzen die Pulsar:
Sie besitzen die Trojax:

Sie besitzen die Pyrolite:
Sie besitzen die Tranpulse:

Sie besitzen die Beamlaser:

Sie besitzen die Susskanone:
Sie besitzen die Orbit Pulsar:

800F 1A04 0000
800F 1A06 0000
800F 1B38 0000
800F 1B3A 0000
800F 1C6C 0000
800F 1C6E 0000
800F 1DAO 0000
800F 1DA2 0000
800F 1ED4 0000
800F 1ED6 0000
800F 2008 0000
800F 200A 0000
800C B4D8 EAOO

8008 69D6 OF07
8008 69D8 000F
3008 69DA 000F
3008 69DB 000F
3008 69DC 000F
3008 69DD 000F
8008 69DE 000F
3008 69EO0 O0OF

3008 69E1 000F

8008 698C 8000
3008 69D2 0001
8008 698C 8000
3008 69D3 0001
8008 698E 8000
3008 69D1 0001
8008 698C 8000
8008 69D4 0001
8008 6992 0000
8008 6990 8000
8008 69BE 0001

@ uizebe|\ uoneisAeld 9||21z1jo0 seq
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Psybadek

Psygnosis prisentiert in "Psybadek” ein
Sportgerit, wie es in einer einfacheren
Variante bereits in einem "Zuriick in die
Zukunft'-Teil zu sehen

war: das Hoverdek. Damit

schweben Sie mit einem
Affenzahn durch die Ge-
gend und vollfithren
Kunststiicke - wie auf
einem Skateboard, nur
ohne Boden unter den
Rolien. Psybadek ist ein
Plattformer, der Puzzie-
elemente ebenso in sich
vereint wie Funracer-Action. Ist lhnen
diese Beschreibung etwas zu vage,
lesen Sie bei uns niachsten Monat
Genaueres.

TOCA 2

Codemasters hat ja offenbar ein gliick-
liches Handchen, wenn es um Spiele
geht, die direkt
["Colin McRay
Rally"] oder eher
entfernt ("Micro
Machines V3"] mit
Autorennen zu
tun haben. Der-
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ship" gewerkelt. "TOCA 2" soll noch vor Weih-
nachten in die Liden kommen, und nach-
dem, was wir bisher dariiber erfahren ha-
ben, lohnt sich ein Blick in die nichste Aus-
gabe. Denn dort hoffen wir lhnen einen aus-
fithrlichen Bericht zum potentiellen neuen
Codemasters-Hit prisentieren zu kénnen.

Ninja -
Shadow of Darkness

Ubernehmen Sie die Rolle des Ninjas Kuro-
sawa, und reisen Sie durch vier verschie-
dene Welten mit zwélf einzelnen Leveln.
Eine Vielzahl von Waffen und Zauber-
spriichen wartet darauf, von Ilhnen gegen / ,
den schier iibermichtigen Gegner einge- -
setzt zu werden. Wenn alles glattiiuft bei
Eidos, soliten wir bald eine spielbare Ver-
sion fiir ein ausfiihrliches Preview in den
Handen halten.

Ab der nichsten Ausgabe:

TIPS UND TRICKS SATT!

Wir haben aufgeriistet und prasentieren
ihnen im kommenden Monat einen 16-seiti-
gen Tips&Tricks-Teil in der Mitte des Heftes!

zeit wird fieber-
haft am Nachfol-
ger "TOCA: Touring

= Car Champion-

AuBierdem:
* Test Drive Offroad 2 * Test Drive 5
« TOCA 2 s Kill Wheel

e Addiction Pinball
* Breath of Fire 3

* Colony Wars: Vengeance

Und natiirlich: die exkiusive PlayStation Magazin Demo-CD!

INSERENTENVERZEICHNIS
ACME 37 | Kranz Theo Versand 123
Baucontec 45 | Media Markt 62/63
CDG Media 91 | Media Point Vertrieb 7
Codemasters 124 | MVG Medien Verlagsges. 67
Franzis Verlag 41,69,100 | OKAY Soft 13
Freak’s Shop 103 | ORDER IN TIME O.LT. 11
Funsoft 23 | PROMARKT Berlin 2/3
Funtronixx 39 | Psygnosis 15
G-Press Dataservice 55 | Siggi’s Toy-Shop 59
Galaxy Mega Play 119 | Sony Electronic Publ. 29
Game It! 95 | Sound&Design Sobiech 59
Greenwood 33 | WEKA Consumer Medien  47,69,Beihefter
Highcom GmbH 49 | Weka Informationsschriften 45
Hint Shop 119 | Wial Versand Service 43
Infogrames 5
Interact of Eur. Jollenbeck Al
Jet Stream 31 | Teilbeilage:
Joysoft 41 | Game Activity, Schweiz
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